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Titulacion Master
Universitario en
Comunicacién en
Medios Sociais e
Creacién de
Contidos Dixitais

Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
3 OB 1 2C
Lingua de Castelan

imparticion  Galego
Departamento Comunicacién audiovisual e publicidade
Dpto. Externo
Coordinador/a Garcia Crespo, Oswaldo
Profesorado  Fernandez Alonso, Roi
Garcia Crespo, Oswaldo
Moya Torrado, Susana
Correo-e oswaldogarcia@uvigo.es
Web
Descricién Estudo dos procesos, recursos e técnicas para a creacién e distribucién de contidos audiovisuais en contextos
xeral dixitais.

Materia do programa English Friendly. Os/ as estudantes internacionais

poderdn solicitar ao profesorado: a) materiais e referencias bibliografias para o
seguimento da materia en inglés, b) atender as titorias en inglés, c) probas e avaliaciéns
en inglés.

Competencias

Cddigo

Bl Capacidade para integrarse en equipos de traballo multidisciplinares

C2 Capacidade de optimizar a seleccién e aplicacién de ferramentas TIC no &mbito académico e profesional.

C6 Habilidade para desefar a estratexia de contidos de acordo cos obxectivos de comunicacién fixados e de
desenvolvelos dentro das liflas estratéxicas da organizacion.

Cl4 Coflecemento dos elementos técnicos, legais, narrativos e artisticos para a creacién e publicacién de fotografias,
graficos, video, audio e animacidn na internet e redes sociais.

C15 Coflecemento sobre as ferramentas e dispositivos de fotografia, gravacion de video e audio, edicidn e distribucién,
optimizadas para internet e redes sociais.

C16 Capacidade para rexistrar, editar e distribuir fotografia, video e audio de acordo con estandares optimizados para
internet e as distintas redes sociais.

D4 Habilidade para a xestién da marca persoal e a propia reputacion dixital.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
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Saber trasladar informacién e emocidns a unha proposta de montaxe Bl

Cl4
C15
Cl6
D4
Xestionar as ferramentas de hardware e software asociadas 4 producién de contidos audiovisuais na fase C2
de postproduccién C15
Cl6
Desenvolver a capacidad de comunicarse de forma eficiente cunha productora audiovisual en cada unha Bl
das fases da produccién cé6
Cl4
C15
Cl6
D4
Contidos
Tema
1_Desenvolvemento de ideas e guionizacién de Guidn e estratexia transmedia
contidos para redes
2_Tecnoloxia dos medios audiovisuais Principios basicos de captacion, organizacidn e xestién da media
audiovisual
3_ Procesos narrativos en **postproduccién Técnicas narrativas en montaxe
Manipulacién da imaxe audiovisual en postproduccién
Automatizacién e uso de librarias
4 Producién audiovisual de imaxe real dirixida & Fundamentos técnicos basicos
sUa distribucién en redes sociais.
Tipoloxias, tendencias
Ferramentas e procesos
Anélises do mercado, orzamentos e boas practicas
5_Producién CGI: Motion Graphics Fundamentos técnicos basicos
Tipoloxias, tendencias
Ferramentas e procesos
Anélises do mercado, orzamentos e boas practicas
Planificacion
Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 6 17 23
Obradoiro 5 7 12
Practicas de laboratorio 12 12 24
Traballo 0 15 15
Observacion sistematica 0 1 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Leccién maxistral Exposicién por parte do profesor/a dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases tedricas
e/ou directrices dun traballo, exercicio que o/a estudante ten que desenvolver.

Obradoiro Obradoiro de xestién de procesos de *producién audiovisual

Practicas de laboratorio Practicas de producién, edicién e postproducién audiovisual

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Practicas de laboratorio Aprendizaxe guiada de ferramentas de creacién audiovisual en postproducion.

Obradoiro Analise por parte do docente de cada proposta de desenvolvemento de contidos por parte dos
alumnos
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Avaliacion

Descricién Cualificacién Resultados de Formacién e
Aprendizaxe
Traballo Traballo 1 Procesos de producion: 30%. proba 90 Cl14 D4
Traballo 2 Técnicas de Edicién Dixital 30% C15
Traballo 3 Postproducion audiovisual 30% Cle
Observacion Asistencia as sesiéns maxistrais, talleres e practicas de 10
sistematica laboratorio

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Todos os alumnos e alumnas deben superar cada un dos items de avaliacién propostos, con polo menos o0 50% da nota
posible, para poder superar a materia. De non ser o caso, conlevard o suspenso da materia. Na segunda oportunidade terase
en conta o mesmo sistema de avaliacién e criterios establecidos para a primeira oportunidade.

Por iso mesmo, para poder superar a materia sera necesario obter unha puntuacién minima do 50% en cada un do tres
traballos propostos, indpendentemente da convocatoria.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

REA, Peter e IRVING, David, Produccion y direccion de cortometrajes y videos, 2002

Ken Dancyger, The Technique of Film and Video Editing: History, Theory, and Practice, 2007

Bibliografia Complementaria

Bernardo, Nuno, Transmedia 2.0, 2014

Billups, S., Digital moviemaking,

Susan Zwerman, The VES Handbook of Visual Effects: Industry Standard VFX Practices and Procedures (Second
Edition), 2014

Bennet, B., Cinema and technology cultures theories prectices,

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Desenvolvemento de narrativas audiovisuais en contextos dixitais/P04M176V01203
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