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Elementos de posprodución orientados a fluxos de producción e traballo audiovisual

Resultados de Formación e Aprendizaxe
Código 
B3 Aplicar técnicas e procedementos da composición da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a partir do

coñecemento das leis clásicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe.
B4 Expoñer os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informáticos

de acordo aos canons das disciplinas da comunicación.
B5 Coñecer os valores constitucionais, principios éticos e normas deontolóxicas aplicables á comunicación audiovisual,

en especial as relativas á igualdade de homes e mulleres, á non discriminación de persoas con discapacidade e ao
uso non sexista da imaxe feminina nos medios de comunicación de masas.

B6 Traballar en equipo e comunicar as propias ideas mediante a creación dun ambiente propicio.
C8 Recrear o ambiente sonoro dunha produción audiovisual
C16 Coñecer e aplicar as tecnoloxías audiovisuais (fotografía, cinema, radio, televisión e multimedia) en función das súas

capacidades expresivas.
C18 Capacidade para levar a cabo a gravación, composición, edición e postproducción de produtos audiovisuais.
D1 Comprender o significado e aplicación da perspectiva de xénero nos distintos ámbitos de coñecemento e na práctica

profesional co obxectivo de alcanzar unha sociedade máis xusta e igualitaria.
D2 Comunicar por oral e por escrito na legua galega.
D3 Sustentabilidade e compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable e eficiente dos recursos.
D4 Adaptarse aos cambios tecnolóxicos, empresariais ou organigramas laborais

Resultados previstos na materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
Coñecer a filosofía, funcionalidade e capacidade dos sistemas de produción audiovisual con
múltiples departamentos (*Vfx, , 3*DCGI e Interactivos]).

B3
B5

C8
C16

D1
D2
D3
D4

Realizar e producir efectos visuais complexos e comprender a xestión e solución dos mesmos. B3
B5
B6

C8
C16
C18

D1
D2
D3
D4

Comprender o proceso de produción/realización (fluxos de produción) en sistemas
*compartimentados xestionados por ferramentas de seguimento.

B3
B4
B5
B6

C16
C18

D2
D3
D4
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Integrar e deseñar fluxos de traballo en fluxos de produción para contidos *Vfx. B3
B4
B5
B6

C16
C18

D1
D2
D3
D4

Contidos
Tema  
Tecnoloxía asociada á xestión da media
audiovisual
Fluxos de produción (*production *pipelines) e
fluxos de traballo (*workflows) para audiovisual
con *Vfx .
*Desglose técnico dos *Vfx, *Vfx invisibles.
Procesos de Composición dixital e Fundamentos.
Xestión de *Asset 3D
Procesos de Composición *tridimensional.
Deseño e xestión de produción sobre área de
almacenamento en rede (SAN), control de
elementos (*DAM) e contidos (*CMS).
Conformado.

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Lección maxistral 15 20 35
Estudo de casos 8 16 24
Prácticas de laboratorio 20 15 35
Traballo tutelado 5 23 28
Exame de preguntas obxectivas 2 0 2
Traballo 0 26 26
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Lección maxistral Contidos sobre produción e fluxos de traballo en posprodución e revisión de métodos e

contidos.
Estudo de casos Revisión e emulación de procesos habituais de postprodución
Prácticas de laboratorio Aplicación de Software e medios audiovisuais á solución de fluxos de traballo de posprodución.
Traballo tutelado Emulación dunha produción até previsaulización.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas de laboratorio Resposta a dúbidas de manexo de software, hardware e procesos en taller.
Traballo tutelado Asistencia en Tutorías para a elaboración do traballo. (horarios e despacho en *Moovi)

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de Formación e

Aprendizaxe
Prácticas de laboratorio traballo persoal de Integración e efectos. 30 B3

B4
B5

C8
C16
C18

D2
D3
D4

Traballo tutelado Análise e desenvolvemento en grupo dunha
preprodución con efectos

20 B3
B4
B5
B6

C16 D1
D2
D3
D4

Exame de preguntas
obxectivas

Test Sobre contidos da materia 20 B3
B4
B5

C16 D2
D4

Traballo Previsualización e analise dunha preprodución 30 B3
B4
B5

C8
C16
C18

D1
D2
D3
D4

Outros comentarios sobre a Avaliación
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O sistema de avaliación preferente será continuo.

O alumnado deberá comunicarlle ao profesorado a súa renuncia expresa ao sistema de avaliación continua no prazo que
para o efecto estableza o centro, xunto co documento debidamente cuberto e asinado autorizado para o efecto.

A información sobre as probas de avaliación, o seu formato, duración, rúbrica de avaliación e canles de entrega detallarase
a través da plataforma Moovi.

É responsabilidade do alumno estar atento á información subida e recoller a información específica e complementaria que
sexa necesaria para superar a materia.

Non se suplirán contidos compretos en titorías, só respostas e solucións concretas aos procesos vistos na aula e no
obradoiro.

AVALIACIÓN CONTINUA

Proba 1. Exame de preguntas obxectivas. 20%

Proba 2. Prácticas de laboratorio. 30 %

 As prácticas do obradoiro entregaranse en tres partes acumulables.

Proba 3. Traballo tutelado (grupo). 20%

  Este traballo divídese en:

Guión: (10%)

Dirección/Guión técnico: (20%)

Preprodución: (70%)

Proba 4. traballar. 30 %

 Esta segunda parte dividirase en:

Layout: (30%)

Vista previa: (70%)

Resumo das probas e porcentaxe de avaliación global do conxunto de tarefas

Proba 1. Exame de preguntas obxectivas. 20% da nota total.

Proba 2. Prácticas de laboratorio. 30% da nota total.

Proba 3. Traballo tutelado (grupo). 20% da nota total.

Proba 4. Traballo. 30% da nota total.

En cada unha das probas deberá obterse unha puntuación mínima de 5 puntos.

Cada unha das catro tarefas publícase en moovi coa súa data de vencemento.

AVALIACIÓN GLOBAL DA MATERIA

 A proba global de avaliación realizarase na data e hora indicadas polo centro no calendario oficial de exames. O alumno
deberá superar todas e cada unha das probas de avaliación que se detallan a continuación, obtendo unha nota mínima de 5
puntos en cada unha delas. Dada a duración das probas, o alumnado que realice a avaliación global deberá dispor de 4
horas para realizalas desde a hora oficial de inicio do exame da materia segundo o calendario oficial.

Breve descrición das probas

Proba 1. Exame de preguntas obxectivas.

O exame teórico previsto para a materia realizarase tanto para a avaliación global como para a continua. O exame será
avaliado coas mesmas pautas para todos os alumnos. O exame ten un valor do 20% da nota total e é necesario unha
puntuación mínima de 5 puntos para superar esta parte. Unha puntuación inferior non servirá de media coas demais probas.

Proba 2. Prácticas de laboratorio.

 Presentar tres prácticas propostas polo profesor. O conxunto de prácticas (3) ten un valor do 20% da nota total. Para
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superar esta parte é necesario obter unha puntuación mínima de 5 puntos en cada unha das prácticas. Unha puntuación
inferior non servirá de media coas demais probas. As prácticas entregaranse o día e hora do exame. O detalle dos contidos
dos traballos, metodoloxías e criterios de avaliación facilitaráselles ao alumnado da avaliación global unha vez finalizado o
período de renuncia expresa á avaliación continua.

Proba 3. Traballo

 Entregar o traballo proposto polo profesor. Isto supón un 30% da nota total. Para superar esta parte é necesario obter unha
cualificación mínima de 5 puntos. Unha puntuación inferior non servirá de media coas demais probas. Os traballos
entregaranse na data e hora do exame. O detalle dos contidos dos traballos, metodoloxías e criterios de avaliación
facilitaráselles ao alumnado de avaliación global unha vez finalizado o período de renuncia expresa á avaliación continua.

 

Proba 4. Resolución de problemas e/ou exercicios (práctica)

 Unha vez realizado o exame, o alumnado de avaliación continua deberá acudir co profesor á aula habitual de prácticas,
onde deberá realizar actividades prácticas similares ás que realizan os alumnos de avaliación continua, utilizando os
mesmos medios e equipamentos que utilizan. A proba terá unha duración máxima de dúas horas desde o inicio da mesma.
O detalle das probas así como os criterios de avaliación serán remitidos ao alumnado nun prazo non superior a un mes
desde a renuncia efectiva á súa avaliación continua. A selección de actividades prácticas, no seu conxunto, ten un peso do
30% da nota total e esíxese unha nota mínima de 5 puntos para superar esta parte. Unha puntuación inferior non servirá de
media coas demais probas.

Resumo das probas e porcentaxe de avaliación global do conxunto de tarefas

Proba 1. Exame de preguntas obxectivas. Valoración do 20% da nota total.

Proba 2. Prácticas de laboratorio. Valoración do 20% da nota total.

Proba 3. Traballo. Valoración do 30% da nota total.

Proba 4. Resolución de problemas e/ou exercicios (práctica). Valoración do 30% da nota total.

AVALIACIÓN EXTRAORDINARIA DA MATERIA (XULLO)

Na segunda edición (xullo) aplicaranse os mesmos criterios. Todos os detalles da estrutura do exame, as declaracións de
traballos e prácticas, o calendario de entrega, os criterios de corrección, así como as cualificacións, publicaranse na
plataforma MOOVI.

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Jeffrey A. Okun, Susan Zwerman, Visual Effects Society, The VES Handbook of Visual Effects: Industry Standard VFX
Practices and Procedures, 1st Edition, Taylor & Francis, 2010
Renee Dunlop, PRODUCTION PIPELINE FUNDAMENTALS FOR FILM AND GAMES, 1st Edition, Focal Press, 2014
Eran Dinur, The Filmmaker's Guide to Visual Effects: The Art and Techniques of VFX for Directors, Producers,
Editors and Cinematographers, 1st Edition, Routledge, Taylor & Francis Group, 2017
Bibliografía Complementaria

Recomendacións

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Dirección de fotografía/P04G071V01205
Deseño e desenvolvemento de produtos interactivos/P04G071V01210
Expresión sonora/P04G071V01208
Guión audiovisual/P04G071V01209
Narrativa audiovisual/P04G071V01207
Teoría e técnica da montaxe/P04G071V01204
Dirección artística/P04G071V01305
Deseño dixital: Expresión gráfica e motion graphics/P04G071V01306
Guión, produción e realización de ficción/P04G071V01308
Posprodución audio/P04G071V01311
Posprodución I/P04G071V01302
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Realización audiovisual/P04G071V01303
Creación audiovisual en novos medios/P04G071V01406
Entretemento interactivo: Videoxogos/P04G071V01407


