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Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

B3 Aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a partir do
coflecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe.

B4 Expofier os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informaticos
de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

B5 Cofiecer os valores constitucionais, principios éticos e normas deontoléxicas aplicables & comunicacién audiovisual,
en especial as relativas & igualdade de homes e mulleres, 4 non discriminacién de persoas con discapacidade e ao
uso non sexista da imaxe feminina nos medios de comunicacién de masas.

B6 Traballar en equipo e comunicar as propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio.

C8 Recrear o ambiente sonoro dunha producién audiovisual

C16 Cofecer e aplicar as tecnoloxias audiovisuais (fotografia, cinema, radio, televisién e multimedia) en funcién das stas
capacidades expresivas.

C18 Capacidade para levar a cabo a gravacidn, composicion, edicion e postproduccion de produtos audiovisuais.

D1 Comprender o significado e aplicacidn da perspectiva de xénero nos distintos ambitos de cofiecemento e na practica
profesional co obxectivo de alcanzar unha sociedade mais xusta e igualitaria.

D2 Comunicar por oral e por escrito na legua galega.

D3  Sustentabilidade e compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable e eficiente dos recursos.

D4  Adaptarse aos cambios tecnoldxicos, empresariais ou organigramas laborais

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacion
e Aprendizaxe
Cofecer a filosofia, funcionalidade e capacidade dos sistemas de producién audiovisual con B3 c8 D1
multiples departamentos (*Vfx, , 3*DCGI e Interactivos]). B5 Cl6 D2
D3
D4
Realizar e producir efectos visuais complexos e comprender a xestién e solucién dos mesmos. B3 Cc8 D1
B5 Cl6 D2
B6 C18 D3
D4
Comprender o proceso de producién/realizacién (fluxos de producién) en sistemas B3 C16 D2
*compartimentados xestionados por ferramentas de seguimento. B4 C18 D3
B5 D4

B6
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Integrar e desefiar fluxos de traballo en fluxos de producién para contidos *Vfx. B3 Cl6 D1

B4 C18 D2
B5 D3
B6 D4
Contidos
Tema
Tecnoloxia asociada & xestién da media
audiovisual
Fluxos de producién (*production *pipelines) e
fluxos de traballo (*workflows) para audiovisual
con *Vfx .
*Desglose técnico dos *Vfx, *Vfx invisibles.
Procesos de Composicién dixital e Fundamentos.
Xestion de *Asset 3D
Procesos de Composicidn *tridimensional.
Desefio e xestion de producién sobre area de
almacenamento en rede (SAN), control de
elementos (*DAM) e contidos (*CMS).
Conformado.
Planificacion
Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccion maxistral 15 20 35
Estudo de casos 8 16 24
Practicas de laboratorio 20 15 35
Traballo tutelado 5 23 28
Exame de preguntas obxectivas 2 0 2
Traballo 0 26 26

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Leccién maxistral Contidos sobre producién e fluxos de traballo en posproducién e revisién de métodos e
contidos.
Estudo de casos Revision e emulacién de procesos habituais de postproducién
Practicas de laboratorio Aplicacién de Software e medios audiovisuais & solucién de fluxos de traballo de posproducién.
Traballo tutelado Emulacién dunha producién até previsaulizacién.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Practicas de laboratorio Resposta a dubidas de manexo de software, hardware e procesos en taller.

Traballo tutelado Asistencia en Tutorias para a elaboracién do traballo. (horarios e despacho en *Moovi)
Avaliacion
Descricién Cualificacion Resultados de Formacién e
Aprendizaxe
Practicas de laboratorio  traballo persoal de Integracién e efectos. 30 B3 C8 D2
B4 C16 D3
B5 C18 D4
Traballo tutelado Andlise e desenvolvemento en grupo dunha 20 B3 Cl6 D1
preproducién con efectos B4 D2
B5 D3
B6 D4
Exame de preguntas Test Sobre contidos da materia 20 B3 Cl6 D2
obxectivas B4 D4
B5
Traballo Previsualizacién e analise dunha preproducién 30 B3 C8 D1
B4 C16 D2
B5 C18 D3

D4

Outros comentarios sobre a Avaliacion
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0 sistema de avaliacién preferente serd continuo.

0 alumnado deberd comunicarlle ao profesorado a sla renuncia expresa ao sistema de avaliacién continua no prazo que
para o efecto estableza o centro, xunto co documento debidamente cuberto e asinado autorizado para o efecto.

A informacién sobre as probas de avaliacién, o seu formato, duracién, rlbrica de avaliacién e canles de entrega detallarase
a través da plataforma Moovi.

E responsabilidade do alumno estar atento & informacién subida e recoller a informacién especifica e complementaria que
sexa necesaria para superar a materia.

Non se suplirdn contidos compretos en titorias, sé respostas e soluciéns concretas aos procesos vistos na aula e no
obradoiro.

AVALIACION CONTINUA
Proba 1. Exame de preguntas obxectivas. 20%
Proba 2. Practicas de laboratorio. 30 %
As practicas do obradoiro entregaranse en tres partes acumulables.
Proba 3. Traballo tutelado (grupo). 20%
Este traballo dividese en:
Guioén: (10%)
Direccién/Guidn técnico: (20%)
Preproducion: (70%)
Proba 4. traballar. 30 %
Esta segunda parte dividirase en:
Layout: (30%)
Vista previa: (70%)
Resumo das probas e porcentaxe de avaliacién global do conxunto de tarefas
Proba 1. Exame de preguntas obxectivas. 20% da nota total.
Proba 2. Practicas de laboratorio. 30% da nota total.
Proba 3. Traballo tutelado (grupo). 20% da nota total.
Proba 4. Traballo. 30% da nota total.
En cada unha das probas debera obterse unha puntuacién minima de 5 puntos.
Cada unha das catro tarefas publicase en moovi coa sla data de vencemento.
AVALIACION GLOBAL DA MATERIA

A proba global de avaliacién realizarase na data e hora indicadas polo centro no calendario oficial de exames. O alumno
deberd superar todas e cada unha das probas de avaliacién que se detallan a continuacién, obtendo unha nota minima de 5
puntos en cada unha delas. Dada a duracién das probas, o alumnado que realice a avaliacion global debera dispor de 4
horas para realizalas desde a hora oficial de inicio do exame da materia segundo o calendario oficial.

Breve descricién das probas
Proba 1. Exame de preguntas obxectivas.

O exame tedrico previsto para a materia realizarase tanto para a avaliacién global como para a continua. O exame serd
avaliado coas mesmas pautas para todos os alumnos. O exame ten un valor do 20% da nota total e é necesario unha
puntuaciéon minima de 5 puntos para superar esta parte. Unha puntuacién inferior non servird de media coas demais probas.

Proba 2. Practicas de laboratorio.

Presentar tres practicas propostas polo profesor. O conxunto de practicas (3) ten un valor do 20% da nota total. Para
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superar esta parte é necesario obter unha puntuacién minima de 5 puntos en cada unha das practicas. Unha puntuacién
inferior non servird de media coas demais probas. As practicas entregaranse o dia e hora do exame. O detalle dos contidos
dos traballos, metodoloxias e criterios de avaliacién facilitardselles ao alumnado da avaliacién global unha vez finalizado o
periodo de renuncia expresa a avaliacién continua.

Proba 3. Traballo

Entregar o traballo proposto polo profesor. Isto supdn un 30% da nota total. Para superar esta parte é necesario obter unha
cualificacién minima de 5 puntos. Unha puntuacién inferior non servird de media coas demais probas. Os traballos
entregaranse na data e hora do exame. O detalle dos contidos dos traballos, metodoloxias e criterios de avaliacién
facilitaraselles ao alumnado de avaliacion global unha vez finalizado o periodo de renuncia expresa a avaliacién continua.

Proba 4. Resolucién de problemas e/ou exercicios (practica)

Unha vez realizado o exame, o alumnado de avaliacién continua debera acudir co profesor & aula habitual de practicas,
onde deberd realizar actividades practicas similares as que realizan os alumnos de avaliacién continua, utilizando os
mesmos medios e equipamentos que utilizan. A proba terd unha duracién maxima de dias horas desde o inicio da mesma.
O detalle das probas asi como os criterios de avaliacién seran remitidos ao alumnado nun prazo non superior a un mes
desde a renuncia efectiva & sUa avaliacién continua. A seleccién de actividades practicas, no seu conxunto, ten un peso do
30% da nota total e esixese unha nota minima de 5 puntos para superar esta parte. Unha puntuacion inferior non servira de
media coas demais probas.

Resumo das probas e porcentaxe de avaliacién global do conxunto de tarefas

Proba 1. Exame de preguntas obxectivas. Valoracién do 20% da nota total.

Proba 2. Practicas de laboratorio. Valoracién do 20% da nota total.

Proba 3. Traballo. Valoracién do 30% da nota total.

Proba 4. Resolucién de problemas e/ou exercicios (practica). Valoracién do 30% da nota total.
AVALIACION EXTRAORDINARIA DA MATERIA (XULLO)

Na segunda edicién (xullo) aplicaranse os mesmos criterios. Todos os detalles da estrutura do exame, as declaraciéns de
traballos e practicas, o calendario de entrega, os criterios de correccidn, asi como as cualificaciéns, publicaranse na
plataforma MOOVI.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Jeffrey A. Okun, Susan Zwerman, Visual Effects Society, The VES Handbook of Visual Effects: Industry Standard VFX
Practices and Procedures, 1st Edition, Taylor & Francis, 2010

Renee Dunlop, PRODUCTION PIPELINE FUNDAMENTALS FOR FILM AND GAMES, 1st Edition, Focal Press, 2014

Eran Dinur, The Filmmaker's Guide to Visual Effects: The Art and Techniques of VFX for Directors, Producers,
Editors and Cinematographers, 1st Edition, Routledge, Taylor & Francis Group, 2017

Bibliografia Complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Direccién de fotografia/P04G071V01205

Desefio e desenvolvemento de produtos interactivos/P04G071V01210
Expresién sonora/P04G071V01208

Guién audiovisual/P04G071V01209

Narrativa audiovisual/P04G071V01207

Teoria e técnica da montaxe/P04G071V01204

Direccién artistica/P04G071V01305

Desefio dixital: Expresién grafica e motion graphics/P04G071V01306
Guidn, producion e realizacién de ficcién/P04G071V01308
Posproducion audio/P04G071V01311

Posproducién 1/P04G071V01302
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Realizaciéon audiovisual/P04G071V01303
Creacidn audiovisual en novos medios/P04G071V01406
Entretemento interactivo: Videoxogos/P04G071V01407
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