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Profesorado Frade Fraga, Sergio

Martínez Martínez, María Isabel
Correo-e isabelmartinez@uvigo.es
Web  
Descripción
general

Introducción a las primeras etapas de la preproducción de un relato audiovisual, desde la idea inicial al guion
literario, tanto cinematográfico como televisivo.

Resultados de Formación y Aprendizaje
Código 
B3 Aplicar técnicas y procedimientos de la composición de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del

conocimiento de las leyes clásicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.
B4 Exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales o informáticos

de acuerdo a los cánones de las disciplinas de la comunicación.
B5 Conocer los valores constitucionales, principios éticos y normas deontológicas aplicables a la comunicación

audiovisual, en especial las relativas a la igualdad de hombres y mujeres, a la no discriminación de personas con
discapacidad y al uso no sexista de la imagen femenina en los medios de comunicación de masas.

B6 Trabajar en equipo y comunicar las propias ideas mediante la creación de un ambiente propicio.
B7 Asumir riesgos expresivos y temáticos, aplicar soluciones y puntos de vista personales en el desarrollo de los

proyectos
C1 Conocer el uso correcto oral y escrito de las lenguas oficiales como forma de expresión profesional en la industria

audiovisual.
C16 Conocer y aplicar las tecnologías audiovisuales (fotografía, cine, radio, televisión y multimedia) en función de sus

capacidades expresivas.
C20 Escribir con fluidez guiones para los diferentes formatos audiovisuales
C21 Conocer y aplicar las técnicas y procesos de producción y realización audiovisual en los formatos y soportes

contemporáneos.
D1 Comprender el significado y aplicación de la perspectiva de género en los distintos ámbitos de conocimiento y en la

práctica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad más justa e igualitaria.
D2 Comunicar por oral y por escrito en la legua gallega.
D3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.
D4 Adaptarse a los cambios tecnológicos, empresariales u organigramas laborales

Resultados previstos en la materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formación

y Aprendizaje
Conocer las diferentes rutinas productivas asociadas a la fase de preproducción de un relato de
ficción audiovisual.

B5 C16
C20
C21

D4

Crear y diseñar diversos modelos de guion en función del relato audiovisual B7 C1
C20
C21

D1
D2

Conocer las técnicas de creación de tramas, estructuras y personajes de un guion audiovisual B3
B4

C20
C21

D2
D4
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Conocer la teoría y la práctica de la escritura de guiones originales y adaptados B3
B4
B6
B7

C1 D1

Dominar la escritura creativa cinematográfica y televisiva vinculada a los criterios de producción
actuales

B7 C16
C20

D3
D4

Asumir el liderazgo en el desarrollo de proyectos de escritura audiovisual, respetando el trabajo en
equipo

B6
B7

D1
D2
D3
D4

Contenidos
Tema  
LA NARRACIÓN Y EL ARTE DE CONTAR HISTORIAS � ¿Qué es un guion y para qué sirve?

� El guion como escritura audiovisual
� Contar historias: arquetipos, géneros, mitologías

DESARROLLO DE LA HISTORIA � ¿Por dónde empezar? La idea
� Antes de comenzar a escribir: explorar la idea
�La idea matriz o idea controladora
�La atmósfera (género/s)
�Personajes y conflictos
� El proceso de escritura: de la idea inicial al guion literario

EL FORMATO DE GUION � El formato del guion
� Software para guionistas
� Sintaxis markup (Fountain)

CONSTRUIR EL RELATO: ESTRUCTURAS Y TRAMAS� ¿Que es la estructura?
� ¿Todo guion debe tener una estructura?
� Tipos de tramas: arquitramas, minitramas y antitramas
� Acontecimientos (beats) > escenas > actos
� La estructura en tres actos (Syd Field)
� La estructura en cinco actos (Robert McKee)
� Otras estructuras: Dan Harmon, Joseph Campbell...

HABITAR EL RELATO: PERSONAJES Y DIÁLOGOS � Tipos de acciones y conflictos
� Dimensiones del personaje: física-fisiológica, social y psicológica.
� Tipologías de personajes: arquetipos, eneagrama, cuestionario de
Proust�
� El diálogo en el relato cinematográfico. Tipos de diálogo.

Planificación
 Horas en clase Horas fuera de clase Horas totales
Lección magistral 25 0 25
Presentación 2 5 7
Aprendizaje basado en proyectos 13 5 18
Trabajo tutelado 10 20 30
Examen de preguntas de desarrollo 0 30 30
Proyecto 0 40 40
*Los datos que aparecen en la tabla de planificación son de carácter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologías
 Descripción
Lección magistral Exposición por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases

teóricas y/o directrices de un trabajo o ejercicio que el/la estudiante tiene que desarrollar
Presentación Exposición por parte del alumnado ante el docente y/o un grupo de estudiantes de un tema sobre

contenidos de la materia o de los resultados de un trabajo, ejercicio, proyecto... Se puede llevar a
cabo de manera individual o en grupo.

Aprendizaje basado en
proyectos

Realización de proyectos, actividades o trabajos que enfrentan a los alumnos/as, trabajando
individualmente o en equipo, a problemas abiertos. Permiten entrenar, entre otras, las capacidades
de aprendizaje en cooperación, de liderazgo, de organización, de comunicación y de fortalecimiento
de las relaciones personales.

Trabajo tutelado

Atención personalizada
Metodologías Descripción
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Lección magistral Los alumnos recibirán los conocimientos teóricos en las sesiones magistrales, que se
desarrollarán en las horas teóricas semanales. El docente orientará al alumno en la asimilación
de los contenidos de la materia y atenderá a las preguntas y dudas expuestas por el alumnado.
También en sus correspondientes tutorías. Los conocimientos teórico-prácticos adquiridos serán
evaluados en un examen de preguntas de desarrollo.

Presentación Los alumnos deberán exponer y defender en clase tanto las prácticas como los proyectos. El
docente tratará de orientar en lo posible la preparación y el desempeño de los alumnos en dichas
exposiciones.

Aprendizaje basado en
proyectos

El alumno deberá, de manera individual o en grupo, elaborar y exponer uno o varios proyectos
prácticos de mayor entidad que las prácticas de laboratorio. Semana a semana, el docente irá
supervisando y orientando esos proyectos.

Trabajo tutelado

Evaluación
 Descripción Calificación Resultados de

Formación y
Aprendizaje

Trabajo tutelado (*)Ao longo do curso desenvolveranse varias prácticas na aula que
serán avaliadas neste apartado

20 B4
B6
B7

C1
C16
C20
C21

D1
D2
D4

Examen de
preguntas de
desarrollo

Los conocimientos teóricos obtenidos en las sesiones magistrales
serán evaluados en este examen de preguntas de desarrollo.

30 B3 C16
C21

D2
D4

Proyecto El o los proyectos y las prácticas de laboratorio serán evaluados en
este apartado.

40 B3
B4
B5
B6
B7

C16
C20

D1
D2

Otros comentarios sobre la Evaluación
El alumno podrá optar la dos tipos de calificación: evaluación continua y evaluación global
1- Evaluación continua: 
Se aplicarán los porcentajes y conceptos anteriores (Examen, Proyecto y trabajo tutelado. La nota final será la nota media
de los 3 apartados, según sus porcentajes relativas.  Será preciso sacar mínimo de 5 puntos sobre 10 en cada unha das
partes para poder superar a materia. Se conservarán las calificaciones de las partes aprobadas para la convocatoria de
julio. 
En la segunda edición (julio) se aplicarán los mismos criterios. Todos los detalles de la estructura del examen, las
declaraciones de trabajos y prácticas, el calendario de entrega, los criterios de corrección, así como las cualificaciones, se
publicarán en la plataforma MOOVI. Será responsabilidad del alumno estar atento la esta información, ya que no si facilitará
por ninguno otro medio. 
La asistencia presencial a las sesiones teóricas y prácticas en el horario establecido es obligatoria. Las prácticas se
realizarán principalmente en clase, por lo que la asistencia será controlada. No se evaluarán los trabajo y prácticas
entregados fuera de plazo.
2 - Evaluación global: 
De conformidad con el dispuesto en el Reglamento de evaluación, calificación y calidad docente y en el proceso de
aprendizaje del alumnado, el estudiante que no opte por la modalidad de evaluación continua tendrá derecho la una/una
prueba global en las fechas que determine la Facultad. Será una única prueba que permitirá al alumnado obtener una
calificación entre 0 y 10, igual que en la evaluación continua. 
Esta posibilidad deberá ser solicitada expresamente por el estudiante, con antelación y con los trámites que determine la
Decana de la Facultad, y supondrá la anulación automática de todas las calificaciones obtenidas por la modalidad de
evaluación continua. 
El dicho procedimiento se puede consultar en la plataforma MOOVI. No si admitirán solicitudes transcurrido el plazo
establecido y, una vez reconocido el derecho, no si podrá desistir del mismo. 
Las pruebas se realizarán en la fecha y hora oficialmente establecidas por la Facultad. Cómo norma general, la duración de
esta prueba oficial es de dos horas. Para la evaluación global, cada alumno necesitará 3 horas adicionales (5 desde el inicio
de la prueba) para realizarla. Constará del siguiente: 
1.º - Examen teórico (30% de la nota). Será similar a la de la modalidad de evaluación continua, por lo que es aplicable lo
que si explica en el apartado de Examen de preguntas de desarrollo del epígrafe de Evaluación de la guía. 
 2.º - Trabajo final (40% de la nota). También será similar a la propuesta en la evaluación continua. El alumno lo entregará el
día de la prueba final de evaluación uno o varios trabajos finales de carácter tanto teórico como práctico.
3° - Prácticas (30% de la nota). Realización de una prueba de carácter práctico empleando los medios y espacios de la
Facultad. Esta prueba se realizará después del examen teórico y tendrá una duración máxima de 3 horas. 
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 La nota final será la nota media de las 3 partes, según sus correspondientes porcentajes. Se conservará la cualificación de
las partes aprobadas para la edición de julio. 
En la segunda edición (julio) se aplicarán los mismos criterios. 
Todos los detalles de la estructura del examen, las declaraciones de trabajos y prácticas, el calendario de entrega, los
criterios de corrección, así como las cualificaciones, se publicarán en la plataforma MOOVI. 
Será responsabilidad del alumno estar atento la esta información, ya que no se facilitará por ninguno otro medio.
Cualesquiera aspecto no previsto en esta guía se resolverá en función del citado Reglamento de evaluación, calificación y
calidad de la enseñanza y del proceso de aprendizaje del alumnado.
https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565
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CAMPBELL, JOSEPH, El héroe de las mil caras, Girona: Atalanta, 2020
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Recomendaciones
Asignaturas que continúan el temario
Teoría y técnica cinematográfica/P04G071V01109
Géneros cinematográficos/P04G071V01203
Teoría y técnica del montaje/P04G071V01204

Asignaturas que se recomienda cursar simultáneamente
Lengua Española: Expresión textual y visual/P04G071V01101
Diseño y desarrollo de productos interactivos/P04G071V01210
Lengua: Lengua gallega/P04G071V01201
Narrativa audiovisual/P04G071V01207

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicación: Comunicación escrita/P04G071V01104
Comunicación: Teoría y técnica de la imagen/P04G071V01103


