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Descricién Da Narrativa Lineal 4 narrativa interactiva. Como facer o guién para diferentes pantallas e soportes
xeral

Competencias

Cddigo

B3 Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a
partir do cofiecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe

B4 Habilidade para expor os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou
informdticos de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

C23 Capacidade para escribir con fluidez guiéns para os diferentes formatos audiovisuais

C25 Coflecemento e aplicacion das técnicas para o desefio e desenvolvemento de proxectos multimedia interactivos

D2 Ser capaz de traballar en equipo e de comunicar as propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio.

D3 Ser capaz de asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista persoais no
desenvolvemento dos proxectos.

D4 Ser capaz de organizar as tarefas, realizdndoas de maneira ordenada e adoptando con ldxica as decisidns prioritarias
nos diferentes procesos de producién audiovisual.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
1. Identificar a base da comunicacién narrativa asi como as diferenzas entre a narrativa C25

convencional e a narrativa interactiva.
2.- Construir guiéns transmedia atendendo as necesidades do publico ao que se van a dirixire as B4 C25
pantallas para as que se van a producir.

3.- Propor proxectos interactivos de contido innovador aplicando a base da comunicacién C23 D2
interactiva D3
D4
4.-Organizar a temporalizacion de tarefas necesarias para a creacion dun guién interactivo D2
D3
D4

5.- Recofiecer os cambios empresariais que se estdn producindo coa dixitalizacién para asumir B3
riscos, tomar decisiéns con conciencia autocritica.

Contidos
Tema
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Base da Comunicacion Narrativa Comunicacién
Narracion
Elementos da narracién
Tipos de narraciéns

Narrativa Lineal versus narrativa non Lineal Da Poética de Aristoteles ao Cémic.
Guién Interactivo Narrativa Hipertextual. Elixe a tla propia aventura
Guion de Obras Transmedia Que és transmedia.

Creacién de produto transmedia organico
Estratexia Transmedia

Guién de proxectos de Entretemento Interactivo. Narracién Interactiva.

Videoxogos Da aventura conversacional ao sandbox.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 22 8 30
Presentacidns/exposicions 4 4 8
Traballo tutelado 22 18 40
Traballos e proxectos 2 70 72

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Leccién maxistral Na sesién maxistral compartirase cos estudantes a base *teorica sobre a cal se debera traballar con
posterioridade nas sesidns practicas.

Presentacidns/exposicionO alumno deberd explicar ante a clase, o proxecto que desenvolveu.

S

Traballo tutelado Elaboracién de guidns e traballos sobre aspectos parciais da materia

Elaboracién e presentacién dun guién multimedia completo

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Traballo tutelado O profesor estara a disposicién do alumno para resolver calquera cuestién que tefia sobre o
proxecto de investigacién que debe desenvolver.

Probas Descricion

Traballos e proxectos O profesor actuard como o produtor executivo do proxecto dos alumnos guidndoos no
desenvolvemento do mesmo

Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Lecciéon maxistral Exame de Preguntas curtas para avaliar a aprendizaxe do alumno 20 C25
Traballo tutelado 0 alumno debera realizar un traballo de investigacién sobre a 20 C23
materia
Traballos e proxectos Elaboraciéon do guién dun proxecto transmedia partindo dun guién 60 B3 D2
lineal baseado nunha ip propia ou allea. B4 D3

D4

Outros comentarios sobre a Avaliacion

0 alumno debe superar as distintas partes da materia para poder obter o aprobado.
No caso de que suspendese algunha das probas deberd volver repetila.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Bernardo, Nuno, The Producer's Guide to Transmedia, BeActive books, 2011

Bernardo, Nuno, Transmedia 2.0, BeActive books, 2014

Garcia Garcia, Francisco y Rajas, Mario, Narrativas Audiovisuales: el relato, Icono 14, 2013

Ryan, Marie-Laurie, La narracidon como realidad virtual: la inmersion y la interactividad la literatura y los medios
electrénicos, Paidos, 2004
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Scolari, Carlos A, Narrativas transmedia: cuando todos los medios cuentan, Planeta de Libros, 2013
Feldman, S, Guion Argumental, Guion Documental, Gadisa, 2015

Carriere, Jean Claude, The End, Paidos Iberica, 1991

Don, Abbe, Narrative and the interface,

Bibliografia Complementaria

Alberich, Jordi y Tubella, Ihnma, Comprender los Media en la sociedad de la informacién, Biblioteca UOC, 2012
Arnheim, R., Arte y percepcion visual : psicologia del ojo creador, Alianza Forma, 2002
http://www.revistakairos.org, Revista de pensamiento,

Vale, Eugene, Tecnicas de Guion para cine y Television,

Recomendacions

Materias que continian o temario

Proxectos interactivos en novos medios: web/P04G070V01903

Proxectos interactivos en novos medios: telefonia mébil e TDT/P04G070V01907
Redes audiovisuais en internet/P04G070V01910

Videoxogos: Desefio e desenvolvemento/P04G070V01908

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Estratexias publicitarias e de relaciéns publicas para produtos audiovisuais/P04G070V01501

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Xestién de proxectos audiovisuais e interactivos/P04G070V01405
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