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Esta materia está orientada ao deseño, desenvolvemento e presentación do portfolio no contexto específico
da moda e da dirección creativa. A partir dos principios, regras e elementos fundamentais do deseño gráfico,
traballarase a construción dun sistema de presentación persoal e profesional aplicado a proxectos de moda,
identidade visual, marca persoal, currículum vitae, portfolio dixital, lookbook e outros soportes de
comunicación.

O obxectivo principal da materia é guiar o alumnado na selección, organización, edición e formalización dos
seus proxectos, atendendo á coherencia gráfica, á claridade comunicativa, á calidade visual e á adecuación
dos materiais aos diferentes contextos académicos e profesionais. Incidirase no uso avanzado de ferramentas
dixitais profesionais, así como no emprego de recursos complementarios para a edición gráfica, a
maquetación e o deseño de produtos editoriais impresos e dixitais.

A materia reforzará a relación entre teoría e práctica, entendendo o portfolio como unha ferramenta de
comunicación, posicionamento e presentación profesional. Todos os materiais desenvolvidos deberán acadar
un acabado final coidado, tanto nas aplicacións impresas �produción, impresión, encadernación,
manipulacións e acabados� como nas aplicacións dixitais xeradas.

Resultados de Formación e Aprendizaxe
Código 
A1 Posuír e comprender coñecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento

e/ou aplicación de ideas, adoito nun contexto de investigación.
A2 Que os estudantes saiban aplicar os coñecementos adquiridos e a súa capacidade de resolución de problemas en

contornos novos ou pouco coñecidos dentro de contextos máis amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa súa
área de estudo.

A3 Que os estudantes sexan capaces de integrar coñecementos e se enfrontar á complexidade de formular xuízos a
partir dunha información que, sendo incompleta ou limitada, inclúa reflexións sobre as responsabilidades sociais e
éticas vinculadas á aplicación dos seus coñecementos e xuízos.

A4 Que os estudantes saiban comunicar as súas conclusións, e os coñecementos e razóns últimas que as sustentan, a
públicos especializados e non especializados dun xeito claro e sen ambigüidades.

A5 Que os estudantes posúan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que terá
que ser, en grande medida, autodirixido e autónomo.

B1 Coñocer o vocabulario e os fundamentos conceptuais do deseño de moda
B2 Coñecer o medio do deseño de moda no contexto cultural contemporáneo dende as ciencias humanas e sociais, baixo

unha perspectiva histórica e crítica
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B3 Capacidad para comprender en profundidad el contexto social y cultural en que tendrá lugar la práctica artística o
profesional

B4 Capacidade para aplicar os coñecementos e habilidades adquiridas e resolver problemas nun entorno interdisciplinar
do deseño de moda

B8 Capacidade de adaptación aos cambios tecnolóxicos e de adopción de recursos novedosos no ámbito do deseño de
moda

B9 Capacidade de desenvolver unha gramática visual clara e innovadora
B10 Capacidade de aprendizaxe, curiosidade e iniciativa para a adquisición de novos coñecementos e habilidades
C2 Ser capaz de identificar problemas que se poidan resolver mediante o deseño, plantexalos como problema de

deseño, propor un concepto e decidir criterios de formalización, elexindo os materiais a cada caso.
C3 Ser capaz de comprender e comunicar visualmente a información, dominar as técnicas de exposición gráfica de

proxectos de deseño
C4 Capacidade de aplicar sistemas de representación gráfica usados no deseño de moda
D1 Capacidade para a comunicación oral e escrita, tanto na propia lingua como en outras
D2 Capacidade de análise, organización e planificación
D3 Capacidade de liderazgo, iniciativa e espíritu emprendedor
D4 Capacidade de razoamento crítico e autocrítico
D5 Capacidade para a análise e a resolución de problemas, de adaptación a novas situacións e de toma de decisións de

xeito creativo e innovador
D10 Capacidade de comunicación necesaria para establecer redes de contactos nacionais e internacionais
D12 Capacidade de comprensión e desenvolvemento dos aspectos de usabilidade, acesibilidade e deseño para todos

Resultados previstos na materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
Que o estudantado sexa capaz de dominar o uso dos soportes materiais de impresión con calidade
óptima de producción, técnicas de impresión dixital, formatos de encuadernación e manipulado
dentro dun proxecto de deseño de portfolio de moda.

A1
A2
A3
A4
A5

B1
B2
B3
B4
B10

C3 D1
D2
D3
D4
D5
D12

Que o estudantado sexa capaz de crear aplicacións interactivas / audiovisuais como recursos
complementarios a un proxecto de deseño de porftolio de moda.

A1
A4
A5

B8
B9
B10

C2
C3
C4

D10
D12

Que o estudantado coñeza as correntes estéticas e conceptuais do deseño gráfico contemporáneo.A1 B9 C2
C3

Que o estudantado domine conceptos propios do deseño gráfico editorial como a composición,
tipografía e maquetación, dentro dun proxecto de deseño de portfolio de moda.

B9 C3
C4

Que o estudantado desenvolva unha linguaxe gráfica propia relacionada co seu proxecto de
deseño de moda.

A1
A4
A5

B9 C3
C4

D3
D10

Contidos
Tema  
Bloque 1. Identidade visual e marca persoal no
contexto da moda

Imaxe gráfica, identidade visual e marca persoal aplicada ao ámbito da
moda. Sistemas gráficos, códigos visuais, aplicacións e soportes de
presentación profesional. Desenvolvemento de CV, portfolio dixital e pezas
de presentación persoal con criterios de coherencia gráfica, claridade
comunicativa e adecuación ao perfil profesional.

Bloque 2. Portfolio, lookbook e formatos de
presentación de proxecto

Concepto, funcións e tipoloxías do portfolio no contexto académico e
profesional. Relación entre portfolio, lookbook, editorial, presentación de
colección e outros formatos de comunicación visual en moda. Estratexias
de selección, organización e narración do traballo propio.

Bloque 3. Composición gráfica, tipografía e
sistemas reticulares

Fundamentos de tipografía, xerarquía visual, lexibilidade e edición de
textos. Retículas compositivas aplicadas ao CV, ao portfolio dixital e a
publicacións editoriais. Relación entre texto, imaxe, ilustración e espazo
gráfico. Desenvolvemento de propostas editoriais con distintos enfoques
narrativos, conceptuais e visuais.

Bloque 4. Maquetación dixital e produción de
arquivos

Traballo de maquetación con software específico. Preparación, revisión e
optimización de arquivos para visualización dixital e impresión. Criterios
técnicos para a presentación de documentos profesionais en PDF.
Adecuación de formatos, pesos, resolucións e sistemas de saída.
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Bloque 5. Produción gráfica, materiais e acabadosProdución gráfica aplicada ao portfolio e ás pezas de presentación
profesional. Formatos de papel, materiais, acabados, tipos de
encadernación e sistemas de impresión. Deseño de publicacións impresas
vinculadas ao proceso, ás técnicas de traballo e á comunicación do
proxecto de moda.

Bloque 6. Comunicación dixital e presentación
profesional do portfolio

Adaptación da identidade persoal e do portfolio a contornas dixitais e
redes profesionais. Desenvolvemento de propostas de comunicación para
Instagram, LinkedIn ou outros soportes dixitais. Presentación, defensa e
argumentación das propostas atendendo á coherencia visual, á calidade
formal e á adecuación ao contexto académico e profesional.

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Estudo de casos 13 8 21
Presentación 8 4 12
Resolución de problemas de forma autónoma 0 72 72
Lección maxistral 10 0 10
Resolución de problemas e/ou exercicios 6 29 35
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Estudo de casos Análise de casos reais ou referentes profesionais vinculados ao deseño dixital, á comunicación

visual e á moda. O estudo de casos permite observar a aplicación dos conceptos teóricos e técnicos
en contextos concretos, interpretar solucións gráficas, identificar estratexias de presentación e
valorar alternativas de desenvolvemento. Esta metodoloxía complementa as sesións expositivas e
favorece a conexión entre aprendizaxe e a práctica profesional a través da aplicación dos
conceptos teóricos na realidade.

Presentación Presentación e defensa argumentada e crítica de traballos presentados dentro do desenvolvemento
da materia.

Resolución de
problemas de forma
autónoma

Realización autónoma de exercicios, prácticas e tarefas obrigatorias orientadas á consolidación dos
coñecementos abordados na materia. O alumnado deberá analizar cada proposta, seleccionar os
procedementos máis axeitados, desenvolver solucións propias e revisar os resultados atendendo a
criterios técnicos, visuais e comunicativos.

Lección maxistral Presentación e contextualización dos principais contidos teóricos, técnicos e metodolóxicos da
materia, co apoio de recursos audiovisuais, referencias visuais, exemplos profesionais e software
específico. As sesións introducen os conceptos necesarios para comprender os procesos de
creación, edición, produción e comunicación dixital de portfolio aplicados ao deseño e á moda.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Presentación O alumnado deberá presentar e defender de maneira argumentada e crítica os traballos

desenvolvidos na materia.
Resolución de
problemas de forma
autónoma

O alumnado desenvolverá de maneira autónoma os exercicios e tarefas propostas, aplicando os
procedementos técnicos e conceptuais traballados na materia. Este traballo permitirá afianzar a
aprendizaxe, explorar solucións propias e mellorar os resultados a partir da revisión crítica do
proceso. O alumnado poderá recibir apoio docente nas sesións presenciais e nas horas de titoría,
especialmente para resolver dúbidas, orientar decisións de desenvolvemento e mellorar a
adecuación técnica e comunicativa das propostas.

Probas Descrición
Resolución de
problemas e/ou
exercicios

O alumnado desenvolverá de maneira autónoma os exercicios e tarefas propostas, aplicando os
procedementos técnicos e conceptuais traballados na materia. Este traballo permitirá afianzar a
aprendizaxe, explorar solucións propias e mellorar os resultados a partir da revisión crítica do
proceso. O alumnado poderá recibir apoio docente nas sesións presenciais e nas horas de titoría,
especialmente para resolver dúbidas, orientar decisións de desenvolvemento e mellorar a
adecuación técnica e comunicativa das propostas.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Estudo de casos Análise dun problema ou caso real, para interpretalo e xerar unha solución
como forma de aplicar os conceptos teóricos na realidade.

20 A2
A5

B8
B10

C2
C4

D12
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Presentación Valorarase a presentación, argumentación e adecuación das propostas
desenvolvidas aos obxectivos do proxecto, atendendo á claridade
expositiva, á coherencia visual, á calidade formal e á adecuación do
portfolio a contextos académicos e profesionais.

10 A1
A4

B8
B9
B10

C3
C4

D3
D10
D12

Resolución de
problemas de
forma autónoma

Avaliarase a entrega de proxectos e exercicios de carácter obrigatorio
realizados de maneira autónoma baixo a titorización e guía do profesorado
da materia. Valorarase a autonomía no proceso de traballo, a aplicación
dos procedementos técnicos e conceptuais, a coherencia das decisións
estéticas e técnicas, a calidade dos resultados e a capacidade de revisión e
mellora das propostas, así como o desenvolvemento dunha linguaxe gráfica
e visual propia.

40 A1
A4
A5

B8
B9
B10

C3
C4

D3
D10
D12

Resolución de
problemas e/ou
exercicios

Avaliarase a realización de exercicios prácticos desenvolvidos na aula ao
longo das diferentes sesións do cuadrimestre. Estas actividades permitirán
valorar a aplicación progresiva dos contidos da materia, a comprensión dos
procedementos técnicos, a capacidade de resolución formal e conceptual, e
a adecuación das solucións aos obxectivos formulados.

30 A1
A4

B9 C3
C4

D1
D4
D5
D10

Outros comentarios sobre a Avaliación

Convocatoria ordinaria

Avaliación continua

A avaliación continua desenvolverase ao longo do cuadrimestre mediante o seguimento do traballo do alumnado, a
realización dos exercicios propostos nas sesións presenciais e a entrega dos traballos obrigatorios vinculados aos contidos
da materia.

Para superar a materia por esta modalidade, será necesario entregar todos os exercicios e traballos obrigatorios
establecidos, acadar unha cualificación final igual ou superior a 5 sobre 10 e obter unha cualificación mínima de 4 sobre 10
en cada un dos traballos obrigatorios. Se algún exercicio ou traballo obrigatorio obtén unha cualificación inferior a 4, non
ponderará para superar a materia na convocatoria ordinaria e o alumnado deberá presentarse á segunda convocatoria.

Avaliación global

O estudantado que opte pola avaliación global deberá comunicalo por escrito á persoa responsable da materia no prazo
máximo dun mes desde o inicio da docencia. Esta elección suporá a renuncia á avaliación continua e a anulación das
cualificacións obtidas por esa vía.

O alumnado acollido á avaliación global deberá presentar todos os traballos solicitados durante o cuadrimestre, equivalentes
aos requiridos na avaliación continua, nas datas oficiais da convocatoria ordinaria.

A cualificación nesta modalidade corresponderase coa metodoloxía de resolución de problemas de forma autónoma, cun
peso total do 100%.

Segunda convocatoria

Na segunda convocatoria, o alumnado deberá entregar os exercicios e traballos obrigatorios solicitados durante o
cuadrimestre que non fosen presentados ou que obtivesen unha cualificación inferior a 4 na convocatoria ordinaria.

A data oficial da segunda convocatoria poderá consultarse na páxina web da Facultade:

https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-e-avaliacions/

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Koren, Leonard, Diseño gráfico : recetario : propuestas, combinaciones y soluciones a sus layouts, Gustavo Gili,
2002
VVAA, Identidad corporativa: del brief a la solución final, Gustavo Gili, 2006
Müller-Brockmann, Josef, Sistemas de retículas : un manual para diseñadores gráficos, Gustavo Gili, 2012
Ambrose, G & Harris P., Impresión y acabados, 2º, Parramón, 2008
Dias, R.; Oliveira, R. ;Martins, F.; Dantas, R., The Book Cover, Itemzero, 2021
Bibliografía Complementaria
Caldwell, Cath: Zappaterra, Yolanda, Editorial Design. Digital and Print, Laurence King, 2016
Wheeler, A., & Meyerson, R., Diseño de marcas. Una guía completa para el mundo de las marcas y su creación, 6º,
Espacio de Diseño, 2024
Haslam, A., Creación, diseño y producción de libros, 3º, Blume, 2013

https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-e-avaliacions/
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Hochuli, J. & Kinross, R., El diseño de libros. Práctica y teoría, Campgràfic, 2005
Dias, R.; Sanches, M.; Delgado, M., Paper, paper, paper, Itemzero, 2024
Luidl, P., Tipografía básica, Campgràfic, 2004
McNeil, P., Letters from M/M (Paris), Thames & Hudson, 2022

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Traballo Fin de Máster/P01M171V01403

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Ilustración de Moda/P01M171V01104
Fotografía de Moda/P01M171V01205
Deseño Gráfico para Moda/P01M171V01302
A Moda: Contorna Profesional/P01M171V01304

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Deseño Gráfico para Moda/P01M171V01302
Deseño e Contorna Dixital/P01M171V01203


