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Web

Descricién A materia de llustracién de Moda céntrase na representacién da figura vestida atendendo fundamentalmente
xeral a Forma, Volume, Estrutura, Proporcién, Escala, Ritmo e Anatomia, a fin de poder facer fronte aos desafios de

representacion grafica que cada alumno debera afrontar no exercicio da profesién.

Durante o Cuadrimestre o alumno aprenderd ademais, mediante o estudo da figura vestida a resolver con
eficacia a representacién das distintas texturas, tecidos, pliegues e detalles da vestimenta. Tamén se insistira
na captacién do movemento e na aprendizaxe bésica do emprego da cor, para 0 que a materia coordinase
coas materias de PROXECTOS DE DESENO DE MODA | e II, e DESENO E CONTORNA DIXITAL.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

Al Posuir e comprender cofiecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento
e/ou aplicacién de ideas, adoito nun contexto de investigacion.

A2 Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sUa capacidade de resolucién de problemas en
contornos novos ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sla
area de estudo.

A5 Que os estudantes poslan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que terd
que ser, en grande medida, autodirixido e auténomo.

B4 Capacidade para aplicar os cofiecementos e habilidades adquiridas e resolver problemas nun entorno interdisciplinar
do desefio de moda

B6 Capacidade para o uso das ferramentas, cofilecementos e métodos de creacién e investigaciéon que lle permitan
desenvolver ao maximo tanto as posibilidades estéticas como formais nos seus desefos

B9 Capacidade de desenvolver unha gramatica visual clara e innovadora

B10 Capacidade de aprendizaxe, curiosidade e iniciativa para a adquisicion de novos cofiecementos e habilidades

B12 Capacidade creativa para xerar silucions orixinais e atopar propostas alternativas

C3 Ser capaz de comprender e comunicar visualmente a informacién, dominar as técnicas de exposicién grafica de
proxectos de desefio

C4 Capacidade de aplicar sistemas de representacion grafica usados no desefio de moda

C7 Capacidade para desenvolver un pensamento critico ante as practicas, tendencias e resultados do desefio de moda,
desenvolvendo un criterio persoal fundamentado

D4  Capacidade de razoamento critico e autocritico

D5 Capacidade para a andlise e a resolucién de problemas, de adaptacién a novas situacions e de toma de decisiéns de
xeito creativo e innovador

D7  Moticacién pola calidade

Resultados previstos na materia
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Resultados previstos na materia

Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Que os estudantes sexan capaces de crear ilustraciéns de moda da maxima calidade. A6

Contidos

Tema

1. O DEBUXO

1.1 COMPOSICION. VOLUMEN E FORMAS. FIGURA E ESPAZO.
1.2.TECNICAS E PROCEDEMENTOS PLASTICOS
1.3. O DEBUXO NA ILUSTRACION

2. TECNICA E CONCEPTO NA ILUSTRACION DE
MODA

2.1. REPRESENTACION DE TEXTURAS, ESTAMPACIONS E TEXTILES
2.2 EXPERIMENTACION E PROCEDEMENTOS DE CREACION

3. ILUSTRACION, CULTURA E MODA

3.1. FORMULACION DE DESENQS /CONCEPTO
3.2. CREADORES E ILUSTRACION
3.3. EVOLUCION E ESTILO

4. PORTFOLIO

3.1. CONCEPTO, FORMATO E ESTRUTURA

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 5 0 5
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 60 60
Obradoiro 25 0 25
Estudo previo 0 60 60

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Leccién maxistral Exposicidn de os principais contidos tedricos de a materia con axuda de medios audiovisuais.
Resolucién de 0 alumno debe desenvolver de forma auténoma a andlise e resolucién de os problemas e/ou

problemas de forma exercicios.
auténoma

Obradoiro Actividades enfocadas ao cofiecemento de diversas técnicas de debuxo, e a desenvolver
habilidades e destrezas que permitan ao alumnado abordar e proxectar de forma auténoma ideas

de desefio de moda.

Estudo previo Busqueda de documentacién e investigacién previa . Traballo auténomo.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
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Resolucién de
problemas de forma
autéonoma

Realizaranse actividades de contido mais teérico para abordar problematicas creativas na
formulacién de desefios de moda e elaboracién do portfolio. O profesor supervisard un a un os
distintos exercicios e fard as observaciéns oportunas en cada caso. Todos 0s exercicios seran
conservados polos alumnos a fin de analizar a sta progresion.

Obradoiro

Dado que gran parte dos contidos son de aptitudes e de [Jsaber facer{], é por isto que o tipo de
aprendizaxe mais idénea é o baseado na proposta de exercicios e no habito diario dentro da aula de
EXERCICIO - RESOLUCION - CORRECCION - REPETICION. Esta cadea metodoldxica baseada na
repeticién é o método mais rapido e eficaz de adquirir habilidades, a condicién de que o alumnado
participe diariamente desta actividade. Asi pois, ao comezo de cada clase o profesor expora o tema
para traballar, para o que ademais dunha exposicién realizard unha demostracién practica. A
continuacidn, os alumnos trataran de aplicar os conceptos explicados nos seus debuxos.

Avaliacion

Descricion Cualificacion Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Leccién maxistral

Nivel de implicacidn. resolucidn de exercicios, probas ou outras 10
actividades propostas nas sesions.

Resolucién de problemasResolucién material do PORTFOLIO 35

de forma auténoma

Obradoiro

A cualificacion final atenderd os seguintes criterios: 35

a) Volume de traballo

b) Interese experimental

¢) Interiorizacién de usos procedimentales
d) Niveis de complexidade sensible e técnica
e) Interese plastico e expresivo

Estudo previo

Busca, lectura e traballo de documentacién, previo as clases ou 20
practicas que realiza o alumnado de forma auténoma.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

A asistencia a clase é importante para o correcto desenvolvemento do curso.

0 alumnado que siga a avaliacién continua terd que entregar todos o traballos, exercicios e probas para ser avaliado nesta
modalidade, asi como cumprir coa asistencia obrigatoria.

Para superar a materia sera necesario obter unha media de 5 calculando as porcentaxes detalladas en cada un dos bloques

de

avaliacién. E imprescindible ter un 4 como nota minima en cada un dos bloques para que se proceda a calcular a nota

media.

De non ter superada a materia en primeira convocatoria, as competencias non adquiridas seran avaliadas na segunda

convocatoria.

0 alumnado que opte pola modalidad non presencial, (avaliacién global) deberd superar unha proba/traballo escrito

de contidos

que lle dard dereito 4 valoracién do resto de entregas. Para cofiecer o detalle dos contidos e avaliacién das entregas teran
que contactar ao inicio da materia co profesorado responsable mediante as titorias.

SEGUNDA CONVOCATORIA

Os/as alumnos/as que non tiveran asistido ou non cubran a porcentaxe obrigatoria de asistencia durante o curso académico
ordinario, deberan superar unha proba escrita de contidos que lles dara dereito & valoracién do resto de entregas. Para
cofecer o detalle dos contidos e avaliacién das entregas teran que contactar ao inicio da materia , co profesorado
responsable mediante as titorias.

No caso de alumnos/as, que ainda asistindo regularmente a clase e presentando as entregas parciais puntualmente non

logren

superar a materia, deberdn presentar na segunda convocatoria so aquelas entregas nas que non alcanzasen a nota minima
de 5. As notas das partes aprobadas conservaraselles durante unha convocatoria.

Para consultar as datas de examen: https://deseno.uvigo.qgal

Bibliografia. Fontes de informacion
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Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

BAKER, Alex; ROSE, Aaron; STRIKE, Christian, Beautiful Losers: Contemporary Art and Street Culture, Distributed Art
Pub, 2005

BLACKMAN, C., 100 aios de ilustracion de moda, Blume, 2007

BORRELLI, L., Fashion lllustration Now, Thames & Hudson, 2000

LAFUENTE, Maite, Técnicas de ilustracion de moda, Evergreen, 2008

PEACOCK, John, The Complete Fashion Sourcebook, Thames and Hudson, 2005
TATHAM, C., SEAMAN, |., Curso de dibujo de diseiio de moda, Acanto, 2004
ZEEGEN, L., Principios de ilustracion, Gustavo Gili, 2006

ZHANYANG, Gao, The Age of Feminine Drawing, Ginko Press, 2007

Recomendacions
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