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Web

Descripcién  Aproximacién tedrico practica a modelos de produccién audiovisual no tradicionales. La materia se ocupara
general de la adaptacién del mensaje audiovisual a contextos productivos como las instalaciones audiovisuales, las

videoescenografias y el uso de herramientas web para la produccién audiovisual

Competencias

Cddigo

B3 Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes
audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia
de la imagen

B4 Habilidad para exponer los resultados de los trabajos académicos de manera escrita, oral o por medios audiovisuales
o0 informaticos de acuerdo a los cdnones de las disciplinas de la comunicacion.

B6 Conocimientos sobre la evolucién histérica de la imagen y de la cultura audiovisual, en sus diferentes formatos

Cl4 Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que contribuyan al conocimiento o desarrollo de
los lenguajes audiovisuales o a su interpretacién

C19 Conocimiento y aplicacién de las tecnologias audiovisuales (fotografia, cine, radio, televisién y multimedia) en funcién
de sus capacidades expresivas.

C24 Conocimiento y aplicacion de las técnicas y procesos de produccion y realizacién audiovisual en los formatos y
soportes contemporaneos

D2 Ser capaz de trabajar en equipo y de comunicar las propias ideas mediante la creacién de un ambiente propicio.

D3 Ser capaz de asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos de vista personales en el
desarrollo de los proyectos.

D4  Ser capaz de organizar las tareas, realizdndolas de manera ordenada y adoptando con légica las decisiones
prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual.

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

1 - Encontrar soluciones tecnoldgicas flexibles a propuestas narrativas y estéticas no vinculadas B6 Cl4 D2
con medios tradicionales de produccién audiovisual C19 D3
C24 D4
2 - Disefar soluciones narrativas y tecnoldgicas con autonomia en funcién de las necesidades de B6 Cl4 D2
un proyecto experimental y exploratorio C24 D3
D4
3 - Desarrollar y estructurar discursos audiovisuales en directo. B3 Cl4 D2
B6 C19 D3
C24 D4
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4 - Vincular, a través de los nuevos medios, propuestas estéticas y narrativas de caracter B4 C24 D2

audiovisual a valores de marca. B6 D3
D4

Contenidos

Tema

Bloque 1: Antecedentes y desarrollo de los - El nacimiento de los nuevos medios. Perspectiva tecnolégica de la

nuevos medios. narrativa audiovisual contemporénea.

- Definicién y articulacion de los nuevos medios con base audiovisual.

- Narracién audiovisuales multisuperficie.

- Instalaciones interactivas con base audiovisual.

- De la realidad virtual a la realidad aumentada. El audiovisual en tiempo
real fuera de la pantalla.

Bloque 2. Analisis de la creacién audiovisual en - Gestién del tiempo y el espacio en artes visuales desde la perspectiva de
tiempo real la narrativa cinematogréfica

- Critica de la narrativa en tiempo real
- Dramaturgia y video. Video y escenografia

- Videomapping

Blogue 3. Proyectos audiovisuales al servicio de - Branded content
la experiencia de marca
- Andlisis de los valores de marca
Bloque 4. Intervencién Audiovisual en el espacio Semantica de las superficies de proyeccion
publico

Tecnologia organica, proyectos para la emocion.
Bloque 5. Anexo Nuevos Medios - Big Data y Carto db

- Introduccidn a la programacion visual y por objetos
(*)Bloque 6. Programacidn creativa para a (*)- Antecedentes e artistas destacados
creacién audiovisual en tempo real

- Porcessing y Max MSP

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Trabajo tutelado 4 4 8
Estudio de casos 13 13 26
Presentacion 1 2 3
Leccién magistral 30 60 90
Examen de preguntas de desarrollo 1 21 22
Observacion sistematica 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Trabajo tutelado Disefio, desarrollo y produccién de una pieza audiovisual de creacién en tiempo real

Produccion de una pieza de Branded Content

Estudio de casos Visionado y analisis de contenidos audiovisuales relacionados con los trabajos tutelados
Presentacién Presentacién de los proyectos de la materia; Creacién en tiempo real y Branded Content
Leccién magistral Exposicién de los fundamentos teéricos asociados a los Nuevos Medios en el contexto de la

Narrativa Audiovisual

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Trabajo tutelado Aplicacién de técnicas de aprendizaje basada en proyectos
Presentacién Presentacién de los proyectos practicos a desarrollar durante e semestre
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Evaluacion

Descripcién Calificacién ~ Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Trabajo tutelado PROYECTO 1:Disefio, produccién y puesta en escena de un 60 B3 Cl4 D2
proyecto de creacién audiovisual en tiempo real. B6 Cl19 D3
C24 D4

PROYECTO 2: Disefio y produccién audiovisual de formato libre
inspirado en valores de marca.

Presentacién Presentacién de los dos trabajos practicos de la materia durante 10 B4 D4
la fase de preproduccién

Examen de preguntas de Desarrollo de una analisis de una obra de nuevos medios 20 B4 Cl19 D3

desarrollo B6

Observacion sistematica Implicacién en el trabajo en equipo para el desarrollo de 10 D2
proyectos D3

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El método de evaluacién serd de tipo continuo, con una atencién permanente al desarrollo de los trabajos que se llevaran a
cabo; a las aportaciones en discusiones y debates y a la actitud participativa y positiva del alumno con el fin de adquirir los
conocimientos y alcanzar los objetivos definidos en la materia.

Para poder hacer la media es necesario superar tanto la prueba tedrica como el apartado practico de la materia.

Para aprobar la materia en segunda convocatoria o superior es necesario entregar los dos trabajos practicos y obtener un
minimo de 5 sobre 10 en su calificacién.

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Manovich, Lev, El lenguaje de los nuevos medios de comuicacién, 2001

Bibliografia Complementaria

Manovich. Lev, El software toma el mando, 2013

Spinrad, Paul, The VJ Book, 2005

Skandar, Xarene, VEJA, 2006

Dixon, Steve, Digital Performance: A History of New Media in Theater, Dance, Performance Art, and Installation,
2007

de Certeau, Michel, The Practice of Everyday Life, 2011

Kabakov, On The [JTotal[] Installation, 2008

Robert Klanten, Tactile: High Touch Visuals, 2007

Daniel Shiffman, The Nature of Code: Simulating Natural Systems with Processing, 2012
Chase, A., Calm Technology: Principles and Patterns for Non-Intrusive Design,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultdineamente
Trabajo de Fin de Grado/P04G070V01991

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G070V01203
Técnicas de edicién digital/P04G070V01304

Guién y disefio multimedia/P04G070V01901

Guidn, produccidn y realizacién de programas de ficciéon/P04G070V01602
Guiodn, produccién y realizacién para televisiéon/P04G070V01502

Otros comentarios
Es una materia que requiere de una implicacién importante por parte del alumno en lo que se refiere a su capacidad de
buscar soluciones imaginativas en contextos creativos abiertos y multidisciplinares.
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