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Web

Descricién Cofiecemento xeral dos procesos de postproduccién de Audio e Video orientado tanto 4 execucién dos
xeral mesmos, como 4 utilizacidon no desefio da preproducién de contidos audiovisuais e direccién da producién.

Competencias

Cddigo

B3 Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a
partir do cofiecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe

B4 Habilidade para expor os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou
informdticos de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

B6 Coflecementos sobre a evolucién histérica da imaxe e da cultura audiovisual, nos seus diferentes formatos

C10 Capacidade para recrear o ambiente sonoro dunha producién audiovisual

C19 Coflecemento e aplicacién das tecnoloxias audiovisuais (fotografia, cinema, radio, televisién e multimedia) en funcién
das slas capacidades expresivas.

C21 Capacidade para levar a cabo a gravacidn, composicion, edicién e postproduccion de produtos audiovisuais.

D1 Comprender a importancia dos cambios tecnoldxicos, econémicos e sociais no desenvolvemento de proxectos
audiovisuais

D2 Ser capaz de traballar en equipo e de comunicar as propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
1 - Cofiecer a filosofia, funcionalidade e capacidade dos programas de efectos e composicién B6 C21 D1
dixital
2 - Realizar e producir efectos audiovisuais, recrear espazos sonoros e comprender os sistemas B3 C10
B6 C21
3 - Comprender o proceso de producidn/realizacién (fluxos de traballo) tendo en conta a B3 C19 D1
postproduccién como ferramenta creativa. B4 D2
4 - Integrar fluxos de traballo orientados a postproduccién nun equipo de producién D1
D2
Contidos
Tema
Practicas Composicién de imaxe por capas, chromakey, motion graphics e

integracién dixital.
Posproducién de audio por dindmica e frecuencia.
Filmacién para efectos.
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Obxectivos de postproducién dixital Producién con CGI: VFX, 3DCGI, interactivos.

Pipeline de producién (xenérico).

Preproducién:

Pipeline de Preproducién.
Storyboard, animatica, previz.

Producion:

Pipelines e workflows de producién:
Média, control, workflows por departamento.

Postproducién:

Montaxe, sonorizacién, composicion.
Conformado, exportacion, master e distribucién.

Pipelines especificos: Vfx, Cgi, Interactivo.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Estudo de casos 2 10 12
Leccién maxistral 22 30 52
Obradoiro 8 0 8
Informe de practicas 3 12 15
Traballo 4 16 20
Practica de laboratorio 8 32 40
Resolucién de problemas 2 0 2
Exame de preguntas obxectivas 1 0 1

*0s datos que aparecen na taboa de planificacidén son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Estudo de casos

Anédlise de guion para prever a utilizacién de postproduccién de son e video na organizacién da
producién.
CG3 CG4 CG19 CT1 CT2

Leccidon maxistral

Sesidns tedricas sobre conceptos de postproduccion dixital, interfaces, metodoloxia e fluxos de
traballo, equipamiento, orientacién da producién & postproduccion e integracién dentro do
esquema de producion.

CG6 CT1

Obradoiro

Clases practicas sobre obtencidn de imaxes e sons orientadas & posproduccion. Asi como o manexo
de ferramentas de software para obter o produto definitivo.

Proposta de exercicios e problemas a liquidar polo alumno utilizando ferramentas e cofiecementos
apresos nas clases tedricas.

CG3 CG4 CE10 CE19 CE21 CT2

Atencidn personalizada

Probas

Descricion

Practica de

Traballo individual con software destinado a postproduccién e elaboracién de tarefas evaluables por

laboratorio alumno. En clases e talleres os alumnos contan con quendas de preguntas, con resposta xeral si 0
contido é relevante para o grupo ou personalizada si é propio da sla tarefa. Asi como acceso a tutorias
e correo electronico.
Informe de Memoria sobre ou traballo realizado a partir do guién persoal. Informe sobre a tarefa realizada orientada
practicas a postproducién dentro dé producién en grupo. Os alumnos contan con acceso a titorias e correo
electrénico para a resolucién de dibidas non desenvolvemento destas tarefas.
Avaliacion
Descricién Cualificacién  Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Informe de Traballo/memoria persoal con descricién das tarefas realizadas no 20 B3 Ci0 D1
practicas traballo de grupo, problemas atopados e soluciéns porpuestas.(Individual) B4 Cl19 D2
B6
Traballo raballo conxunto, levar a termino por grupos un guion ata o estado de 30 B3 C19 D1
emisién, produto completo. Inclie memoria técnica.(Grupal) B4 C21 D2
B6
Practica de Exerciciés de manexo de software de postproducién. Avaliacién na 20 B3 C10
laboratorio eficiencia na andlise dos casos propostos, adecuacién na eleccién de B6 C21

ferramentas e uso das mesmas (Individual)
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Exame de Evaluacion de fundamentos tedricos expostos nas clases da 30 B6 D1
preguntas asignatura.(Individual)
obxectivas

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Todos os traballos terdn que presentarse para ser evaluados en primeira convocatoria. é imprescindible superar tres das
catro probas para aprobar a materia, sendo a memoria persoal una das partes a superar en todo caso.

22 convocatoria: Proba test (30%), entrega de probas practicas (30%- resérvase o dereito de repetir durante o exame
algunha das practicas, -traer material e proxectos orixinais-), A preproducién serd un traballo individual, segundo os
pardmetros dados no curso corrente, Non é necesario realizar o produto final. (40% - Pardmetros en Faitic). Imprescindible
superar dous das tres partes para aprobar a materia, sendo a memoria persoal una das partes a superar en todo caso.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

WYATT, HILARY. AMYES, TIM, Postproduccion de audio para TV. y cine[] : una introduccion a la tecnologia y las
técnicas, Escuela de Cine y Video de Andoain, 2006

BELTRAN MONER, R., La ambientacién musical, IORTV, 2007

Case, D, Nuevas tecnologias aplicadas a la postproduccién, Escuela de Cine y Video de Andoain, 2003
Bibliografia Complementaria

AMYES, TIM, Técnicas de postproducciéon de audio en video y film, IORTV,

ALTEN, STANLEY, El manual del audio en los medios de comunicacion, Escuela de Cine y Video de Andoain, 1997
TRIBALDOS, CLEMENTE, Sonido profesional, Paraninfo, 1996

RUMSEY, FRANCIS. MCCORMICK, TIM, Sonido y grabacion; Introduccion a las técnicas sonoras, 22 edicion, IORTV,
NISBETT, ALEC, El uso de los micréfonos, IORTV, 1990

YEWDALL DAVID, LEWIS, Uso practico del sonido en cine., Escuela de Cine y Video de Andoain, 2008

THEME AMENT, VANESSA, The Foley Grail: The Art of Performing Sound for Film, Games, and Animation, Focal
Press, 2014

LABRADA, JERONIMO, El sentido del Sonido, Alba editorial,

CHION, MICHEL, La audiovision, Paidos Comunicacion,

NIETO, JOSE, Musica para la imagen, SGAE,

RECUERO LOPEZ, M., Técnicas de grabacién sonora [] 1, IORTV,

RECUERO LOPEZ, M., Técnicas de grabacién sonora [] 2, IORTV,

MURCH, WALTER. ONDAATJE, MICHEL, El Arte del Montaje, PLOT Ediciones,

RODERO, ANTON, Locucién radiofénica, IORTV,

PERROLO, ANDREA. DEROSA, RICHARD, Acoustic and midi orchestration for the contemporary componer, Focal
Press,

KAYE, DEENA. LEBRECHT, JAMES, Sound and Music for the Theatre, Focal Press,

Wright, S, Compositing visual effects, 3rd ed, Elsevier,

Lanier, L, Professional digital compositing, Wiley Publishing,

Swartz, C, Understanding digital cinema, Elsevier,

Long, B. Schenk, S, Digital filmaking handbook, Charles River Media, 2013

Goulekas, K, Visual effects in a digital world, Academic Press,

Ozu, Ed. . Zwerman, The VES handbook of visual effects, Elsevier,

www.THX.com,

www.dolby.com,

DIGI DESIGN, Guia de usuario de Pro Tools 7.4, www.digidesign.com,
http://www.avid.com/US/resources/digi-orientation,

http://www.steinberg.net/en/home.html,

Brinkmann, R., The art and science of digital compositing, 2nd ed., Elsevier,

adobe after effects, http://www.adobe.com/es/products/aftereffects.html,

HERRERO, JULIO CESAR, MANUAL DE TEORIA DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION, Universitas,

Grage, Pierre, Inside VFX: An Insider's View Into The Visual Effects And Film Business, 2nd ed, Createspace
Independent Publishing Platform, 2014

Eran Dinur, The Filmmaker's Guide to Visual Effects: The Art and Techniques of VFX for Directors, Producers,
Editors and Cinematographers, Focal Press, 2017

Wright, Steve, Digital Compositing for Film and Video, Focal Press, Elsevier,

Renee Dunlop, PRODUCTION PIPELINE FUNDAMENTALS FOR FILM AND GAMES, Focal Press, 2014

Recomendacions
Materias que contintan o temario
Producién e realizacién en novos formatos/P04G070V01909
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Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Direccién artistica e escénica/P04G070V01701
Guidn, producién e realizacién para programas de entretemento/P04G070V01906

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Comunicacion: Tecnoloxia dos medios audiovisuais/P04G070V01203
Teoria e técnica cinematografica/P04G070V01205

Teoria e técnica da fotografia/P04G070V01106

Expresion sonora e estilos musicais/P04G070V01404

Técnicas de edicidn dixital/P04G070V01304

Guidn, producién e realizacién de programas de ficcién/P04G070V01602
Guidn, producién e realizacién para televisiéon/P04G070vV01502
Narrativa audiovisual/P04G070V01503
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