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Fundamentos técnicos da edición lineal e estudo práctico da montaxe como proceso narrativo.

Competencias
Código 
B6 Capacidade para definir proxectos persoais de creación innovadora que poidan contribuír ao coñecemento ou

desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou á súa interpretación
C1 Coñecemento da historia e evolución da fotografía, cine, radio e televisión a través das súas propostas estéticas e

industriais, ademais da súa relevancia social e cultural no tempo.
C2 Coñecemento da relación existente entre a evolución tecnolóxica e industrial e a linguaxe audiovisual, tendo en conta

os conceptos teórico prácticos das representacións visuais e auditivas, os sistemas de comunicación e transmisión de
conceptos e as súas realidades, así como os valores simbólicos e culturais básicos que favorezan unha correcta
interpretación e análise dos signos ou códigos da imaxe en toda a súa extensión.

C5 Coñecemento do uso das técnicas e as tecnoloxías audiovisuais en función das súas capacidades expresivas
asociadas ós diferentes contextos industrias

C18 Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composición da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a
partir do coñecemento das leis clásicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe mediante as
novas tecnoloxías da información.

C28 Capacidade para realizar a ordenación técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as
técnicas narrativas e tecnolóxicas necesarias para a elaboración, composición, acabado e masterización de diferentes
produtos audiovisuais e interactivos.

C31 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos os seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou.

D1 Capacidade de adaptación aos cambios tecnolóxicos, empresariais ou organigramas laborais
D2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicación das propias ideas mediante a creación dun ambiente propicio,

así como capacidade para integrarse nun proxecto común encamiñado á obtención de resultados
D3 Capacidade para asumir riscos expresivos e temáticos, aplicando solucións e puntos de vista persoais no

desenvolvemento dos proxectos.
D4 Capacidade para tomar decisións fundamentadas en situacións de incerteza, asumindo de forma constructiva as

consecuencias e resultados obtidos.
D5 Práctica sistemática de autoavaliación crítica de resultados: valoración da importancia de corrixir e axustar

constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos
D6 Orde e método: habilidade para a organización e temporalización das tarefas, realizándoas de xeito ordenado

adoptando con lóxica as decisións prioritarias nos diferentes procesos de produción audiovisual
D8 Sensibilidade, respecto e necesidade de conservación do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
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Aplicar as técnicas de Edición en soporte dixital atendendo a obxectivos expresivos C5 D1
D5
D6
D8

Aplicar a tecnoloxía dixital nos procesos de edición visual e sonora B6 C1
C2
C31

D2
D3
D8

Organizar a relación entre os sons e as imaxes desde o punto de vista estético e narrativo en
soporte dixital

B6 C5
C18

D1
D3
D8

Ordenar tecnicamente os materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as técnicas
de edición e masterización de proxectos videográficos

C28 D4
D8

Recrear, en función do guión, o ambente sonoro dunha produción videográfica a traveso da
montaxe da banda musical, diálogos e efectos de son

B6 C28 D6
D8

Aplicar as ferramentas tecnolóxicas, especialmente informáticas, nas diferentes fases do proceso
de edición audiovisual

C1
C5

D1
D8

Analizar proxectos de edición dixital desde o punto de vista clásico e de innovación, contribuíndo
ao desenvolvemento da linguaxe audiovisual

B6

Integrarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos os propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou

C31 D2
D3
D5

Valorar á importancia da produción e distribución audiovisual en mercados nacionais e
internacionais como medio de difusión, conservación e integración da cultura galega

D8

Contidos
Tema  
A plataforma de edición Xestión da media.

Configuración do sistema e do usuario.

Operacións básicas de edición.

Captura e envorcado.

Tratamento do audio en edición.

Corrección da cor.
Análise teórica práctico da montaxe como
proceso narrativo

Continuidade visual.

Estrutura e ritmo.

Continuidade sonora.
TÉCNICA: Formatos, resolucións e espazos de cor bit, byte, canle e profundidade de cor.
TÉCNICA: Vídeo e audio Dixital Comprimido. Limiar, compresión, bloques, Delta, Gops. Cocientes, dct, 4:4:4, 4:2:2,

4:1:1; 4:2:0, interframe vs intraframe.
Fundamentos básicos da montaxe Estratexias pra a estructuración do relato en montaxe
TÉCNICA: Ficheiros informaticos audiovisuais Coñecemento e uso dos distintos ficheiros Audiovisuais:

tipos, extensións, códecs, multigeración dixital, formatos para
postprodución e emisión/distribución.

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Sesión maxistral 15 30 45
Prácticas de laboratorio 20 80 100
Estudo de casos/análise de situacións 1 2 3
Probas de resposta curta 1 1 2
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Sesión maxistral Sesións teóricas de introdución á montaxe en vídeo dixital. Fundamentos básicos de fluxos de

traballo IT.
Prácticas de laboratorio Montaxe a través das plataformas de edición de pezas audiovisuais de diferente xénero

Atención personalizada
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Metodoloxías Descrición
Prácticas de laboratorio O profesor establecerá un sistema de aprendizaxe baseada en proxectos no que cada grupo

práctico dividirase en equipos formados por dúas persoas. Desta forma supervisarase a montaxe
de cada equipo semanalmente.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de Formación e

Aprendizaxe
Prácticas de laboratorio Tres proxectos prácticos individuais ao longo do

curso
60 B6 C1

C2
C5
C18
C28

Estudo de casos/análise de
situacións

Análise teórica dun caso práctico de montaxe 20 B6 C1
C28

D8

Probas de resposta curta Proba teórica, que pode incluír preguntas tipo
test

20 B6 D1
D2
D3
D4
D5
D6
D8

Outros comentarios sobre a Avaliación

Para aprobar a materia é necesario  conseguir alcanzar un aprobado tanto na parte práctica como teórica da materia.

Os alumnos que teñan aprobada algunha das partes da materia, poderán conservar a nota e só terán que presentarse á
parte suspensa da mesma.
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Recomendacións
Materias que continúan o temario
Expresión sonora e estilos musicais/P04G070V01404
Guión, produción e realización para televisión/P04G070V01502

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicación: Tecnoloxía dos medios audiovisuais/P04G070V01203
Comunicación: Teorías da imaxe/P04G070V01105
Teoría e técnica cinematográfica/P04G070V01205


