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Web

Descricién Unha introducién aos métodos dixitais de creacién de imaxes animadas por ordenador
xeral

Competencias

Cddigo

B5 Habilidade para expofier os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios audiovisuais ou
informaticos consonte os canons das disciplinas da comunicacién

B6 Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sUa interpretacién

Cl Cofiecemento da historia e evolucién da fotografia, cine, radio e televisién a través das slas propostas estéticas e
industriais, ademais da sUa relevancia social e cultural no tempo.

C3  Coflecemento e aplicacion das técnicas e procesos de producién e difusién audiovisuais nas stas diversas fases,
desde o punto de vista da organizacién e xestién dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios nos seus diversos
soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), ata a sia comercializacién

Cc8 Cofilecemento, identificacién e aplicacion de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de
construcién e andlise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais.

C9  Coflecemento tedrico-practico e aplicacién das tecnoloxias aos medios de comunicacion audiovisuais (fotografia,
radio, son, televisién, video, cine, e soportes interactivos)

C24 Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creacién e difusién no campo do desefio grafico e dos produtos
multimedia e hipermedia nas suas diversas fases, desde unha perspectiva tedrica e practica.

C28 Capacidade para realizar a ordenacién técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as
técnicas narrativas e tecnoldxicas necesarias para a elaboracién, composicién, acabado e masterizacién de diferentes
produtos audiovisuais e interactivos.

C31 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos 0s seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou.

D1 Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais

D2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

D6 Orde e método: habilidade para a organizacién e temporalizacién das tarefas, realizdndoas de xeito ordenado
adoptando con I6xica as decisiéns prioritarias nos diferentes procesos de producién audiovisual

D7 Conciencia solidaria: respecto solidario polas diferentes persoas e pobos do planeta, polos valores universais de
educacion, cultura, paz e xustiza, e polos dereitos humanos, a igualdade de oportunidades e a non discriminacién de
mulleres e persoas con discapacidade

D8  Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
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Aplicar os métodos de creacién de imaxe animada nas suas facetas técnica e expresiva B5 C3 D1
B6 D2
D6
D7
D8
Identificar os recursos, elementos, métodos e procedementos usados na construcién de obras de B5 C8 D1
animacién B6 D2
D6
D7
D8
Utilizar as técnicas e procesos especificos da animacién nas diversas fases de construcién de obras C3
de animacién multimedia
Aplicar técnicas e procesos de creacidén no campo do desefio grafico e dos produtos multimedia e B5 C24 D1
hipermedia nas suUas diversas fases, desde unha perspectiva teérica e prictica B6 D2
D6
D7
D8
Ordenar os materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as técnicas narrativase  B5 C28 D1
tecnoldxicas necesarias para a elaboracién, composicién, acabado e masterizacién dunha B6 D2
animacién D6
D7
D8
Organizar o ambiente sonoro dunha producién animada atendendo & intencién do texto e da B5 C28 D1
narracién mediante a utilizacién de banda sonora, efectos sonoros e soundtrack B6 D2
D6
D7
D8
Aplicar ferramentas tecnoldxicas, especialmente informaticas, nas diferentes fases do proceso de B5 Cc9 D1
creacién de animaciéns multimedia, para que os alumnos exprésense coa calidade técnica B6 D2
imprescindible D6
D7
D8
Definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou B5 C31 D1
desenvolvemento da linguaxe da animacion ou a sua interpretacion B6 D2
D6
D7
Adaptarse aos cambios empresariais e ao traballo en equipo D2
Prepararse para asumir riscos e tomar decisions D7
D8
Desenvolver unha conciencia critica e solidaria
Describir e citar os autores, obras e escolas mais significativos da historia da animacién Cl
Contidos
Tema
Tema 1- Concepto de imaxe dxital 1 - Informacién dixital. Bit e Bytes
2 - Imaxe dixital. Caracteristicas xerais
3 - Formatos de imaxe
4 - Imaxe dixital en mapa de bits e imaxe vectorial
5 - Conceptos avanzados: mascaras e canles
Tema 2 - Prehistoria do cine de animacién 1- A linterna méxica
2 - Taumatropo, filoscopio, fenaquistiscopio, zootropo e praxinoscopio
3 - Pioneros do cine de animacion
4 - Emile Cohl e a creacion dos debuxos animados
Tema 3 - Animacidn norteamericana 1 - Winsor McCay e outros pioneiros
2 - Walt Disney
3 - Os debuxos animados da Warner
4 - A animacion norteamericana para adultos: Bakshi, Sellick5 - Tim Burton
6 - A animacién en 3D
Tema 4 - A animacién por stop-motion: Willis 1 - Tipos de animacién por stop-motion
O'Brian e Ray Haryhausen 2 - O stop-motion no cine norteamerican
3 - Willis O'Brian
4 - King Kong

5 -Ray harryhausen
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Tema 5 - Animacidn nos paises da europa do
leste

1 - Animacién na Republica de Yugoslavia
2 - Animacién na Unidn Soviética

3 - Alexandre Petrov

4 - Animacién en Checoslovaquia

5 - Animacién polaca

6 - Jiri Trnka e Jan Svankmajer

Tema 6 - Anime xaponés

1- Caracteristicas do anime

2 - Osamu Tezuka

3 - Estudos Gibli

3 - Isao Takahata

4 - Hayao Miyazaki

5 - Outros autores contemporaneos

Tema 7 - Animacién espafiola

1 - Caraterisitcas da animacién en Espafia
2 - Pioneiros

3 - Alidade dourada da animcién en Espafia
4 - Os estudos Mouro

5 -Franciso Macian e Cruz Delgado

6- A animacién nos anos 90

7 - Animacién en Galicia

Tema 8 - Animacién en Europa Occidental

1 - Animacién en Gran Bretafa:Aardman
2- Animacion francesa: Rene Laloux

3 - Animacidn italiana

4 - Qutros paises

Tema 9 - Animacién abstracta e experimental

1 - Vanguardias artisticas europeas
2 - O National Filme Board de Canada
3 - Norman McLaren

Tema 10 - Animacién contemporanea

1 - Animacion en latinoamérica
2 - Animacion en Internet
3 - Grandes festivales

Tema 11 - Principios xerais da animacion

1 - Os principios bésicos da animacién convencional

2 - Animacidn por rotoscopia
3 - Morphing

Tema 12 - Infografia

1 - Animacién 3D
2 - Ray-Tracing

3 - Procesos de animacion en 3D: Modelado, iluminacion, Texturas,

cadmara, Render
4 - Efectos especiais por ordenador

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesion maxistral 22 11 33
Practicas en aulas de informatica 22 22 44
Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma 0 30 30
auténoma
Probas de resposta curta 2 20 22
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 3 18 21

simuladas.

*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Sesién maxistral Exposicién na clase dos contidos tedrico-practicos da materia, xunto aos correspondentes exemplos
e debate sobre as slas propiedades e caracteristicas

Practicas en aulas de  Proposta e resolucién de 10 actividades practicas ao longo do curso, que consistirdn en exercicios

informatica breves de animacién. Propofieranse e realizardn nas clases practicas, terminandose, si fose preciso
ao longo da seguinte semana

Resolucién de Propofierase, ao longo do curso, 1 traballo individual de indole practica, relacionado co contido da

problemas e/ou materia: animacién por stop-motion, Animacién de personaxes, Rotoscopia, elaboracion de titulos

exercicios de forma de crédito dunha pelicula, etcétera

auténoma

Atencidn personalizada

Metodoloxias Descricion
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Practicas en aulas de informatica Durante as clases practicas, comentarase a cada alumno, de forma individual, os
resultados da practica anterior Os traballos practicos requiren unha atencién
personalizada, que se prestara en horas de titorias

Resolucién de problemas e/ou Durante as clases practicas, comentarase a cada alumno, de forma individual, os
exercicios de forma auténoma resultados da practica anterior Os traballos practicos requiren unha atencién
personalizada, que se prestard en horas de titorias

Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Practicas en aulas de 10 actividades practicas sinxelas, a realizar en clase de 20 C24 D2
informatica informatica. Cada alumno, a través da plataforma Faitic, dispora Cc28 D7
de 1 semana para completala, se non o fixo durante a clase D8
As actividades entregadas con atraso (maximo de 1 semana)
penalizaranse coa metade da cualificacién. NON se terdn en
conta neste apartado as actividades entregadas féra do prazo
anterior (1 semana)
0 alumno que a través destes traballos demostre unha especial
aptitude para o desefio e animacién de personaxes, podera ver
incrementada a sUa cualificacion ata un 10% adicional
Resolucién de problemas 30 C3
e/ou exercicios de forma C24
auténoma O traballo practico de animacién cualificase cun 30% da C28

cualificacion total C31

Na proposta de traballo definiranse os criterios de cualificacién
Probas de resposta curta  Exdmen, de respostas curtas ou tipo test, para comprobar os 20 C1
cofiecementos que adquiriu 0 alumno sobre os conceptos
tedricos da materia.
Poderase dividir en varias probas parciais, para distribuir o
contido, en consonancia cos criterios de avaliacién continua

Probas practicas, de Proba practica de resolucién de exercicios similares aos 30 C24 D2
execucién de tarefas reais efectuados en clase Cc28 D7
e/ou simuladas. Poderase dividir en varias probas parciais, para distribuir contido, D8

en consonancia cos criterios de avaliacion continua

Outros comentarios sobre a Avaliacion

1 - E obrigatoria a asistencia as clases de laboratorio de informéatica para poder entregar a actividade practica
correspondente. Admitirase, para cada alumno, un maximo de 3 ausencias, durante as cales se poderd entregar a actividade
ainda faltando & correspondente clase. Por encima dese nimero, valoraranse unicamente as actividades entregadas con
asistencia

2 - Co obxecto de que, ainda non asistindo as clases practicas, un alumno poida obter a maxima cualificacién, todo
estudante poderad solicitar, se lle beneficia, a anulacién da sua cualificacién de Practicas na aula de Informatica. Neste caso,
a Proba Practica terd un peso do 50% na cualificacién final

3 - Na segunda edicién das actas (xullo), a cualificacién efectuarase polo mesmo procedemento. No entanto, o alumno que
non supere 0 examen practico poderd optar pola realizacién dun traballo, igualmente de indole practica. A cualificacién do
GUltimo apartado, neste caso, serd a nota media do exdmen practico da primeira convocatoria e do traballo practico da 22

4 - Ainda cando sé contribden cun 50% global & cualificacién final, unha nota inferior a 5 nas probas de teoria ou practica (os
2 Ultimos apartados), significardn o suspenso na materia na correspondente convocatoria. Manterase, no entanto, a
cualificacién da parte aprobada para a edicién de xullo. En ninglin caso conservarase ningunha cualificacién para anos
académicos posteriores

Bibliografia. Fontes de informacion
Chong, Andrew, Animacion digital, Blume,
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Wells, Paul; Quinn, Joanna; Mills, Lee, Dibujo para Animacién, Blume,

Selby, Andrew, La animacién, Blume,

Purves, Barry, Stop motion, Blume,

CAMARA, Sergi, El dibujo animado, Parramon ediciones, S.A,

SANCHEZ VALIENTE, Rodolfo, Arte y técnica de la animacién, Ediciones de la flor, Buenos Aires,
BENDAZZI, Giannalberto, Cartoons [] 110 aiios de cine de animacion, Editorial: Ocho y medio,
YEBENES, Pilar, Cine de animacion en Espaiia, Ariel,

Chris Georgenes, Justin Putney, Animacion con Flash Profesional CS5, Anaya Multimedia,
White, Tony, Animacion: del lapiz al pixel, Omega,

Whitaker, Harold, Animacion: tiempos e intercalaciones, Escuela de Cine y Video de Andoain,
Woodcock, Vincent, COmo crear personajes de animacion, Norma; Barcelona:,

Cotte, Olivier, Los oscars de los Dibujos Animados, Omega,

Gonzalez Monaj, Raul, Manual para la realizacion de storyboards, UPV,

Finch, Christopher, El arte de Walt Disney: de Mickey Mouse a Toy Story 3, Lunwerg,
Taylor, Richard, Enciclopedia de tecnicas de animacion, Acanto,

Simén, Mark, Produccion independiente de animacion en 2D: hacer y vender un cortometraje, Editorial Donostiarra,
Costa, Jordi, Peliculas clave del cine de animacion, Ma non troppo,

Tietjens, E., Asi se hacen peliculas de dibujos, Parramén Ediciones,

Colls, Alex; Beccaria, Lola, Tropa de trapo en el pais donde siempre brilla el sol (DVD),
Cameselle, Roque, El pequeio mago (DVD),

Burton, Tim, Frankenweenie (DVD),

Lord, Peter, Piratas (DVD),

Ruiz de Austri, Maite, El Extraordinario Viaje de Lucius Dumb (DVD),

Folman, Ari, The Congresh (DVD),

Miyazaki, Hayao, El viento se levanta (DVD),

Urmeneta, Asisko; Elordi, Juanjo, Gartxot (DVD),

Recomendacions

Materias que contintan o temario

Guidn e desefio multimedia/P04G070V01901

Proxectos interactivos en novos medios: web/P04G070V01903
Videoxogos: Desefio e desenvolvemento/P04G070V01908

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Expresion sonora e estilos musicais/P04G070V01404
Xestién de proxectos audiovisuais e interactivos/P04G070V01405

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicacién: Tecnoloxia dos medios audiovisuais/P04G070v01203
Técnicas de edicidn dixital/P04G070V01304
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