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Descripcién  Esta materia estd orientada al uso y dominio por parte del alumnado de las aplicaciones informaticas y los
general recursos digitales dentro del disefio de moda y su entorno creativo y profesional. El alumno debe adquirir los

conocimientos y habilidades instrumentales necesarias para los dmbitos fundamentales del disefio, como la
grafica, generacién y manipulacién de la imagen digital, ilustraciéon, maquetacién, tipografia, identidad
corporativa. Se incidird especialmente en el dominio de las herramientas digitales de generacién y
tratamiento de imagen y disefio vectorial, y de programas complementarios para la edicién grafica.

Resultados de Formacion y Aprendizaje

Cddigo

Bl Conocer el vocabulario y los fundamentos conceptuales del disefio de moda

B3 Capacidad para comprender en profundidad el contexto social y cultural en que tendrd lugar la practica artistica o
profesional

B4 Capacidad para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos y resolver problemas en un entorno interdisciplinar
del disefio de moda

B8 Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos y de adopcién de recursos novedosos en el dmbito del disefio de
moda

B9 Capacidad de desarrollar una gramatica visual clara e innovadora

C3 Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacién, dominar las técnicas de exposicion grafica de
proyectos de disefio

C4 Capacidad de aplicar sistemas de representacion grafica usados en el disefio de moda

C9 Conocer y ser capaz de aplicar las metodologias y tecnologias habituales en el dmbito del disefio de moda

D1  Capacidad para la comunicacién oral y escrita, tanto en la propia lengua como en otras

D2  Capacidad de andlisis, organizacién e planificacién

D3  Capacidad de liderazgo, iniciativa y espiritu emprendedor

Resultados previstos en la materia

Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacion y
Aprendizaje
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Que los estudiantes sean capaces de dominar las
creacién de proyectos de disefio de moda.

aplicaciones informaticas y los recursos digitales para la B1

Que los estudiantes sean capaces de elegir y usar las herramientas y los recursos digitales correctos para B4
la resolucién de problemas de disefio en diferentes entornos y salidas. B8

Que los alumnos sean capaces de desarrollar una gramatica visual propia a través de elementos graficos Bl
y la generacién y manipulacién de la imagen digital en relacién a un proyecto de disefio de moda B3

Contenidos

Tema

BLOQUE 1. Introduccién a la imagen digital

Imagen digital vs. imagen analdgica.
Imagen vectorial vs. imagen de bits. Caracteristicas y conceptos basicos.
Formatos de imagen y tipos de compresion.

BLOQUE 2.
Imagen de mapa de bits. (Software de apoyo:
Photoshop)

Introduccidn al espacio de trabajo en Photoshop.

Optimizacién y exportacién de archivos para diversas salidas. Resolucion,
modos de color, dimensién, remuestreo vs. redimensidén.

Personalizacion, optimizacién del contorno de trabajo/herramientas y
automatizacion.

Herramientas de dibujo, pintura, texto, retoque y trazado.

Capas, selecciones y mascaras.

La luz: histogramas, niveles, corvas, limpieza de dibujos y colorado digital
de la ilustracion.

El color: conceptos bésicos, modos y acoplamientos de color, canales,
correcciéon de dominancias.

Retoque, transformacion de imagenes vy filtros.

Edicién no destructiva: capas de acoplamiento y de relleno, mascaras y
estilos de capa, modos de fusién.

Del dibujo a la ilustracién: digitalizacién de dibujos y aplicacién de técnicas
mixtas analdgico-digitales.

BLOQUE 3. Imagen vectorial. (Software de apoyo:
Illustrator)

Los conceptos llave del trabajo con vectores.

Introduccidén al espacio de trabajo en lllustrator.

El entorno de trabajo y la creacién de documentos y capas.
Dibujo con curvas.

Trabajo con texto e imagenes.

Conceptos basicos de tipografia.

Iniciacién a la maquetacién y a las reticulas compositivas.
Creacion de archivos finales. El formato PDF.

Elaboracién de fichas técnicas: funcién, conceptos bésicos, estructura y
modelos.

El lookbook de moda.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Leccién magistral 6 0 6
Resolucién de problemas 16 0 16
Resolucién de problemas de forma auténoma 2 120 122
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Estudio de casos 6 0 6
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Leccién magistral Exposicidn de los principales contenidos teéricos de la materia con la ayuda de medios
audiovisuales y software especifico.

Resolucién de Actividades en las que se formulan problemas y/o ejercicios relacionados con la materia dada de

problemas manera especifica en cada una de las clases de la materia.

Resolucién de El alumnado debe desarrollar de manera auténoma el analisis y resolucién de los problemas y/o

problemas de forma ejercicios de caracter obligatorio marcados para el desarrollo mas personal que pongan en practica

auténoma los conocimientos tedricos y practicos abordados en la materia.

Estudio de casos Andlisis de un problema o caso real, con la finalidad de conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar

hipétesis, diagnosticarlo y adentrarse en procedimientos alternativos de solucién, para ver la
aplicacién de los conceptos tedricos en la realidad. El estudio de casos complementa a las sesiones
magistrales.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas Se plantearan ejercicios de resolucién formal y conceptual para asentar los conocimientos
de las sesiones magistrales. Las correcciones se haran dentro de las horas de docencia
presencial y habida cuenta las diferencias de nivel entre el alumnado.

Resolucién de problemas de  El alumnado resolvera de manera auténoma los ejercicios planteados y recibird apoyo

forma auténoma docente cuando lo precise dentro de las horas de tutorias o en horas de docencia
presencial.
Evaluacion
Descripcion Calificacién Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Leccién magistral Se evaluara la asistencia a sesiones magistrales planificadas a lo largo 10 B9 C3
del cuatrimestre, asi como la participacion activa en debates. Cc9
Resolucién de Se planteard la resolucién de ejercicios realizados en clase a lo largo de 40 B4 C3
problemas las diferentes sesiones del cuatrimestre. B8 C4
B9 C9
Resolucién de Se planteard la entrega de proyectos con caracter obligatorio realizados 40 B4 C3
problemas de forma de manera auténoma bajo la tutorizacién y guia del profesorado de la B8 C4
auténoma asignatura. B9 C9
Estudio de casos Analisis de un problema o caso real, para interpretarlo, resolverlo, 10 B4 C3
generar una solucién como forma de aplicar de los conceptos tedricos en B8 C4
la realidad. B9 Cc9

Otros comentarios sobre la Evaluacion
Convocatoria ordinaria:

Evaluacién continua

La evaluacién serd continua a lo largo del cuatrimestre. Para superar la materia el alumnado deberd entregar los ejercicios
planteados en cada una de las clases relacionados con el contenido de cada sesidn, asi como los trabajos de caracter
obligatorio propuestos al comienzo del cuatrimestre.

Evaluacién global

El estudiantado que opte por la modalidad de evaluacién global deberd comunicéarselo por escrito al responsable de la
materia en el plazo maximo de un mes desde el inicio de la docencia de la materia y supondra la anulacién automatica de
todas as calificaciones obtenidas por el método de evaluacién continua.

Aquellas personas que se acojan a la evaluacion global deberdn presentar todos los trabajos solicitados a lo largo del
cuatrimestre (los mismos que para evaluacién continua) y presentarse a un examen tedrico-practico sobre los contenidos
abordados a lo largo del cuatrimestre en fechas oficiales de exdmenes: dia 11 de junio a las 16 h

Convocatoria extraordinaria:

En las convocatorias extraordinarias el alumnado deberd entregar todos los trabajos solicitados a lo largo del cuatrimestre
que no fueron presentados o que recibieron una calificaciéon de suspenso en convocatoria ordinaria.
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Fecha oficial de convocatoria extraordinaria de julio: 8 de julio de 2024 a las 10 h

https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-e-avaliacions/

Fuentes de informacién

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Miller-Brockmann, Josef, Sistemas de reticulas : un manual para diseiadores graficos, 32, Gustavo Gili, 2012
Samara, Timothy, Disenar Con y Sin Reticula, Gustavo Gili, 2004

AMBROSE, G. y HARRIS, P, Layout, Parramén, 2008

Jay Hess, Simone Pasztorek, Disefo grafico para moda, Acanto, 2010

FEYERABEND, F.V. y GOSH, F, llustracion de moda. Plantillas, Gustavo Gili, 2009

LEBORG, C, Gramatica visual, Gustavo Gili, 2004

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Fotografia de Moda/PO01M171V01205
llustracién de Moda/P01M171V01104

Otros comentarios
Tutorias:
Modalidad presencial concertada. Solicitar tutoria a través de correo electrénico a pdopico@uvigo.es

Despacho 224 / 22 planta Facultad de Bellas Artes
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