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A materia de Fundamentos da tipografía aborda os principios fundamentais da tipografía e a composición de
texto para a gráfica e o deseño, en soportes analóxicos e dixitais. O fío conductor é o da tipografía como
ferramenta de comunicación, con múltiples derivacións que implican a letra como elemento expresivo, como
xeradora de identidade gráfica así como as cuestións máis técnicas de configuración do texto nas diferentes
subdisciplinas do deseño, como o deseño editorial, a identidade corporativa, a gráfica para moda, o
embalaxe, a sinalética, e os soportes dixitais. A materia tamén abarca a xestión da tipografía dixital, os seus
formatos, a loxística e a súa aplicacións nos principais software de edición gráfica para o deseño.

Resultados de Formación e Aprendizaxe
Código 
A5 Desenvolver aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores cun alto grao de

autonomía.
B2 Ser capaz de organizar e planificar
C3 Coñecer os fundamentos estéticos do deseño (morfoloxía, estrutura, cor, espazo, volume, tectónica, tipografía e

composición).
C6 Coñecer os fundamentos e os principios que rexen o uso da tipografía, así como os criterios tecnolóxicos e

conceptuais que rexen o seu deseño e a súa utilización. Coñecemento da historia da tipografía e do papel que xogou
na evolución do deseño gráfico e editorial ao longo das épocas.

D2 Saber comunicarse de forma oral e por escrito en lingua galega.

Resultados previstos na materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formación

e Aprendizaxe
Identificar e coñecer a orixe dos tipos móbiles de imprenta, a súa evolución histórica e as
posteriores tecnoloxías da fotocomposición ata a tipografía dixital. Coñecer as principais fundicións
tipográficas contemporáneas.

A5 C3
C6

Coñecer a anatomía das letras e glifos e as súas implicacións formais e estéticas na aplicación da
tipografía a un proxecto de deseño gráfico. Aplicar a tipografía en diferentes contextos de uso e
disciplinas.

A1
A5

B3 C3
C6

D1
D2
D4

Clasificar as diferentes tipoloxías de tipografías e os seus criterios. B2 C2
C3
C5
C10

D4
D5
D6

Aplicar correctamente a tipografía na configuración de textos e coñecer e experimentar os
aspectos básicos da micro e a macrotipografía.

A5 C3
C6

D2
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Definir os aspectos legais e de xestión da tipografía como software, dereitos de autor, licenzas de
uso, tipografía de código aberto e industria do deseño e distribución de tipografía.

A4
A5

B1
B2
B2

C1
C4
C5
C6
C10

D1
D3
D4
D5
D9

Contidos
Tema  
Tema 1: Do pictograma ao grafema. O noso
alfabeto e a súa composición

� Os protografismos. Os primeiros sistemas de escritura.
� Evolución do pictograma ao grafema.
� Os primeiros alfabetos. As letras anteriores á imprenta.
� Ferramentas de escritura e soportes. Relación ferramenta e forma.
� O noso alfabeto como suma de dous sistemas de escritura: a maiúscula
romana e a minúscula Carolina.

Tema 2: Nacemento dunha disciplina: orixe e
evolución

� A invención da imprenta
� O Renacemento e os editores Venecianos.
� A tipografía de Claude Garamond.
� O sistema de puntos e as letras modernas, os primeiros estudos de
lexibilidade. A evolución dos medios técnicos.
� As consecuencias da mecanización, o Arts & Crafts e a Kelmscott Press.
� Familias tipográficas e profesionais relevantes.

Tema 3: Madureza e contemporaneidade da
tipografía. Aplicación profesional do coñecemento
histórico

� O século XX: o novo tradicionalismo, o Werkbund, a nova tipografía, a
tipografía suíza, a modernidade e a postmodernidade.
� A contemporaneidade. Os novos medios técnicos.
� Familias tipográficas e profesionais relevantes.
� O noso contexto máis próximo: a letra galega.
� Clasificacións. Recoñecemento das familias tipográficas.

Tema 4: Microtipografía � Conceptos básicos: o carácter, a palabra, a liña.
Anatomía da letra: liñas de referencia, partes elementais, correccións
ópticas e variacións (peso e ancho). Forma e contraforma.
� Lexibilidade.
� Sistemas de medicións.
� Interletraxe (tracking) e acoplamento (kerning).

Tema 5: Macrotipografía � Retículas.
� Composición e caixa. A cor da mancha. Interliñado.
� O proceso de lectura e as xerarquías.
� Tipos de xustificación e a partición de palabras.
� O uso dos distintos alfabetos e variacións na composición (números
desaliñados, versaletas�).
� Lecturabilidade.Tipos de formato editorial. Concepto editorial: Idea
gráfica e edición de contidos

Tema 6: Tipografía e comunicación visual � A tipografía como concepto clave na comunicación visual.
� Caligrafía, tipografía e debuxo de letras (lettering).
� Tipografía Display e tipografía de texto / Comunicación visual e
lecturabilidade.
� Criterios de elección da tipografía (funcionalidade, forma, a semántica e
o entorno cultural, técnica e calidade).
� A tipografía nos distintos eidos do deseño contemporáneo: identidade,
sinalización, embalaxe, editorial, web�

Tema 7: Tipografía dixital � O formato Opentype: desktop e webfont.
� A tipografía como software: a fonte dixital.
� Tipos de licenzas.
� Fundicións dixitáis contemporáneas e profesionais do deseño gráfico e
tipográfico máis relevantes. Movementos actuais e escolas.
� Novos conceptos na tipografía dixital: fontes variables, webfonts�
� Conceptos tipográficos no mundo dixital: size-specific, ink traps, hinting�

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Lección maxistral 10 30 40
Estudo de casos 5 20 25
Resolución de problemas de forma autónoma 20 45 65
Resolución de problemas e/ou exercicios 2 0 2
Proxecto 6 10 16
Presentación 1 0 1
Exame de preguntas obxectivas 1 0 1
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*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Lección maxistral Exposición dos contidos propios de cada bloque, buscando a reflexión e a participación do

alumnado. Visitas a obradoiros de produción gráfica que sexan de interese para a fixación de
contidos teórico-prácticos.

Estudo de casos Realización de análises de casos relevantes do deseño gráfico e do uso da tipografía para coñecer,
interpretar e reflexionar sobre as diferentes solucións de deseño aplicadas en proxectos reais, para
servir como base teórica e conceptual nos proxectos propios.

Resolución de
problemas de forma
autónoma

Realización de actividades segundo a secuencia xeral seguinte:
� Proposta do exercicio para resolver por parte do alumnado de forma autónoma e tutelada.
� Análise e resolución dos problemas e/ou exercicios polo alumnado.
� Selección de propostas para a exposición colectiva na aula.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Resolución de problemas de
forma autónoma

O alumnado deberá resolver os exercicios indicados, que serán supervisados polo profesor,
de acordo coas características específicas de cada proposta práctica.

Probas Descrición
Proxecto O alumnado afrontará as actividades necesarias e a resolución de problemas nun proxecto

final da materia. A realización deste proxecto final será supervisada polo profesor tendo en
conta a organización da información, a comunicación e as resolucións formais e conceptuais
propostas por cada alumna/o.

Resolución de problemas
e/ou exercicios

O alumnado deberá resolver os exercicios indicados, que serán supervisados polo profesor,
de acordo coas características específicas de cada proposta práctica.

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Resolución de
problemas e/ou
exercicios

O alumnado deberá resolver diferentes exercicios propostos en
relación cos bloques temáticos da materia

30 A5 B2 C3
C6

Proxecto O alumnado deberá realizar un Proxecto Final, cuxa formulación
abordará todos os aspectos da materia

40 A5 B2 C3
C6

Presentación O alumnado deberá realizar a presentación do seu Proxecto Final,
co apoio de medios audiovisuais axeitados

10 B2 D2

Exame de preguntas
obxectivas

O alumnado deberá realizar unha proba exame de preguntas
obxectivas en base aos contidos da materia

20 A5 C3
C6

D2

Outros comentarios sobre a Avaliación

Convocatoria ordinaria de xuño

� Avaliación contínua

Para poder ser avaliado mediante esta modalidade de avaliación continua o alumnado deberá cumprir coa asistencia
obrigatoria, entregar todos os traballos, exercicios e probas correspondentes, así como presentarse ao exame desta
convocatoria.

Para superar a materia será necesario obter unha media mínima de 5 nas cualificacións. Esta media será calculada a partir
das porcentaxes establecidas en cada un dos bloques de avaliación.

Será imprescindible acadar unha cualificación mínima de 4 en cada bloque para que se poida calcular a nota media final.

� Avaliación global

O alumnado que opte pola modalidade de avaliación global deberá solicitalo no decanato e poñelo en coñecemento do
profesor da materia no prazo máximo dun mes desde o inicio da docencia. Esta elección suporá a anulación automática de
todas as cualificacións obtidas mediante o sistema de avaliación continua.
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Nesta modalidade de avaliación o alumnado renuncia á asistencia ás aulas e ao seguimente e corrección dos exercicios por
parte do docente responsable da materia.

O alumnado deberá de entregar todos os exercicios propostos no desenvolvemento da materia así como o Proxecto Final ao
remate do curso. Tamén terá que facer, como o resto de alumnado, presentación do Proxecto Final e exame. As porcentaxes
de cualificación por bloque serán as mesmas que na modalidade de avaliación contínua.

Convocatoria extraordinaria de xullo

No caso de non superar a materia na convocatoria ordinaria o estudantado ten a opción de presentarse á convocatoria
extraordinaria de xullo que consistirá na entrega de todos os traballos que teñan unha nota inferior ao 5, incluído o Proxecto
Final. Tamén terá que facer a presentación do Proxecto Final e a proba-exame de preguntas obxectivas na data establecida.

As ponderacións das cualificacións serán as mesmas que na convocatoria ordinaria.

Pódense consultar as datas de avaliación na páxina web da titulación:

https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Emil Ruder, Manual de Diseño tipográfico, Gustavo Gili, 1983
John Kane, Manual de tipografía, Gustavo Gili, 2012
Jost Hochuli, El detalle en la tipografía, Campgràfic, 2007
Philipp Luidl, Tipografia Basica, Campgràfic, 2004
Juan Jesús Arrausi (ed.), Diseño e Impresión de la Tipografía, Ediciones CPG, 2009
Josef Müller-Brockmann, Sistemas de retículas. Un manual para diseñadores gráficos, Gustavo Gili, 1982
José Luis Martín e Montse Mas, Manual de tipografía. Del plomo a la era digital, Campgràfic, 2017
Jan Tschichold, El abecé de la buena tipografía, Campgràfic, 2002
Damien Gautier e Florence Roller, Observer, comprendre et utiliser la typographie, 205, 2020
Bibliografía Complementaria
Raquel Marín Álvarez, Ortotipografía para diseñadores, Gustavo Gili, 2013
Gary Hustwit, Helvetica Film, Swiss Dots / Veer, 2007
Jonathan Hoefler, Abstract: El Arte del Diseño. Diseño tipográfico: Jonathan Hoefler, Netflix, 2019
Robin Kinross, Tipografía moderna. Un ensayo histórico crítico, Campgràfic, 2008
Wolfgang Weingart, Typography. My Way to Typography, Lars Müller Publishers, 2014
Edward Johnston, Writing & Illuminating, & Lettering, J. Hogg, 1917
Helmut Schmid (ed.), typography today revised edition, Idea, 2015
Marian Misiak e Lars Harmsen, Support Independent Type. The New Culture of Type Specimens, Slanted, 2020
Cristobal Henestrosa, Laura Meseguer e José Scaglione, Cómo crear tipografías. Del boceto a la pantalla, Tipo-e, 2021
Helmut Schmid, The road to basel, Robundo, 1997
Johanna Drucker, Inventing the Alphabet: The Origins of Letters from Antiquity to the Present, University of
Chicago Press, 2022

Recomendacións
Materias que continúan o temario
Deseño de identidades/P06G450V01210

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Teoría, crítica e historia do deseño II/P06G450V01202

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Teoría, crítica e historia do deseño I/P06G450V01101
Fundamentos do deseño II/P06G450V01108
Fundamentos do deseño I/P06G450V01104

https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

