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Descricién Desenvélvense proxectos artisticos baseados no uso da imaxe e as linguaxes audiovisuais e os seus distintos
xeral soportes e xéneros. Desde os formatos do Video-Arte aos novos modos de aparicién do Cinema-Ensaio (e

todas as slas variantes documentais) ou do Cinema-Expandido.

Competencias

Cddigo

Bl Capacidade de xestién da informacién.

B2 Capacidade de comunicacién. Capacidade para expofier oralmente e por escrito con claridade problemas complexos
e proxectos dentro do seu campo de estudo

B10 Capacidade heuristica e de especulacién para a resolucién de problemas, a realizacién e novos proxectos e
estratexias de accion.

Cl  Comprension critica da historia, teorfa e discurso actual da arte. Comprender de xeito critico a historia, teoria e
discurso actual da arte. Asimilacién analitica dos conceptos nos que se sustenta a arte

C2  Comprension critica da evolucién dos valores estéticos, histéricos, materiais, econémicos e conceptuais. Analizar a
evolucién dos valores da arte desde unha perspectiva socioeconémica e cultural

C5 Cofilecemento da teoria e do discurso actual da arte, asi como o pensamento actual dos artistas a través das stas
obras e textos. Actualizar constantemente o cofiecemento directo da arte a través dos seus propios creadores

Cc7 Cofiecemento do vocabulario e dos conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Cofiecer a linguaxe
creativa especifica

c8 Coflecemento das diferentes funciéns que a arte adquiriu a través do desenvolvemento histérico. Estudar a evolucién
do papel da arte a través do tempo

C16 Cofecemento das caracteristicas dos espazos e medios de exposicidn, almacenaxe e transporte das obras de arte

C17 Coflecemento dos diferentes axentes artisticos e o seu funcionamento. Identificar os distintos intermediarios
artisticos e as sUas funciéns na dindmica da arte e a sia metodoloxia de traballo

C19 Capacidade para identificar e entender os problemas da arte. Establecer os aspectos da arte que xeran procesos de
creacion.

C20 Capacidade de interpretar creativa e imaxinativamente problemas artisticos. Desenvolver os procesos creativos
asociados a resolucién de problemas artisticos

C21 Capacidade de comprender e valorar discursos artisticos en relacién coa propia obra. Establecer medios para
comparar e relacionar a obra artistica persoal co contexto creativo.

C22 Capacidade de producir e relacionar ideas dentro do proceso creativo

C42 Habilidades para a creacidn artistica e capacidade de construir obras de arte. Adquirir as destrezas propias da
practica artistica

C43 Habilidade para establecer sistemas de producién. Desenvolver estratexias aplicadas ao exercicio sistematico da
practica artistica

C44 Habilidade para realizar, organizar e administrar proxectos artisticos innovadores

C48 Habilidade para unha presentacién adecuada dos proxectos artisticos. Saber comunicar os proxectos artisticos en
contextos diversificados
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Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
0 alumnado cofiecerd as tendencias estéticas actuais da arte nos medios técnicos. Cl
c2
C5
0 alumnado adquirird coflecementos tedricos e practicos sobre a capacidade interactiva dos C5
soportes multimedia. c7
C8
C44
0 alumnado adquirird coflecementos dos medios de exposicion e difusién da obra audiovisual. Cl6
C17
c43
C44
C48
0 alumnado cofiecera as implicaciéns estéticas do soporte dixital na producidn artistica. C5
C7
Cs8
C19
0 alumnado estara capacitado para aplicar os recursos propios do campo dixital ao C19
desenvolvemento dun traballo artistico personalizado. C20
C21
C22
C42
Cc43
C44
0 alumnado desenvolverd unha comprensidn critica da aplicacién das novas tecnoloxias ao Cl
discurso artistico. C2
C19
C20
0 alumnado adquirird capacidades para comprender o concepto de autoria no contexto dos C2
sistemas de comunicacién telematicos. C8
C17
C48
0 alumnado cofiecerd o manexo de recursos informaticos na creacién artistica. C7
C42
Cc43
C44
0 alumnado saberd desenvolver proxectos artisticos multimedia. B10 C42
c43
C44
0 alumnado adquirird habilidade na procura e/ou utilizacién de novas aplicaciéns informaticas Bl Cc7
especificas para a solucién de problemas artisticos concretos. B2 C43
C44

Contidos

Tema

Tebricos: Movementos e Autores da -Vangarda.

experimentacién cinematografica e audiovisual. -*Narratividad.
-Abstraccion.

-Realismo.

-Documental.
Teobricos: A Filmacién e a Montaxe na -*Cdmera-*Stylo / Cdmara indiferente.
*Videocreacién. -Montaxe como ferramenta de Estilo.

-Montaxe como linguaxe convencional.
Tedricos: A configuracién da Mirada. -A Mirada.

-A Sutura da Mirada.

-A pantalla e o papel do espectador.

-0 proceso da Mirada.
Teobricos: Dispositivos de interaccién da imaxe.  -A dimensién espacial do dispositivo

-A dimensién temporal do dispositivo.

-A dimensidn técnica, a subxectiva e a ideoldxica.
Tedricos: estudo dos elementos interactivos de  -Dispositivos integrados na Arquitectura do Espazo.
comunicacién. -Proxeccién sobre Obxectos.

-Dispositivos de Luz.

-Pantalla Unica / mdltiples.
Practicos: propostas interactivas. -Creacién de proxectos interactivos en funcién do corpo no espazo.
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Practicos: estudo e aplicacién dos recursos de -Creacion de proxectos artisticos audiovisuais como obra *monocanal.

filmacién e montaxe de imaxe e son. -Creacion de proxectos artisticos audiovisuais como obra de instalacién no
espazo fisico real.

Practicos: uso e aplicacién de ferramentas e -Adaptacion da tecnoloxia dixital de captura e reproducién de imaxe e son.

recursos de adaptacion da imaxe e o son. -Recursos de iluminacion.

Practicos: ferramentas e software de creacién -Editores de video dixital.

interactiva. -Editores de axuste de proxeccién.

Practicos: posta en practica de soluciéns de -Aplicacién de dispositivos de instalacién e expositivos para obra

instalacién e proxeccién da Obra audiovisual. multimedia.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Lecciéon maxistral 20 0 20
Practicas de laboratorio 10 15 25
Traballos de aula 20 53.5 73.5
Traballo tutelado 0 31.5 31.5

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Leccién maxistral Clase maxistral con apoio de documentacidn e sistemas multimedia. Exposicién dos contidos da
materia: exposicidn tedrica dos conceptos relacionados coa idea de «cultura visual». *Ontologia da
imaxe e da mirada. Exemplos *paradigmaticos de estratexias expositivas e dispositivos de
instalaciéon multimedia. Resolucién de problemas practicos. Toma de apuntamentos e exposicién
debatida dos mesmos. Modalidade: guiada. Presenza do/da docente e presenza obrigatoria do
alumnado. Escenario: aula ordinaria. Sala de proxecciéns.

Practicas de laboratorio Descricién: aprendizaxe practica, mediante a simulacién de casos, do manexo das ferramentas de
creacién implicadas no desefio de dispositivos audiovisuais de instalaciéon multimedia. Modalidade:
guiada. Presenza do/a docente e presenza obrigatoria do alumnado. Escenario: Aula, Laboratorio de
audiovisuais.

Traballos de aula Descricién: o alumnado, individualmente ou en grupo (5 alumnos méximo), desenvolve na aula o
desefio e a realizacién, como obra final, dun proxecto de creacién audiovisual, no cal se
materializan conclusiéns investigadoras relacionadas con algunha das tematicas principais ou
problematicas audiovisuais desenvolvidas na materia. Modalidade: guiada, con seguimento do
traballo e avaliacién (tanto durante o proceso como o resultado final) e vinculado ao seu
desenvolvemento con actividades auténomas do estudante.

Traballo tutelado Descricién: realizarase de forma individual ou en grupo, un traballo de documentacién no dmbito da
experimentacién cinematografica: abordando a andlise e a investigacién dunha realidade existente
ou dun concepto.

Modalidade: tutelada. O alumnado dispofien de sesiéns de *tutoria para facilitar o *seguimento do
seu traballo por parte do/a docente.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Traballos de aula A atencién personalizada neste &mbito leva a cabo de forma presencial; desenvélvese directamente na
aula (Laboratorio de Audiovisuais) durante o tempo de *presencialidad do alumno programado para este
labor e, por tanto, durante a realizacién do proxecto (obra audiovisual) que o alumno estea a levar a
cabo. Ten caracter tedrico e practico.

Traballo tutelado A atencién personalizada neste ambito leva a cabo durante o horario de *tutorias fixado previamente
polo/os/as docente/é. Ten cardcter tedrico e practico. Desenvélvese de forma individual ou en pequenos
grupos. Desenvélvese fose da aula (Despachos de profesor ou Espazo 20)

Avaliacion

Descricion Cualificacion Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
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Traballos de Estipulase o desenvolvemento e creacién dun Proxecto persoal e dunha Memoria 50 Bl C5

aula que describa todas as fases de creacidn e producién do Proxecto e cuxo B10 Cc7
resultado sexa unha Obra final que sera exposta e instalada de forma publica c8
cumprindo os mesmo niveis de acabado e calidade que requiriria unha Sala de Cle
Exposicidns oficial ou un Museo. C17
A avaliacién é continua durante o transcurso da materia. Estipularase unha data C19
final de entrega do proxecto audiovisual (Obra Final). Se 0 alumno non consegue C20
superar o nivel de aprobado e non realiza a entrega do traballo de clase que se C21
estipula como proxecto practico da materia, optara a presentarse, para aprobar C22
a materia, aos exames da convocatoria de xullo. C42
Resultados de aprendizaxe avaliados: C43
-0 alumnado adquirird cofiecementos tedricos e practicos sobre a capacidade C44
interactiva dos soportes multimedia. C48

-0 alumnado adquirird cofilecementos dos medios de exposicion e difusion da
obra audiovisual.

-0 alumnado estara capacitado para aplicar os recursos propios do campo dixital
ao desenvolvemento dun traballo artistico personalizado.

-0 alumnado cofiecerd o manexo de recursos informaticos na creacion artistica.
-0 alumnado saberd desenvolver proxectos artisticos multimedia.

-0 alumnado adquirird habilidade na procura e/ou utilizacién de novas
aplicaciéns informaticas especificas para a solucién de problemas artisticos

concretos.
Traballo A presentacién do traballo tutelado (Traballo de documentacién desde 50 Bl C1l
tutelado modalidades cinematograficas), realizase ao final do cuadrimestre (estipularase B2 C2
unha data final de entrega) e é obrigatoria para todo o alumnado. C5
A non presentacién deste Traballo (Traballo tutelado) restara o0 50% & c7
cualificacion obtida no traballo de clase. C8
Resultados de aprendizaxe avaliados: C19
-0 alumnado cofiecerd as tendencias estéticas actuais da arte nos medios C20
técnicos.
-0 alumnado cofiecera as implicacidns estéticas do soporte dixital na producién
artistica.

-0 alumnado desenvolverd unha comprensién critica da aplicacién das novas
tecnoloxias ao discurso artistico.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CONVOCATORIA ORDINARIA 12 CUADRIMESTRE. Data Final Entrega - Proba de Avaliacién Final da Materia-:
19 Decembro 2017 e 9 XANEIRO 2018

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (XULLO):

0 alumnado deberd presentar un proxecto audiovisual (como obra final), segundo 0os mesmos pardmetros que se
transmitiron e impartiron na materia. Este proxecto deberan realizarse ata a data da convocatoria baixo tutorizacién dalgin
ou de todos os docentes d& materia e, por tanto, os profesores deberdn cofiecer o proceso de realizacién deste traballo e
saber que sera presentado como resultado para avaliar na convocatoria extraordinaria da materia (Xullo).

Para isto, o alumnado deberd manter contacto, nos horarios de tutorias que se estipule, cos profesores implicados.

Xunto co proxecto audiovisual (obra final), o alumno debera presentar o mesmo tipo de traballo tutelado que se requiriu
durante a imparticién da materia. Debera basearse no mesmo tipo de contido temético e de desenvolvemento de contidos
estipulados durante a imparticién docente da materia. A cualificacién obtida como nota final da materia valorarase da
seguinte maneira: proxecto audiovisual (50%); traballo tutelado (50%).

Probas de avaliacién de convocatorias extraordinarias

http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=31

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

AUMONT; J., La imagen, Paidds, 2002

DARLEY; A., Cultura Visual Digital, Paidés Comunicacion, 2002

GONZALEZ LOBO; MARIA A. y CARRERO LOPEZ; E., Manual de planificacion de medios, Esic, 2006
TORREIRO; C. y CERDAN; J., Documental y vanguardia, Catedra. Signo e imagen, 2005

ZUNZUNEGUI; S., La mirada plural, Catedra. Signo e imagen, 2008

ORTEGA, M.L.; WEINRICHTER, A., Mystere Marker. Pasajes en la obra de Chris Marker, T&B Editores, 2006
GOMBRICH, E.H., Los usos de las imagenes, Debate, 2003

Bibliografia Complementaria
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Recomendacidns

Outros comentarios

Horario *Tutorfa:

SOL ALONSO alonso@uvigo.es (Coordinadora da Materia):

12 Cuadrimestre: Luns 15:30*h a 21:30*h

29 Cuadrimestre: Xoves de 11:00*h a 13:00*h e de 16:30*h a 20.30*h
FERNANDO *SUAREZ fscabeza@uvigo.es:

primeiro cuadrimestre:

martes de 13,30 a 14,30 xoves de 8,30 a 14,30

segundo cuadrimestre:

martes, mércores e xoves: 12,30 a 14,30

Paxina 5 de 5



