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Descricién A materia de [JProxectos graficos dixitais[], encddrase dentro dos procedementos de creacién de obra

xeral artistica xerada desde os sistemas electrénicos e numéricos. Desenvolve o labor creativo del alumno en tres

vertentes: estéticas contemporaneas e pensamento actual das obras de arte multiples; tecnoloxias
aplicables & producién; posproducién e exhibicién das obras e proxectos artisticos do &mbito grafico.
Establece un enlace coas materias impartidas no segundo ano de grao en [JTécnicas graficas[] e prepara os
proxectos de investigacion que se desenvolveran nos mestrados e doutoramentos do posgrao.

Competencias

Cddigo

Cl Comprensién critica da historia, teoria e discurso actual da arte. Comprender de xeito critico a historia, teoria e
discurso actual da arte. Asimilacién analitica dos conceptos nos que se sustenta a arte

C2 Comprensién critica da evolucién dos valores estéticos, histéricos, materiais, econédmicos e conceptuais. Analizar a
evolucién dos valores da arte desde unha perspectiva socioeconémica e cultural

C5 Cofiecemento da teoria e do discurso actual da arte, asi como o pensamento actual dos artistas a través das slas
obras e textos. Actualizar constantemente o cofiecemento directo da arte a través dos seus propios creadores

Cc7 Cofiecemento do vocabulario e dos conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Cofiecer a linguaxe
creativa especifica

C9  Cofecemento de métodos de producién e técnicas artisticas. Analizar os procesos de creacion artistica

C19 Capacidade para identificar e entender os problemas da arte. Establecer os aspectos da arte que xeran procesos de
creacion.

C20 Capacidade de interpretar creativa e imaxinativamente problemas artisticos. Desenvolver os procesos creativos
asociados a resolucion de problemas artisticos

C31 Capacidade para xerar e xestionar a producién artistica. Saber establecer a planificacién necesaria nos procesos de
creacién artistica.

C32 Capacidade de aplicar profesionalmente tecnoloxias especificas. Utilizar as ferramentas apropiadas para as linguaxes
artisticas propias

C34 Capacidade de colaboracién con outras profesidns e especialmente cos profesionais doutros campos. Identificar os
profesionais adecuados para desenvolver adecuadamente o traballo artistico

C42 Habilidades para a creacién artistica e capacidade de construir obras de arte. Adquirir as destrezas propias da
practica artistica

C43 Habilidade para establecer sistemas de producién. Desenvolver estratexias aplicadas ao exercicio sistematico da
practica artistica

C44 Habilidade para realizar, organizar e administrar proxectos artisticos innovadores

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de Formacion
e Aprendizaxe

Cofiecemento das manifestacidns actuais dentro do campo da imaxe grafica e a estampa dixitais. C1
C5
Cofiecemento dos cddigos e conceptos inherentes ao dmbito da gréfica dixital. C7
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Coflecemento dos principais recursos técnicos e visuais da infografia. C9

Coflecemento do estado actual do pensamento artistico en relacién & multiplicidade e & imaxe Cl

dixital. C2
C5

Capacidade de desenvolvemento de proxectos creativos neste ambito. C19
C20

Capacidade de integracion creativa de recursos propios do campo da imaxe grafica dixital. C31
C32

Capacidade para manexar dispositivos e ferramentas especificos en procesos creativos. C31
C32

Habilidade no uso de ferramentas infogréaficas e de impresion dixital. C42
C43

Habilidade para desenvolver proxectos no ambito da grafica e a edicién dixitais. C42
C43
C44

Habilidade para integrar procesos graficos dixitais na creacién multidisciplinar. C34
C43

Contidos

Tema

TEMA 1 SUBTEMA 1

Que significa multiplicidade hoxe. A idea de A nocién de pegada no campo expandido da gréfica actual. A matriz

grafica dixital actual. intanxible fronte ao soporte material. Estéticas contemporaneas da grafica

A- A estampa dixital. As novas estéticas da electrénica.

discretizacién na grafica contemporanea.

TEMA 2 SUBTEMA 2

Méquinas de debuxar/imprimir: gravar sen incidir O pensamento derivado do maquinismo. Evolucién da ferramenta a

e imprimir sen presién. Redefiniciéns do contacto maquina. A impresién da luz. Métodos derivados da accién fotovoltaica
por impresion. fronte & impresién quimica. Os sistemas alfanuméricos e a colorimetria.

A- Dixitalidade e analoxia na creacién de imaxes Anadlise da cor-luz e a cor impresa. Soportes luminicos e soportes materiais

para impresion. Orixinal e copia. na grafica actual.
B- Discrepancias, resolucién y acutancia na
captacién e escaneamento de orixinais.

C- Maquinarias e Utiles aplicables & obra de arte
grafica contempordanea.

D- Perfis crométicos, espectrofotometria,
tramado, andlise de cor e separaciéns tonais,
fotolitos,etc.

E- O traballo con arquivos, interpolacién,
tratamento, compresores e extensiéns dixitais
para a sua impresién.

F- Soportes para impresién: composicién e
enfebrado, coatings, sizings, aparellos.
Coeficientes de absorcién. Influencia do
recubrimento nos perfis cromaticos.

G- Tinturas. Dyes, water base, ecosolvent.
Solvent. ROM. Ultraviolet. H- Post-producién.
Relevos, cuios, preparaciéns e protecciéns finais.

TEMA 3 SUBTEMA 3

O multiple como proxecto artistico. Especularidade e direccionalidade. A obra Unica reproducible. Estéticas do
A- Reproducidn, similitude, imitacién, seriacién, madltiple e o imprimible. Orixinalidade multiplicada. O sentido da

escalabilidade. complexidade.
B- O orixinal multiple. Monoprint e Monotype.
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TEMA 4 SUBTEMA 4
Ideas estéticas relacionadas cos conceptos de Estruturalismo e pensamento serial. A deconstrucién como punto de
estampa dixital, orixinal e copia. Redefiniciéns e partida da desauratizacién. Gilles Deleuze e a estética das diseminacidns.

cuestionamento da autoria (Copy-Left) na Rosalind Krauss e o campo expandido da arte. Principais tedricos do
multiplicaciéon e difusién da obra de arte impresa significado da obra de arte multiple actual: Walter Benjamin, Marshal
por medios dixitais. McLuhan, Alan Sokal, Humberto Ecco.

A- Infografia e arte grafica. Mapas dixitais e
graficos vectoriais. A arte da estampa e 0s novos
medios expositivos. A arte como
espectaculo/consumo e a multiplicidade como
difusion/tridimensionalidade da impresién. A
gréfica dos grandes formatos.

B- O libro ilustrado e o libro de artista na era da
reprodutibilidade mecénica. A edicién de
estampas e ilustracidns en soporte dixital.

C- Collage e photomontage dixital/analdxico.
Recursos de fotocomposicién, alternancia e

duplicacion.

TEMA 5 SUBTEMA 5

llustracién, collage, apropiacién. Exploraciéon dos Aplicaciéns dos métodos numéricos na creacién de obras de arte

limites escultéricos dos ambitos graficos. O impresas. O orixinal multiple e a producién. Procedementos creativos da
pensamento grafico e a sla relacién coa repeticién, repetibilidade e iteracion.

perpetuaciéon da memoria.

A- Instalacioéns, recorte, medios adhesivos e
lumino-transparentes.

B- O gravado dixital sobre materiais metdlicos,
plasticos e pétreos. Creacién de matrices non
destinadas 4 estampaxe.

TEMA 6 SUBTEMA 6

Recursos de estampaxe mixta sobre distintos Producién e sistemas mixtos de estampaxe. Impresién mecanizada.
soportes. Reposicionamento e incompatibilidades do soporte final. Cufios e
A- Tolerancias e interacciéns entre decoupées.

soportes/tintas de impresidn. Relevo e gofrados.
Métodos indirectos e recubrimento e preparacién
de soportes para multiestampaxe e
reposicionamento.

TEMA 7 SUBTEMA 7
Formulacion e posta en practica de proxectos de
investigacidn/expositivos de impresién dixital. Non hai subtema.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Actividades introdutorias 2 6 8
Aprendizaxe baseado en proxectos 15 32 47
Titoria en grupo 6 0 6
Leccién maxistral 9 9 18
Practicas de laboratorio 16 53 69
Cartafol/dossier 2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Actividades introdutoriasO sistema de proxecto persoal aberto ds necesidades de consecucién dos obxectivos propostos
pola materia establécese como un método éptimo para desenvolver durante o curso. Libros de
artista, instalaciéns, estampaxe dixital, collage e impresiéns industriais encontradas: metodoloxias
actuais que se inserirdn nos ditos medios. O proxecto inicial documentado bibliograficamente sera
revisado e cualificado durante o primeiro mes do curso ata chegar a unha madurez 6ptima que
permita a sGa posta en escena en forma impresa, estampada ou xerada por calquera dos medios e
tecnoloxias actuais dixitais/mixtas coas que se elaboran as obras da artes grafico nos nosos dias.

Aprendizaxe baseado en Presentacién do preproxecto. Discusidn, revisién e cualificacién do proxecto que se desenvolverd

proxectos durante o cuadrimestre. Pesentacion e defensa do proxecto en publico usando un modelo de
presentacion audiovisual ou multimedia. Aprobacién e posta en accién do proxectado.
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Titoria en grupo

A titorizacién en grupo é unha das estratexias e metodoloxias que se contemplan nesta materia
como un bo vehiculo de guiado e docencia, baseadas na interaccién dos alumnos entre si,
fomentando a sua capacidade indagadora acompasada coas achegas e suxestions aportadas polo
profesorado. A discusion e debate das propostas enriquécese, deste modo, con presentacions
simultaneas, o0 que permite que os procesos de asimilacién se realicen de maneira sincrénica co
traballo individualizado no seu proxecto persoal. Serve, ademais, de orientacién para o profesorado
acerca do nivel do grupo de alumnos e da sia homoxeneidade e dispersién de forma comparada.
Fomenta a capacidade que desenvolvera o alumnado de elaborar un discurso coherente na
presentacion das sUas ideas e proxectos xerando, & sUa vez, sinerxias para compartir informacion
que nutran o grupo enteiro. A titorizacién en grupo prové de ferramentas docentes fundamentais
nos procesos de obtencién de seguridade persoal, capacidade de liderado, informacién compartida,
desenvolvemento e motivacion para a indagacion, vehiculizacién e toma de decisiéns nos procesos
de aprendizaxe do alumno.

Leccién maxistral

Forma parte das achegas xeradas interactivamente na aula de formacién tedrico-practica que se
sitian no primeiro periodo de traballo do cuadrimestre. Compdéfiense de postas en escena de
caracter audiovisual nas que o profesor sitla o alumno no dmbito dos medios empregados na
materia de [JProxectos graficos dixitais[]. Asi mesmo, mostra obras e propostas, realizadas por
artistas graficos, tanto desde a formulacién conceptual como aqueles aspectos de
desenvolvemento técnico, ata a sla posproducion e exhibicién. Faise unha revision histérica
razoada das artes graficas baixo un punto de vista creativo, que desembocaron nos novos medios
graficos dixitais, 0 emprego da infografia e a edicién e ilustracién dixital destinados a xerar obras
de arte e difundir os movementos artisticos actuais, principais eventos, artistas e obras destacadas,
tecnoloxias e medios, especificaciéns e metodoloxias de traballo. As sesiéns son abertas as
achegas do alumnado. Incliense, ademais, as incursiéns realizadas polos alumnos nas stas buscas
de informacidn e enriquecemento dos seus proxectos persoais que son expostos e discutidos en
grupo e guiados polo profesor.

Practicas de laboratorio As practicas no laboratorio de [JTécnicas graficas[] englobardan as tarefas formativas dos alumnos ao

redor da practica e utilizacién das ferramentas, os dispositivos e as estratexias necesarias para a
consecucién e posta en practica dos proxectos persoais. Os Utiles, a maquinaria de impresién e os
métodos de estampaxe e confeccidn de obras de arte impresa polos diferentes medios e
maquinaria desde a captacion e xeracion de orixinais e multiples ata a slUa transformacién tanto
fisica como virtual nos medios graficos electrénicos susceptibles da sua publicidade e difusién. E,
ademais, un vehiculo de familiarizacién e de disciplina dun bo uso dos ditos elementos que dota e
lle da profesionalidade ao alumno de cara ao seu traballo en grupo en obradoiros de arte gréfica e
entidades dedicados ao labor de creacion e difusién infografica, dotados de medios e maquinarias
afins co labor creativo e difusor da cultura e a arte contemporanea. Ofrece, ademais, o
entendemento de todos aqueles detalles construtivos dos que se compofien 0s procesos graficos
dixitais que posibilitan a creacién, tanto para a impresién e difusién de obras de estampa dixital,
como para a presentacién de proxectos destinados a seren difundidos polos medios electrénicos
nos nosos dias.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Aprendizaxe baseado A materia de [JProxectos graficos dixitais[], encadrase dentro dos procedementos de creacién de

en proxectos

obra artistica xerada desde os sistemas electrénicos e numéricos. Desenvolve o labor creativo del
alumno en tres vertentes: estéticas contemporaneas e pensamento actual das obras de arte
multiples; tecnoloxias aplicables & producion; posproducién e exhibicién das obras e proxectos
artisticos do ambito grafico. Establece un enlace coas materias impartidas no segundo ano de grao
en [JTécnicas graficas[] e prepara os proxectos de investigaciéon que se desenvolveran nos
mestrados e doutoramentos do posgrao.

Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
Aprendizaxe Formulacion do preproxecto, discusidn, revision e cualificacién do proxecto que se 50 C9
baseado en  desenvolvera durante o cuadrimestre. C19
proxectos C20
[ Presentacion e defensa do proxecto en publico usando un modelo de C31
presentaciéon audiovisual ou multimedia. C32
C34
0 Aprobacion e posta en accién do proxectado. C42
Cc43
Ca4
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Leccidn Sesidon maxistral: 50 C1

maxistral Forma parte das achegas xeradas interactivamente na aula de formacién teérico- C2
practica que se sitGan no primeiro periodo de traballo do cuadrimestre. C5
Compériense de postas en escena de caracter audiovisual nas que o profesor sitla Cc7

0 alumno no ambiente dos medios que se empregaran na materia de [JProxectos
graficos dixitais[]. Asi mesmo, mostra obras e propostas, desenvolvidas por
artistas graficos, tanto desde a formulacién conceptual como aqueles aspectos de
desenvolvemento técnico, ata a sta posproducion e exhibicién. Faise unha
revision histérica razoada das artes graficas baixo un punto de vista creativo, que
tefien desembocado nos novos medios graficos dixitais, 0 emprego da infografia e
a edicion e ilustracién dixital destinados & xeracién de obras de arte e difusion dos
movementos artisticos actuais, principais eventos, artistas e obras destacadas,
tecnoloxias e medios, especificacions e metodoloxias de traballo. As sesidns son
abertas &s achegas do alumnado. Incliense, ademais, as incursiéns realizadas
polos alumnos nas suas buscas de informacion e enriqguecemento dos seus
proxectos persoais que son expostos e discutidos en grupo e guiados polo
profesor.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

AVALIACION

A avaliacién é considerada nesta guia como un proceso formativo mais no seguimento dos obxectivos aos que se aplica
unha metodoloxia adaptada aos perfis formativos, coincidente coas propostas do alumnado, asi como os resultados que se
obterdn na materia, que sirve de orientacién aos logros persoais acadados polos discentes, de modo que saiban organizar a
sUa tarefa eficazmente, enfrontando o factor fracaso ou, no seu caso, a baixa cualificacién, coa correccién de metodoloxias e
actitudes de pobre resultado ou carentes da efectividade temporal establecida polo programa. O obxectivo da avaliacién
adaptase ao calendario docente e informa ao alumnado de cal é o seu grao de excelencia con respecto & materia.

O proceso de avaliacién é continuo desde os seus comezos e concrétase especificamente en:

- Formulacién do preproxecto, discusion, revisién e cualificaciéon do proxecto que se desenvolvera durante o cuadrimestre.
- Presentacion e defensa do proxecto en publico usando un modelo de presentacién audiovisual ou multimedia.

- Aprobacién e posta en accién do proxectado.

A entrega serd Unica ao final do periodo e a proposta/obxecto artistico xerado deberd axustarse aos obxectivos e
intencionalidades do proxecto, asi como as especificidades do bloque de contidos tematicos e os obxectivos da materia.

Todos aqueles alumnos que non acaden unha nota suficiente poden presentarse ao exame final de febreiro, que consistira
na presentacién do proxecto persoal e a realizacién posterior en forma de producién/post-producién da
formulacién/obxectualizacién grafica, acorde cos modelos estéticos e de desenvolvemento practico presentados na materia
de [JProxectos graficos dixitais[].

0 exame correspondente a xullo do presente ano terd os mesmos requisitos que os necesarios para o exame final da
materia no cuadrimestre e requirird do alumno o cofiecemento do temario da dita materia que figura na guia docente.

Probas de avaliacién de convocatorias extraordinarias

http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=31

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Brunner, Felix, A HANDBOOK OF GRAPHIC REPRODUCTION PROCESS., Vertag. Editeur.,

Carr, F, A Guide to screen Process Printing, Studio Vista,

Castro, Kako, Mapas invisibles para una grafica Electrénica. De la huella impresa al grabado con luz, Ed.
Comanegra,

Castro, Kako y Soler, Ana, Impresion piezoeléctrica, la estampa inyectada. Algunas reflexiones entorno a la
grafica digital., Ed. Bitacora,

Esteve Botey, Francisco, Historia del Grabado, Clan,

Hayter, S. W., ABOUT PRINTS, Oxford University Press,

Ivins, William, Imagen impresa y conocimiento: Analisis de la imagen prefotografica., Gustavo Gili,
Johnson, U. E., American Prints and Printmakers, Doubleday & Co.,

Krauss, Rosalind, El inconsciente dptico, Ed. Tecnos,
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Pastor Bravo, Jesus, Electrografia y Grabado, caja de Ahorros Vizcaina,

Vives, Rosa, Del Cobre al Papel, la imagen multiplicada, Icaria,

FLUSSER, VILEM, Into the Universe of Technical Images, Electronic Mediations,

Giovanni Sartori, Homo Videns, La sociedad Teledirigida, Taurus,

Dough Aitken, Broken screen, Expanding the image Breaking the narrative, D.A.P Dist. ARt.Pub.,

Recomendacions

Outros comentarios

TITORIAS DA MATERIA

Kako Castro:

12 e 29 cuatrimestre: Venres 15:00 - 21:00.despacho Dep. Debuxo.
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