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Descricién A materia de Producién Artistica: Imaxe 2 estd desefiada para que confldan nela contidos comuns de desefio
xeral gréfico e editorial, ilustracién, fotografia e técnicas graficas aplicadas & arte contemporanea.

Tomando como fio condutor a obra de arte multiple preténdese desenvolver un traballo artistico propio, ao
redor dun proxecto grafico seriado.

Competencias

Cddigo

Bl Capacidade de xestién da informacién.

Cl Comprensién critica da historia, teoria e discurso actual da arte. Comprender de xeito critico a historia, teoria e
discurso actual da arte. Asimilacién analitica dos conceptos nos que se sustenta a arte

C6 Cofiecemento do vocabulario, cddigos, e dos conceptos inherentes ao &mbito artistico. Cofiecer a linguaxe da arte

Cc7 Cofiecemento do vocabulario e dos conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Cofiecer a linguaxe
creativa especifica

C9  Cofecemento de métodos de producién e técnicas artisticas. Analizar os procesos de creacion artistica

C12 Coflecemento dos materiais e dos seus procesos derivados de creacion e/ou producion. Cofiecer os materiais,
procedementos e técnicas que se asocian a cada linguaxe artistica

Cl4 Cofiecemento dos instrumentos e métodos de experimentacion en arte. Aprendizaxe das metodoloxias creativas
asociadas a cada linguaxe artistica

C19 Capacidade para identificar e entender os problemas da arte. Establecer os aspectos da arte que xeran procesos de
creacion.

C20 Capacidade de interpretar creativa e imaxinativamente problemas artisticos. Desenvolver os procesos creativos
asociados a resolucién de problemas artisticos

C22 Capacidade de producir e relacionar ideas dentro do proceso creativo

C25 Capacidade de (auto)reflexién analitica e (auto)critica no traballo artistico.

C31 Capacidade para xerar e xestionar a producién artistica. Saber establecer a planificacién necesaria nos procesos de
creacion artistica.

C32 Capacidade de aplicar profesionalmente tecnoloxias especificas. Utilizar as ferramentas apropiadas para as linguaxes
artisticas propias

C33 Capacidade de colaboracién con outras disciplinas. Desenvolvemento de vias de relacién e intercambio con outros
campos de coflecemento

C37 Capacidade de identificar os problemas artisticos e/ou socioculturais asi como os condicionantes que fan posible
discursos artisticos determinados. Describir os condicionantes que inciden na creacién artistica. Analise das
estratexias de producién artistica

C38 Capacidade heuristica e de especulacién para a realizacién de novos proxectos e estratexias de accién artisticas.
Desenvolver a comprensidn e especulacién dos problemas artisticos na sta totalidade
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C42 Habilidades para a creacidn artistica e capacidade de construir obras de arte. Adquirir as destrezas propias da

practica artistica

C43 Habilidade para establecer sistemas de producién. Desenvolver estratexias aplicadas ao exercicio sistematico da

practica artistica

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién

e Aprendizaxe

0 estudante sera capaz de cofiecer os métodos de producién e técnicas artisticas. Cc7
C9
C12
0 estudante sera capaz de cofiecer os procedementos e procesos propios das disciplinas c7
relacionadas coa elaboracidn de obra reproducible. Cc9
C12
0 estudante sera capaz de cofiecer os sistemas de reproducién da imaxe dixital e analéxica. Cc9
C12
Cl4
0 estudante sera capaz de cofiecer o vocabulario, cddigo e conceptos inherentes aos campos do Cé
desefio, a edicidn, a ilustracién e a imaxe multiple. C7
0 estudante serd capaz de desenvolver propostas creativas con extension. C31
C32
C37
0 alumno serd capaz de abordar problemas creativos nun conxunto de obras artisticas. C31
C37
C38
0 estudante serd capaz de comprender na slla maxima intensidade a experiencia do taller de Cc20
producién e creacién. C22
C31
C32
0 estudante serd capaz de ver e analizar calquera imaxe. Bl C1
C25
0 estudante sera capaz de aplicar con creatividade procesos de desefio, reproducién e edicién C19
graficos. C20
C31
C32
0 estudante sera capaz de manexar métodos de producién especificos. C31
C32
0 estudante sera capaz de manexar ferramentas e métodos propios na creacién da imaxe dixital. C42
C43
0 estudante estard capacitado para experimentar coa imaxe C42
C43
0 estudante sera capaz de integrar disciplinas distintas na producién e reproducion de imaxes. C33
C42
C43
0 estudante serd capaz de aplicar de xeito creativo procesos de desefio, reproducién e edicién C37
graficos. C42
C43
Contidos
Tema
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CONTIDOS XERAIS

CONTIDO TEMATICO.

Dado o caracter multidisciplinar desta materia e aCaracteristicas da arte multiple contemporéaneo: Multiplicacion - variacion -
transversalidade que require, establécense variosrepeticion - transformacion.

bloques de traballo.
Impartiranse contidos tedrico-practicos

relacionados e en continuo didlogo co proxecto
final, ao redor dun proxecto de arte multiple

seriado.

Confluencia e integracién de disciplinas. *Hibridacion.

Métodos relacionados coa elaboracién de obra *reproducible: Imaxe
analdxica e dixital; Técnicas graficas tradicionais, experimentais,
industriais, mixtas; Fotografia; llustracién; Desefio grafico.

Do gravado de ilustracion ao proxecto seriado contemporaneo: o Libro de
Artista, Foto Libro e/ou Cartafol editado .

Ambitos de difusién e consumo da obra mdltiple hoxe: mercado, edicién,
centros de difusion, certames, feiras, internet[]

CONTIDO DO PROXECTO.

Arte multiple: Proxecto gréfico seriado; Libro de Artista.

Concepto / idea: narracién, cddigos visuais, funcién *comunicativa,
coleccidn, arquivo, o concepto libro...

Formato: dimensidns, relacion do todo e os seus partes, obras
independentes ou unidas, nimero de pezas...

Estrutura: *fragmentacion, *secuencialidad, ritmo, bucle,
transversalidade...

Procesos: Técnicas de reproducidn, técnicas graficas tradicionais
(*xilografia, *calcografia, *serigrafia, técnicas *aditivas...), procesos
dixitais, fotografia...

Materiais: papeis, outros soportes.

Presentacién: cartafol, caixa, libro (portada, tapa, cubertas, solapas,
contraportada, gardas...), créditos, ficha técnica.

Investigacion paralela. Procura de referentes. Lectura de textos.
Presentacién do proxecto.

*|. GRAVADO E *ESTAMPACION

*.1. PROXECTO E MEDIO. Eleccién do proceso técnico mais adecuado a
idea de *pre-proxecto. Combinacidn de procesos. Experimentacién. Matriz
evolutiva. Ferro perdido. Recursos de *estampacion (viscosidade de tintas,
cores, rodetes, *collage...). Relaciéns de permeabilidade entre procesos
tradicionais e dixitais.

*.2. GRAFICA E *SERIACION. Repeticién / transformacién. Da estampa &
paxina.

*|,.3. SOPORTE. Papeis, teas, outros.

*].4, PRESENTACION. Cartafoles, Libro manual ou dixital.

*|1. DESENO *GAFICO/ EDITORIAL.
*MAQUETACION

*|1.1. A TIPOGRAFIA: tipos, estilos, tamafios[]

*|1.2. *MAQUETACION BASICA: Composicién na paxina: organizacion,
xerarquia visual, *codificacion, relaciéns entre texto e imaxe.

*|1.3. A *RETICULA. Partes dunha *reticula, definicion da *reticula, marxes.
*[1.4. PARTES DUN LIBRO. A péxina, a dobre paxina e o todo.

*|1.5. ENCADERNACION. Tipoloxia da encadernacidn.

*[1l. DEBUXO E ILUSTRACION

*[11.1. © DEBUXO COMO MEDIO TRANSVERSAL A TODAS As DISCIPLINAS.
*111.2. GRAVADO E ILUSTRACION.

*[11.3. CADERNOS DE CAMPO.

*111.4. *FANZINE E COMIC.

*|\V. FOTOGRAFIA

*|V.1. CONCEPTOS, CREATIVIDADE E MODOS DE EXPRESION NA
FOTOGRAFIA.

V.2, A IMAXE ANALOXICA E DIXITAL. Recursos de manipulacién e
transformacion.

*|V.3. *INPUT DA IMAXE DIXITAL. *Escaneado. Resoluciéns de entrada en
relacién cos formatos e dimensidns finais.

*V.4, PRODUCION. Impresoras dixitais e soportes adecuados.

*V. *INTERDISCIPLINARIEDAD

*V.1. COMBINACION DE PROCESOQS. MESTIZAXE: Xustificacién. Adecuacién
entre concepto e medio.

*V/.2. *DESDIBUJAMIENTO DAS DISCIPLINAS: Arte / Comunicacién. Desefio /
Arte. Imaxe dixital / Imaxe tradicional. O Libro de Artista como proxecto
mixto.

*V.3. PRODUCION. Relacién entre idea e soporte.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccién maxistral 30 42 72
Aprendizaxe baseado en proxectos 46 134 180
Practicas de laboratorio 15 15 30
Seminario 6 0 6
Saidas de estudo/practicas de campo 5 0 5
Resolucién de problemas e/ou exercicios 3 4 7
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*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Leccidon maxistral

Clase maxistral con apoio multimedia.

*Concatenacién da teoria coa practica: temas tedricos e exercicios practicos. Leccién maxistral,
exposicion de contidos e demostracions practicas por parte do profesor. Recursos de visualizacién
de imaxes e procesos. Observacién directa de traballos realizados por alumnos de cursos
precedentes. Analise de imaxes reproducidas tanto en libros ou revistas como en diferentes medios
audiovisuais.

Aprendizaxe baseado en O estudante, de maneira individual ou en grupo, traballard no desenvolvemento dun proxecto e

proxectos

presentard o resultado do seu traballo ante o profesor e un grupo de estudantes.

Desenvolvemento do proxecto: Definicién; Concrecién do marco conceptual do proxecto en formato
de Libro de Artista ou Cartafol editado; Revisién e Cualificacién do *pre-proxecto que se vai a
desenvolver; Bosquexos, esquemas, secuencia, presentacion de estrutura, partes do libro e
*reticula; Exposicidn dos traballos tedricos e practicos de clase; Aprobacién e posta en accién do
proxecto; Producién e elaboracién fisica; Elaboracién de memoria final; Presentacién do proxecto.

Practicas de laboratorio

Os estudantes traballaran individualmente ou en grupo baixo supervisién do profesor.

Exercicios practicos de aprendizaxe de *subtemas. *Tutorias e correccions.

Eleccién progresiva: ofrecerlle ao alumno a posibilidade de elixir diferentes opciéns de traballo en
funcién dos seus intereses, preferencias, capacidades, etc.

Consideracién de ritmo e metodoloxia de traballo persoal.

Orientacion critica do traballo que se estea realizando respectando o desenvolvemento creativo
persoal.

Seminario

Curso de curta duracion cunha forte carga practica a cargo dun profesor ou un especialista invitado
*ad-*hoc. Toma de contacto con profesionais do &mbito artistico, convidados nacionais ou
estranxeiros para ver en que e como se esta traballando dunha maneira practica no campo das
creaciéns de obra miltiple editorial. Charlas-coloquio, entrevistas a artistas, conferencias,
seminarios, etc.

Saidas de
estudo/practicas de
campo

Visitas a exposiciéns, museos, instituciéns, empresas, etc.

Visitas a outros centros de ensino ou laborais (imprentas industriais).

Organizacién de actividades en colaboracién con outras instituciéns, por exemplo, exposicions,
avaliacién dalgun exercicio por parte dun museo, ou entendidos na materia, criticos, *galeristas,
desefiadores, etc.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Aprendizaxe baseado
en proxectos

*Tutorfas, seguimento e correccidns de exercicios de aula e proxectos persoais practicos e
tedricos. Eleccion progresiva: ofrecer ao alumno a posibilidade de elixir diferentes opciéns de
traballo en funcién dos seus intereses, preferencias, capacidades, etc. Consideracién de ritmo e
metodoloxia de traballo persoal. Orientacién critica do traballo que se estea realizando
respectando o desenvolvemento creativo persoal.

Seminario *Tutorfas, seguimento e andlise dos seminarios propostos. Adaptacién dos contidos impartidos
nos seminarios propostos ao proxecto persoal de cada alumno. Consideracién do ritmo persoal de
traballo e metodoloxia empregada por cada alumno.

Saldas de *Tutorias, seguimento e correccions sobre aqueles resultados obtidos nas saidas de estudo e

estudo/practicas de
campo

practicas de campo propostas. Posta en comun e analise de conclusiéns. Orientacién critica do
proxecto que se estea realizando respectando o desenvolvemento creativo persoal.

Practicas de laboratorio

*Tutorias, seguimento e correccions de practicas de taller. *Tutorias e correcciéns
individualizadas e/ou en grupo dos exercicios expostos. Ofrecer ao alumno a posibilidade de elixir
diferentes opciéns de traballo para o seu Proxecto Final en funcién dos seus intereses,
preferencias, capacidades, etc. Consideracién do ritmo persoal de traballo e metodoloxia
empregada polo alumno. Orientacién critica e razoada do Proxecto Final que se estea realizando
respectando o desenvolvemento creativo persoal.

Probas

Descricion

Resolucién de
problemas e/ou
exercicios

*Tutorfas, seguimento e correcciéns de problemas e exercicios de taller. *Tutorias, seguimento e
correccions de problemas de indole conceptual. Consideracién de formulaciéns persoais na
resolucién de exercicios. Consideracién do ritmo de traballo persoal e metodoloxia empregada
polo alumno. Orientacién critica dos exercicios realizados polos alumnos.

Avaliacion
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Descricion Cualificacion Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Leccion maxistral Asistencia a clase. *Interiorizacién de cofiecementos basicos da materia 11 Bl C20

aplicados ao proxecto final. C22

C31

C32
Aprendizaxe baseado O sistema de avaliacién serd continuo e rexerase en base aos seguintes 75 Cl
en proxectos criterios: Cé
C7
CRITERIOS XERAIS DE AVALIACION Cc9

0 interese artistico dos exercicios e do proxecto final. C12

Cumprimento dos obxectivos propostos e capacidade de culminacién do C14

traballo. C19

Evolucién e progresién no proceso de aprendizaxe. C20

A calidade, orixinalidade, creatividade e o grao de desenvolvemento das C22

entregas e do proxecto final. C25

A capacidade investigadora do alumno. C31

A capacidade de experimentacién do alumno. C32

A metodoloxia, planificacién e coherencia do traballo ao longo do curso. C33

0 traballo de reflexién e estudo previo ao proceso de elaboracién de cada C37

proxecto. C38

A ampliacién dos cofiecementos impartidos en clase. C42

Capacidade de analise e de *interrelacién entre os diferentes contidos da C43

materia en relacién & confluencia no proxecto global final.

Asistencia a clase: actitude positiva e activa nos talleres.

Participacién na dindmica de clase (limpeza e bo uso de materiais
colectivos, etc.).

Comprensidn e utilizacién correcta dos medios técnicos e a adecuacion a
linguaxe persoal do procedemento que se utilice, é dicir, que a
concepcién da imaxe ou exercicio leve a cabo desde unha comprensién
en profundidade das posibilidades expresivas propias do procedemento
que se empregue.

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACION.

EXERCICIOS PRACTICOS PARCIAIS:

1. Gréfica. A adecuacién da técnica & imaxe e ao proxecto global seriado.
Valorarase a complexidade técnica da *estampacion e a correcta
utilizacién dos procesos técnicos (axustes de rexistros, *superposiciones
de tintas, axuste da fluidez-viscosidade das tintas, presentacién
adecuada, limpeza, etc.).

2. llustracion. Peso conceptual das ilustraciéns realizadas, correcta
eleccion da técnica e dos medios empregados. Execucién,
desenvolvemento do proceso de ilustracién (esbozos a producién final) e
adecuada presentacion.

3. Desefio: Fases do proxecto (idea, aplicacién/materializacién da idea,
aplicacion informatica, producién a escala, producién final). Uso correcto
da tipografia, da *reticula. Comprensién e correcta distribucion e uso das
partes de documento editado. *Legibilidad aplicada ao proxecto creativo.
4. Fotografia. Uso correcto e creativo de imaxes fotograficas. Resoluciéns
e *pixelado.

PROXECTO PERSOAL FINAL: proxecto grafico seriado ou libro de artista.
1. Formalizacién do proxecto. Idea e proceso.

2. Progresién e ampliacién dos cofiecementos impartidos en clase.

3. Capacidade de andlise e investigacién no tema elixido.

4. Orixinalidade e creatividade na formulacién do tema.

5. O aspecto e a presentacién: seleccién de imaxes, textos, materiais
(papeis), cor, composicién lineal e transversal, individual e global,
secuenciacion, etc.

6. A presentacion.
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Practicas de A avaliacién serd continua, polo que se realizard un seguimento 10 Cl

laboratorio individualizado do alumnado, asi como da sua progresion. C19

A asistencia a clase é moi importante, xa que se efectuard unha C20

observacién constante do proceso de traballo no taller. C22

0 alumno terad que entregar unha serie de exercicios e traballos de aula C25

relacionados co temario da materia. Estes traballos serdn revisados ao C31

finalizar os exercicios correspondentes de cada unidade temética, C32

considerando a comprension, asimilacion e aplicacién da proposta de C33

traballo, xunto co grao de complexidade, creatividade, experimentacion e C37

evolucién. C38

0 didlogo alumno-profesor e unha dindmica interactiva do colectivo da C42

clase facilitard unha mellor valoracion de todos os aspectos sinalados. C43
Seminario Asistencia aos seminarios propostos, asimilacién de contidos e entrega de 2,5 Cl
informe. Cé6
C7
C9

C12

Cl4

C25
Saidas de Asistencia as saidas de estudo e practicas de campo, asimilacién de 2,5 Cl
estudo/practicas de  contidos e entrega de informe. Cé
campo Cc7
C9

C12

Cl4

C25

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Exame - Convocatoria Ordinaria:

Entrega do proxecto final e de todos os exercicios propostos durante o curso que non fosen cualificados.

O profesorado resérvase o dereito de realizar probas puntuais tedricas ou practicas de modo individual daqueles contidos da
materia que considere que deba mellorar cada alumno.

Convocatoria extraordinaria de xullo e Fin de Carreira: Entrega do proxecto final e de todos os exercicios propostos durante
0 curso que non fosen cualificados.

Probas de avaliacion de convocatorias extraordinarias

http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=31

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Barthes, Roland, La camara lucida. Nota sobre la fotografia, Ediciones Paidds, 1992

Blackwell, Lewis, Tipografia del siglo XX, 32 Edicién, Gustavo Gili, 2004

CHAMBERLAIN, W., Aguafuerte y grabado,, H. Blume, 1988

Crimp, Douglas, Editorial Gustavo Gili, 2004

D'ARCY HUGHES, Ann, VERNON-MORRIS, Hebe, La impresion como arte: técnicas tradicionales y contempordneas,
Ed. Blume, 2010

DIDI-HUBERMAN, Georges, ATLAS. ;Como llevar el mundo a cuestas?, TF Editores / Museo Reina Sofia, 2010
Eco, Umberto, La estrategia de la ilusion, Ed. Lumen, 1996

GRABAWZKI, Beth; FICK, Bill, El grabado y la impresién. Guia completa de técnicas, materiales y procesos, Ed.
Blume, 2009

Jardi, Enric, Veintidés consejos sobre tipografia, Actar, 2004

Moeglin-Delcroix, Anne, Esthétique du livre d'artiste : 1960-1980, Ed. Bibliotheque nationale de France, 1997
NOYCE, Richard, Printmaking at the edge / Critical mass, A&C Black, 2006 y 2010

Luid, Philip, Tipografia basica, Ed. Campgrafic, 2004

Poynor, Rick, No mas normas, Disefo Grafico y posmoderno, Gustavo Gili, 2003

RAMOS GUADIX, J.C, Técnicas aditivas en el grabado contemporaneo, Universidad de Granada, 1992

Samara, Timothy, Disefiar con y sin reticula, 32 Edicién, Gustavo Gili, 2004

Zeegen, Lawrence / Crush, Principios de ilustracion., 32 Edicién, Gustavo Gili, 2006

AAVV, Comisario: Michael Tarantino, Repeticidn/Transformacion, Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia, 1992
AAVV, On minded prints, on prints minded., Grupo dx5, Universidad de Vigo, 2004
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AAVV, The Print Factory |, Ed. Grupo dx5. Universidad de Vigo, 2009

AAVV, The Print Factory Il, El espacio del libro, Ed. Grupo dx5. Universidad de Vigo, 2013

AAVV, De la huella a lo numérico., Ed. Grupo dx5, Universidad de Vigo [] Princeps, ESS, 2010

AAVV. (Vela, A., Vila, A., Agusti, E., [):, Libros de artista/Ediciones especiales/ Revistas Objetuales/ Proyectos
Editoriales. Volumen: IMPASSE Nuimero: 10, Ed. Centro de Arte La Panera, 2011

Recomendacions

Materias que continuan o temario
Proxectos de desefio/P01G010V01905
Proxectos fotograficos/P01G010vV01907
Proxectos graficos dixitais/P01G010vV01908

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Informatica: Técnicas informaticas/P01G010vV01103
Técnicas fotograficas/P01G010vV01204

Técnicas graficas/P01G010vV01305

Outros comentarios
HORARIO DE TUTORIAS

Para unha mellor planificacién dos contidos das *tutorias, o alumno indicarad con antelacién ao profesor os contidos e
problemas a resolver nestas.

ANNE HEYVAERT
Xoves: 17:30 - 21:30 (taller de gréfica)
Mércores: 17:30 - 19:30 (taller de gréfica)

ANA SOLER
Xoves: 9:30 - 10:30 e de 13:30 a 14:30 (taller de grafica)
Venres: 9:30 - 10.30 e de 13:30 a 14.30 e de 16:30 a 18:30 (taller de gréfica)

IGNACIO PEREZ-JOFRE
Xoves: 18:30 - 21:30 (taller de gréfica)
Venres: 12:30 - 15:30 (taller de gréfica)

NONO BANDEIRA
Luns: 9:30 a 12:30 (despacho ESDEMGA)
Martes: 9:30 a 12:30 (despacho ESDEMGA)
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