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DATOS IDENTIFICATIVOS
Trabajo de Fin de Máster
Asignatura Trabajo de Fin de

Máster
     

Código O06M132V03408      
Titulacion Máster

Universitario en
Ingeniería
Informática

     

Descriptores Creditos ECTS   Seleccione Curso Cuatrimestre
 9   OB 2 1c
Lengua
Impartición

Castellano
Gallego

     

Departamento
Coordinador/a Laza Fidalgo, Rosalia
Profesorado Laza Fidalgo, Rosalia
Correo-e rlaza@uvigo.es
Web http://www.esei.uvigo.es
Descripción
general

Según se indica en la Resolución de 8 de junio de 2009, de la Secretaría General de Universidades (BOE de 4
de Agosto de 2009), el trabajo fin de máster comprende la realización, presentación y defensa, una vez
obtenidos todos los créditos del plan de estudios, de un ejercicio original realizado individualmente ante un
tribunal universitario, consistente en un proyecto integral de Ingeniería en Informática de naturaleza
profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas en las enseñanzas.

Competencias
Código 
A1 (CB6) Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o

aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación
A2 (CB7) Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en

entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área
de estudio

A3 (CB8) Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios
a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios

A4 (CB9) Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan
a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades

A5 (CB10) Que los estudiantes posean la habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo
que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo

B1 Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos y instalaciones en todos los ámbitos de la Ingeniería
Informática

B2 Capacidad para la dirección de obras y instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio.

B3 Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares
B4 Capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos e de ingeniería de empresa,

particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la
Ingeniería en Informática

B5 Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de
proyectos en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales

B6 Capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e
innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática

B7 Capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de proyectos de fabricación de equipos informáticos, con
garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación

B8 Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos

B9 Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la
actividade de la profesión de Ingeniero en Informática

http://www.esei.uvigo.es


Páxina 2 de 5

B10 Capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como la
legislación, regulación y normalización de la Informática

C1 Capacidad para la integración de tecnologías, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingeniería Informática,
con carácter generalista, y en contextos más amplios y multidisciplinares.

C2 Capacidad para la planificación estratégica, elaboración, dirección, coordinación, y gestión técnica y económica en los
ámbitos de la Ingeniería Informatica relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes,
infraestruturas ou instalacións informáticas e centros ou factorías de desenvolvemento de software, respetando o
adecuado cumprimento dos criterios de calidade e medioambientais e en entornos de traballo multidisciplinares.

C3 Capacidad para la dirección de proyectos de investigación, desarrollo e innovación, en empresas y centros
tecnológicos, con garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su
homologación.

C4 Capacidad para modelar, deseñar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener
aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informáticos.

C5 Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organización de Internet, las tecnologías y protocolos
de redes de nueva generación, los modelos de componentes, software intermediario y servicios.

C6 Capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios,
aplicaciones y productos informáticos.

C7 Capacidad para diseñar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificación de garantía de seguridad en el
tratamiento y acceso a la información en un sistema de procesamiento local o distribuido. .

C8 Capacidad para analizar las necesidades de información que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus
etapas el proceso de construcción de un sistema de información.

C9 Capacidad para diseñar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en
computación distribuida.

C10 Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computación de altas prestaciones y
métodos numéricos ó computacionales a problemas de ingeniería.

C11 Capacidad de diseñar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informáticos en sistemas empotrados y ubícuos.
C12 Capacidad para aplicar métodos matemáticos, estadísticos y de inteligencia artificial para modelar, diseñar y

desarrollar aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento.
C13 Capacidad para emplear y desarrollar metodologías, métodos, técnicas, programas de uso específico, normas y

estándares de computación gráfica.
C14 Capacidad para conceptualizar, diseñar, desarrollar y evaluar la interacción persona-ordenador de productos,

sistemas, aplicaciones y servicios informáticos.
C15 Capacidad para la creación y explotación de entornos virtuales, y para la creación, gestión y distribución de

contenidos multimedia.
C16 Capacidad para formar parte del comité de dirección de la empresa y asumir responsabilidades en la implantación de

la estrategia de la empresa a nivel informático, definiendo presupuestos y gestionando medios materiales y
humanos.

C17 Capacidad para implantar estrategias de TI alineadas con la estrategia de la organización y los clientes, con criterios
de eficiencia y calidad, respetando la regulación, estándares y modelos de buenas prácticas.

C18 Capacidad para implantar sistemas de gestión de servicios de TI enfocados a la calidad y a la eficiencia en costes a
través de la aplicación de códigos de buenas prácticas profesionales.

D1 Desarrollar un espíritu innovador y emprendedor
D2 Capacidad para la dirección de equipos y organizaciones
D3 Capacidad de liderazgo
D4 Capacidad de comunicar conocimiento y conclusiones a públicos especializados y no especializados, de manera oral y

escrita
D5 Capacidad de trabajo en equipo
D6 Habilidades de relaciones interpersonales
D7 Capacidad de razonamiento crítico y creatividad
D8 Responsabilidad y compromiso ético en el desempeño de la actividad profesional
D9 Respeto y promoción de los derechos humanos, los principios democráticos, los principios de igualdad entre hombres

y mujeres, de solidaridad, de accesibilidad universal y diseño para todos
D10 Orientación a la calidad y a la mejora continua
D11 Capacidad de aprendizaje autónomo
D12 Capacidad para resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios o

multidisciplinares
D13 Capacidad para integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una información

incompleta
D14 Capacidad para comprender el significado y aplicación de la perspectiva de género en los distintos ámbitos de

conocimiento y en la práctica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad más justa e igualitaria
D15 Capacidad para comunicarse oralmente y por escrito en lengua gallega
D16 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos

Resultados de aprendizaje
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Resultados previstos en la materia Resultados de
Formación y
Aprendizaje

RA1. Búsqueda, ordenación y estructuración de información sobre cualquier tema A1
A2
A3
A5
D2
D3
D4
D7
D10
D11
D13
D15

RA2. Elaboración de una memoria que recoja: antecedentes, problemática y estado de arte, fases del
proyecto, conclusiones y líneas futuras

A4
B1
B2
B3
B5
B8
B9
C1
C2
C3
C4
C6
C7
C13
C14
D1
D4
D5
D7
D11
D12
D13
D14

RA3. Diseño de prototipos, programas de simulación, etc. según unas especificaciones. A2
A3
B1
B2
B3
B4
B5
B6
B7
B8
B10
C5
C8
C9
C10
C11
C12
C13
C14
C15
C16
C17
C18
D5
D6
D8
D9
D12
D13
D16
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Contenidos
Tema  
El Proyecto Fin de Máster debe verificar si el
estudiante alcanza las competencias técnicas y
transversales indicadas en la titulación, mediante
la concepción y desarrollo de una aplicación,
servicio o sistema informático de complejidad
suficiente, en el que se integrarán las
perspectivas hardware, software o ambas,
promoviendo el trabajo en equipo en entornos
próximos a la realidad del entorno
socioeconómico.

-------

Planificación
 Horas en clase Horas fuera de clase Horas totales
Presentación 1 0 1
Aprendizaje basado en proyectos 11.5 212.5 224
*Los datos que aparecen en la tabla de planificación son de carácter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologías
 Descripción
Presentación Presentación del trabajo realizado ante un tribunal segundo la normativa de realización de Trabajos

de Fin de Máster aprobada por la comisión académica.
Aprendizaje basado en
proyectos

El estudiante recoge, analiza y sintetiza información; resuelve problemas, ejecuta procedimientos;
desarrolla sistemas software y hardware; elabora la memoria y defiende públicamente el TFM.

Atención personalizada
Metodologías Descripción
Aprendizaje basado en proyectos El/La tutor/a guiará al alumnado en el desarrollo de su proyecto, además de resolver

todas las dudas que le puedan surgir

Evaluación
 Descripción Calificación Resultados de

Formación y
Aprendizaje

PresentaciónLa evaluación de la calidad del proyecto realizado la juzgará un tribunal formado
principalmente por profesorado de la Universidad, pertenecientes a los
departamentos implicados en la docencia del Máster. Podrán formar parte del
incluso profesionales ajenos a la Universidad que desarrollen su trabajo en el
ámbito de la Ingeniería en Informática. Se evalúan todas las competencias de la
materia.

100

Otros comentarios sobre la Evaluación

Las fechas de presentación de anteproyecto, documentación y presentación estarán publicadas en la página web del centro.

Fuentes de información
Bibliografía Básica
Bibliografía Complementaria

Recomendaciones

 
Otros comentarios
Se recomienda haber superado todas las materias que conforman la titulación.

Plan de Contingencias
 
Descripción
=== MEDIDAS EXCEPCIONALES PLANIFICADAS ===
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Ante la incierta e imprevisible evolución de la alerta sanitaria provocada por la COVID- 19, la Universidad establece una
planificación extraordinaria que se activará en el momento en que las administraciones y la propia institución lo determinen
atendiendo a criterios de seguridad, salud y responsabilidad, y garantizando la docencia en un escenario no presencial o no
totalmente presencial. Estas medidas ya planificadas garantizan, en el momento que sea preceptivo, el desarrollo de la
docencia de una manera mas ágil y eficaz al ser conocido de antemano (o con una amplia antelación) por el alumnado y el
profesorado a través de la herramienta normalizada e institucionalizada de las guías docentes DOCNET.

=== MEDIDAS EXCEPCIONALES PLANIFICADAS ===

ESCENARIO 1: DOCENCIA MIXTA

Debido a la situación excepcional, ante la imposibilidad de poder realizar las tutorías de un modo presencial, se utilizarán
medios virtuales.

ESCENARIO 2: DOCENCIA EN El PRESENCIAL

Debido a la situación excepcional, ante la imposibilidad de poder realizar las tutorías de un modo presencial, se utilizarán
medios virtuales.

=== ADAPTACIÓN DE Las METODOLOGÍAS ===

No cambia nada

=== ADAPTACIÓN DE La EVALUACIÓN ===

No cambia nada, el único que de ser necesario a defensa se realizaría empleando medios virtuales, ya contemplado en el
reglamento de TFM.


