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Web

Descricién Esta materia ten como obxectivo o cofiecemento e utilizacidn de técnicas informaticas para a creacién
xeral artistica. Indagacién nas posibilidades informaticas aplicadas & arte. Ficcién e realidade nos modos de ver.

Competencias

Cddigo

Bl Capacidade de xestién da informacién.

B2 Capacidade de comunicacién. Capacidade para expofier oralmente e por escrito con claridade problemas complexos
e proxectos dentro do seu campo de estudo

C6 Cofiecemento do vocabulario, cédigos, e dos conceptos inherentes ao &mbito artistico. Cofiecer a linguaxe da arte

Cc7 Cofiecemento do vocabulario e dos conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Cofiecer a linguaxe
creativa especifica

C9  Cofecemento de métodos de producién e técnicas artisticas. Analizar os procesos de creacion artistica

C31 Capacidade para xerar e xestionar a producion artistica. Saber establecer a planificacién necesaria nos procesos de
creacion artistica.

C32 Capacidade de aplicar profesionalmente tecnoloxias especificas. Utilizar as ferramentas apropiadas para as linguaxes
artisticas propias

C34 Capacidade de colaboracién con outras profesidns e especialmente cos profesionais doutros campos. Identificar os
profesionais adecuados para desenvolver adecuadamente o traballo artistico

C36 Capacidade de documentar a producién artistica. Utilizar as ferramentas e recursos necesarios para contextualizar e
explicar a propia obra artistica

C42 Habilidades para a creacién artistica e capacidade de construir obras de arte. Adquirir as destrezas propias da
practica artistica

C43 Habilidade para establecer sistemas de producién. Desenvolver estratexias aplicadas ao exercicio sistematico da
practica artistica

C45 Habilidade para comunicar e difundir proxectos artisticos

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Conecemento dos fundamentos da informatica. C6
c7
C9
Cofnecementos basicos de tratamento da imaxe dixital. Cc7
C9
Coflecementos basicos de ofimatica. B2 C9
Coflecementos basicos de internet e comunicacién dixital. Bl Co6
B2 C7
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Cofiecemento do vocabulario informético basico. C6

C7
Capacidade de entender as aplicaciéns da informatica ao estudo, 4 analise e & investigacién. Bl C32
B2
Capacidade de comprensién dos recursos informaticos aplicados & creacién artistica. C31
C32
C43
Capacidade para entender o valor interdisciplinar da informatica. C34
Habilidades basicas no manexo de dispositivos e recursos informaticos. C42
C43
Habilidade para manexar a nivel basico programas de procesamento de textos, manipulacién de B2 C36
imaxes, navegacion web e presentaciéon multimedia. C45
Habilidade para aplicar a informatica en procesos creativos. C31
C32
C42
C43
Habilidade para atopar recursos en internet e aplicalos ao estudo e aos procesos creativos. B2 C32
C36
C42
Contidos
Tema
Creacién dixital artistica. Cofiecementos do vocabulario basico informatico para a creacidn artistica

dixital. Aplicacién do programa Photoshop en procesos artisticos. Aprender
a compor e crear con técnicas informaticas.

Proxecto, proceso e resultado. As novas tecnoloxias como principio subxacente ou fin de traxecto na obra
de arte. As técnicas informaticas como un medio para desenvolver
tanto proxectos, como procesos e resultados finais na creacidn artistica.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Traballos de aula 47 91 138
Presentaciéns/exposiciéns 8 4 12

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Traballos de aula Estreita relacién entre a teorfa e a practica en procesos de creacién de imaxes artisticas dixitais.
Traballos individuais ou en grupo que potencien capacidades imaxinativas no manexo de técnicas
informéticas.

Presentaciéns/exposicionPresentacion final que fai o estudante dos traballos de aprendizaxe presencial e auténoma. A través

S dunha breve exposicidn manifesta os seus obxectivos, metodoloxia e resultados ante o profesor e o
resto dos estudantes.

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricién

Traballos de aula Estreita relacién entre teoria e practica no proceso de creacién de imaxes artisticas dixitais. Traballos
individuais ou en grupo que potencien as capacidades imaxinativas no manexo de técnicas informaticas.

Avaliacion
Descricién Cualificacion  Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
Traballos de aula Avaliacién progresiva da asimilacién de contidos, do grao de 60 Bl Ccé
resolucion e calidade dos exercicios realizados durante o curso. C31
Fundamental a asistencia, o grao de interese e participacién C32
activa do estudante. C34
Cc42
C43
Presentacidns/exposiciénsAvaliacién final de todas as tarefas realizadas na aprendizaxe 40 B2 C7
presencial e auténoma. Cc9
C36
C45
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Outros comentarios sobre a Avaliacion

As probas das convocatorias extraordinarias consisten na presentacién de todos os exercicios do curso.
Probas de avaliacién de convocatorias extraordinarias

http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=31

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

DELGADO, José Maria, Photoshop CS6, Anaya Multimedia, 2012

DONDIS, D. A., La sintaxis de la imagen, Gustavo Gili, 1992

FONTCUBERTA, Joan, Zonas de penumbra, Actas, 2000

FONTCUBERTA, Joan, La cdmara de Pandora. La fotografi@ después de la fotografia, Gustavo Gili, 2010

ISLA, José, Ninfografias-infomanias. Poéticas fotograficas en la era digital, Ayuntamiento de Madrid, Conde Duque,
2001

MANOQVICH, Lev, El lenguaje de los nuevos medios de comunicacién: la imagen en la era digital, Paidds
Comunicacién, 2011

MOURE, Gloria, Sigmar Polke. Pinturas, fotografias y peliculas, Ediciones Poligrafa, 2005

STEUER, Sharon, Arte y creatividad con Photoshop, Anaya multimedia, 2002

TRIBE, Mark, JANA, Reena, Arte y nuevas tecnologias, Taschen, 2006

VV.AA,, Vitamin Ph: New perspectives in photography, Phaidon, 2006

VV.AA., Gbmez Molina (coord.), Maquinas y herramientas de dibujo, Catedra, 2002

Adobe Photoshop CS5 http://help.adobe.com/es ES/photoshop/cs/using/photoshop c¢s5 help.pdf,
http://helpx.adobe.com/es/photoshop/topics.html#dynamicpod_reference,

http://erikjohanssonphoto.com/,

http://www.bitsenimagen.com/chuck-close-pasa-de-pintar-pixeles-imprimirlos-galeria,

Valero Sancho, José Luis, La Infografia. técnicas, Analisis y Usos periodisticos, Universidad Auténoma de Barcelona,
2001

Gdémez Alonso, Rafael, Andlisis de la Imagen, Estética Audiovisual, Laberinto, Comunicacién, 2001

Dawn Ades, Fotomontaje, ED. Gustavo Gili, 2002

Vicente Pefia Tim6n, Narracién audiovisual, Investigaciones, Laberinto, Comunicacién, 2001

Carrillo, Jesus, Arte en la Red, Catedra, 2004

Medina Beiro, Jorge Miguel, Tipografia digital, Anaya (Multimedia), 2001

Dough Aitken, Broken screen, Expanding the image Breaking the narrative, D.A.P Dist. ARt.Pub., 2006

Danto C. Arthur, Después del Fin del Arte. El Arte Contemporaneo y el linde de la historia, Paidds Transiciones,
1999

Recomendacions

Materias que contintdan o temario
Producién artistica: Imaxe 1I/P01G010vV01602
Proxectos graficos dixitais/P01G010V01908

Outros comentarios
Titorias:

Kako Castro:
12 e 29 cuadrimestre: Venres 15:00 - 21:00.despacho Dep. Debuxo.
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