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DATOS IDENTIFICATIVOS

El Libro llustrado: Proceso Creativo

Asignatura El Libro llustrado:
Proceso Creativo

Cddigo P0O1M058V01202

Titulacion Master

Universitario en

Libro llustrado y

Animacién
Audiovisual

Descriptores  Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 1 ple

Lengua

Imparticién

Departamento

Coordinador/a Chavete Rodriguez, José

Profesorado  Chavete Rodriguez, José

Correo-e chavete@uvigo.es

Web

Descripciéon  (*)Se profundiza en todos los aspectos de la ilustracién desde las exigencias empresariales hasta la creacién
general material de un libro o album ilustrado

Competencias

Cddigo

C2 (*)Conocer los procesos creativos y artisticos, educativos y de ensefianza-aprendizaje, para la produccién del libro
ilustrado y Animacién audiovisual.

C3 (*)Conocer y resolver dificultades especificas de los procesos de produccién, ensefianza-aprendizaje, difusién y
comercializacién del libro ilustrado y la animacién audiovisual

C6 (*)Capacidad para distinguir las caracteristicas que definen y perfilan el texto literario, pldstico y cinematografico.

C7 (*)Capacidad para identificar los elementos que caracterizan el Libro ilustrado y la Animacién audiovisual
C10 (*)Capacidad para dominar los mecanismos de construccién del guién literario, plastico y cinematografico.
Cll (*)Capacidad para crear imagenes planas (dibujo, pintura[])

C12 (*)Capacidad para desarrollar un storyboard para un Libro ilustrado y una Animacion audiovisual.

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Capacidad para ilustrar un texto y crear textos a partir de imagenes C2
C3
capacidad para establecer relaciones dialdgicas entre un texto plastico y un texto literario Cé
C7
capacidad para desarrollar un storyboard de texto e imagenes C10
C12
capacidad para emplear técnicas pictdricas y literarias diversas en la elaboracion de ilustraciones y textos C11
capacidad para elegir la técnica literaria y pictérica adecuada para producir textos e ilustraciones c7
C10
Contenidos
Tema
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(*)1. PRIMER CONTACTO CON EL PROYECTO (*)- Relacién autor-editor-ilustrador.
- Lectura y comprension del texto propuesto.
- Edad a la que esta dirigido el proyecto.
- Como enfocar los personajes, colores, composicién[] En general.
- Tiempo del que disponemos para realizar el proyecto. Organizacion.
- Seleccion de la técnica que usaremos.
- Documentacién.
a) Internet. Blisqueda y almacenamiento de imagenes.
b) Con tu propia camara o tu bloc de dibujo. Analisis.
(*)2. DISENO DE PROTAGONISTAS Y ESCENARIOS (*)- Enfrentarse a la pagina en blanco. Primeros apuntes.
- La inspiracién, fuentes que nos puedan iluminar el camino.
- A la busqueda un estilo, el ilustrador como individuo propio.
- Definicién de los personajes. Psicologias y conductas.
- El color y su semiética.
- El paisaje, recursos que nos pueden ofrecer los fondos para intensificar la
situacién de la escena o los sentimientos de los personajes.
- La imagen definitiva, ir mas alla del texto, no ser un mero acompafante,
dar al espectador nuestro propio punto de vista a través de la imagen
(*)3. STORYBOARD (*)- Esbozos de todas las paginas. Idea global del proyecto.
- Separacién de escenas. Paginacion.
- Estudio de las composiciones de cada péagina.
- La sugerencia, a veces el recurso mas inteligente.
- Pequenias historias paralelas como recurso enriquecedor del dlbum.
- Disefio, maquetacién, producciénf], conocer los procedimientos
industriales que van a influir en nuestro trabajo.
- Cubierta, guardas, etc. Como sacarles partido.
(*)4. REALIZACION DE ILUSTRACIONES (*)- Técnicas de ilustracién: ;qué nos ofrecen cada una de ellas?
DEFINITIVAS - Preparacién del entorno del illustrador.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesion magistral 9 0 9
Trabajos de aula 38 51 89
Presentaciones/exposiciones 0 37 37
Estudios/actividades previos 0 12 12
Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 3 0 3

simuladas.
*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién

Sesién magistral (*)Los contenidos tedricos se impartirdn a la totalidad del alumnado con medios audiovisuales y se
incluird la docencia directa de los programasi nformaticos.

Trabajos de aula (*)Los alumnos desarrollaran todas las practicas contenidas en el Programa docente bajo la

supervision del profesor. Pinturas, dibujos, storyboard, maquetacién, edicién, etc.
Presentaciones/exposicio (*)Los alumnos a lo largo del curso tendran que realizar trabajos que posteriormente los presentaran

nes individualmente o en grupo al resto de sus companieros.
Estudios/actividades (*)El alumno tendra que formarse fuera de la Facultad en tareas programadas por el profesor, entre
previos las cuales se incluyen la consulta de bibliografia especifica

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Trabajos de aula

Evaluacion
Descripcion Calificaciéon Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Presentaciones/exposiciones (*)Los trabajos que los alumnos presentan 60%

individualmente, o en grupo, ante sus compaferos, seran
evaluados por los profesores de la asignatura
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Pruebas practicas, de ejecucién de (*)Los alumnos que no superen la totalidad de la

tareas reales y/o simuladas. asignatura o parte de ella, tendran que realizar una
prueba practica y tedrica en la que demuestre que ha
superado las competencias que no ha superado durante el
curso

40%

Otros comentarios sobre la Evaluacion

CONVOCATORIA COMUN 29 *CUATRIMESTRE:

Fecha Final Entrega Trabajos Materia -Prueba de Evaluacién Final de la materia:
1 de Junio 2016.

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (JULIO):

10 de Julio 2016

Fuentes de informacion

Recomendaciones
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