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DATOS IDENTIFICATIVOS
Liñas de investigación en informática
Materia Liñas de

investigación en
informática

     

Código O06M132V03314      
Titulación Máster

Universitario en
Enxeñaría
Informática

     

Descritores Creditos ECTS   Sinale Curso Cuadrimestre
 6   OP 2 1c
Lingua de
impartición

Castelán
Galego

     

Departamento Dpto. Externo
Informática

Coordinador/a Rodríguez Martínez, Francisco Javier
Profesorado Abreu , Antonio

Gonçalves Moreira, Ramiro Manuel
González Castro, Miguel Ramón
González Moreno, Juan Carlos
Pérez Cota, Manuel
Rodríguez Martínez, Francisco Javier

Correo-e franjrm@uvigo.es
Web http://faitic.uvigo.es
Descrición
xeral

Competencias
Código 
A1 CB6. Poseer e comprender coñecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no

desenvolvemento e/ou aplicación de ideas, a menudo nun contexto de investigación
A5 CB10 - Que os alumnos teñan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que

será en gran parte auto dirixido ou autónomo
B8 CG8. Capacidade para a aplicación dos coñecementos adquiridos e de resolver problemas en entornos novos ou

pouco coñecidos dentro de contextos máis amplos e multidisciplinares, sendo capaces de integrar estos
coñecementos

D10 Orientación a a calidade e a mellora continua
D11 Capacidade de aprendizaxe autónomo
D12 Capacidade para resolver problemas en contornas novas ou pouco coñecidas dentro de contextos más amplos ou

multidisciplinares
D13 Capacidade para integrar coñecementos e enfrontarse a complexidade de formular xuízos a partir dunha información

incompleta

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

RA1. Coñecer as liñas de investigación propias da enxeñaría informática A1
D11

RA2. Ser capaz de entender un artigo científico de nivel básico nalgunha destas liñas. A5
D11
D13

http://faitic.uvigo.es
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RA3. Ser capaz de elaborar un resumo dun artigo científico ou de redactar unha estado da arte a partir
dun compendio de artigos

A1
A5
B8
D11
D13

RA4. Saber valorar a calidade dun artigo científico B8
D10
D12
D13

Contidos
Tema  
A investigación en enxeñaría informática e
computación
Estado da arte e artigo científico
Liñas de investigación Minería de datos

Bioinformática
Visión por computador
Procesado de linguaxe natural
Internet das cousas
Computación gráfica
Enxeñaría do software
Outras liñas

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Seminario 10 10 20
Traballo tutelado 3 13 16
Metodoloxías baseadas en investigación 20 0 20
Lección maxistral 10 8 18
Traballo 1 20 21
Presentación 2 4 6
Resolución de problemas e/ou exercicios 6 0 6
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Seminario Actividade enfocada ao traballo sobre un tema específico, que permite profundar ou complementar

os contidos da materia. Pódense empregar como complemento das clases teóricas.
Traballo tutelado O/A estudante, de maneira individual ou en grupo, elabora un documento sobre a temática da

materia ou prepara seminarios, investigacións, memorias, ensaios, resumos de lecturas,
conferencias, etc.

Metodoloxías baseadas
en investigación

Mellora o procesamiento da información en dominios específicos recorrendo a actividades de
investigación científica.

Lección maxistral Exposición por parte do profesor dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases teóricas
e/ou directrices dun traballo, exercicio que o/a estudante ten que desenvolver

Atención personalizada

Avaliación
 DescriciónCualificación Resultados de Formación e Aprendizaxe
Traballo 40 A1

A5
D10
D11
D12
D13

Presentación 10 A1 D10
D11
D12
D13

Resolución de problemas e/ou exercicios 50 A1 B8 D10
D11
D12

Outros comentarios sobre a Avaliación
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Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Bibliografía Complementaria

Recomendacións


