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Descricién Esta materia ten caracter de profundizacién no emprego das tecnoloxias necesarias para desenvolver
xeral sistemas de informacién. Nesta asignatura tratase sobre todo de cofiecer e aplicar en profundidade as

técnicas, contornos, plataformas e ferramentas de desenvolvemento necesarias para construir sistemas de
informacién no dmbito empresarial.

Competencias

Cddigo

A2 CB7. Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sla capacidade de resolucién de problemas
en contornos novos ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sUa
area de estudo

A4 CB9 - Que os estudantes poidan comunicar as stas conclusions e os cofiecementos e as razons que as sustentan a
publicos especializados e non especializados dun xeito claro e sen ambigiidades

A5 CB10 - Que os alumnos tefian as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que
serd en gran parte auto dirixido ou auténomo

Bl CGL. Capacidade para proxectar, calcular e desefar produtos, procesos e instalacions en todos os dmbitos da
Enxefieria Informatica

B8 CG8. Capacidade para a aplicacién dos cofiecementos adquiridos e de resolver problemas en entornos novos ou
pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos e multidisciplinares, sendo capaces de integrar estos
cofecementos

B9 CG9: Capacidade para comprender e aplicar a responsabilidade ética, a lexislaciéon e a deontoloxia profesional da
actividade da profesién de Enxefieiro en Informatica

C1 CE1: Capacidade para a integracion de tecnoloxias, aplicacions, servizos e sistemas propios da Exeferia Informatica,
con caracter xeralista, e en contextos mais amplos e multidisciplinares.

C4 CE4. Capacidade para modelar, desefiar, definir a arquitectura, implantar, xestionar, operar, administrar e manter
aplicacidns, redes, sistemas, servizos e contidos informaticos.

Cc8 CE8: Capacidade para analizar as necesidades de informacién que se plantexan nun entorno e llevar a cabo en todas
as suas etapas o proceso de construccion dun sistema de informacién.

D5  Capacidade de traballo en equipo

D6  Habilidades de relaciéns interpersonales

D7  Capacidade de razonamiento critico e creatividade

D8 Responsabilidade e compromiso ético no desempefio da actividade profesional

D9 Respecto e promocién dos dereitos humanos, os principios democraticos, os principios de igualdade entre homes e
mulleres, de solidariedade, de accesibilidade universal e disefio para todos

D10 Orientacién a a calidade e a mellora continua

D12 Capacidade para resolver problemas en contornas novas ou pouco cofiecidas dentro de contextos mas amplos ou
multidisciplinares
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Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
RAL: Coriecer o contexto e necesidades das aplicaciéns empresariais actuais A2
A5
B8
B9
Cc4
C8
D7
D8
D9
D12
RA2: Coriecer as diferentes plataformas e estandares tecnoldxico para o desenvolvemento das aplicaciéns A2
empresariais A4
A5
Bl
Cl
C8
D7
D12
RA3: Ser capaz de estruturar en capas os diferentes compofientes software necesarios A2
Ad
Bl
B9
Cl
Cc4
C8
D5
D6
D7
D8
D10
D12
RA4: Ser capaz de configurar e despregar aplicaciéns nos principais servidores de aplicaciéns do A2
mercado A4
Bl
Cl
C4
C8
D5
D6
D8
D9
D10

Contidos
Tema
Arquitecturas de desenvolvemento empresarial Introducién a Java Enterprise Edition
Modelos multicapa: interfaz de usuario, I6xica de Interfaz de usuario: Spring MVC, JavaServer Faces (JSF), Angular]S
negocio e acceso & informacién empresarial Léxica de Negocio: Enterprise JavaBeans
Acceso a Informacién: Java Persistence API (JPA)
Servizos Web REST: JAX-RS
Servidores de aplicaciéns Servidores de aplicaciéns para Java EE

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 10.25 0 10.25
Practicas de laboratorio 13.75 0 13.75
Seminario 0 2.2 2.2
Resolucidn de problemas e/ou exercicios 10.25 51.65 61.9
Proxecto 13.75 48.15 61.9

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.
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Metodoloxia docente
Descricién

Leccién maxistral Exposicién dos contidos teéricos da materia. Co fin de facilitar a comprensién da mesma e
aumentar o interese do alumno, incluiranse diversos exemplos e exercicios nos que se pode requirir
a participacién activa do alumno.

Practicas de laboratorio Realizacidén de problemas de caracter practico que inclien o emprego de ferramentas especificas
e a programacion de software relacionado cos contidos da materia.

Seminario Resolucidn de dubidas xerais e posta en comUn de problemas especificos de caracter
tedrico/practico relacionados coa materia.

Atencidn personalizada

Probas Descricion

Resolucién de problemas O profesor titorizard ao alumno no laboratorio para a realizacién dos proxectos que se avaliaran
e/ou exercicios ao final da materia, respostando dubidas individualmente.

Proxecto O profesor titorizard ao alumno no laboratorio para a realizacién dos proxectos que se avaliaran

ao final da materia, respostando dubidas individualmente.

Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Practicas de Asistencia regular ao laboratorio de practicas e participacién 30 A2 Bl Cl D6
laboratorio (formulacion de dubidas sobre o traballo, etc.). RESULTADOS A4 B8 C4 D7
DE A5 B9 (C8 D10
APRENDIZAXE AVALIADOS: RA1, RA2, RA3, RA4 D12
Resolucién de Realizacién de exercicios entregables de desenvolvemento de 35 A2 Bl Cl D5
problemas e/ou software AA B8 C4 D6
exercicios relacionado coas tecnoloxias e ferramentas vistas na materia. B9 (C8 D7
RESULTADOS DE APRENDIZAXE AVALIADOS: RAL, RA2, RA3, D8
RA4 D9
D10
Proxecto Realizacién de proxectos entregables de desenvolvemento de 35 A2 Bl Cl D5
software relacionado cos contidos da materia. RESULTADOS A4 B8 C4 D6
DE A5 B9 (C8 D7
APRENDIZAXE AVALIADOS: RA1, RA2, RA3, RA4 D8
D9
D10
D12

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CRITERIOS DE AVALIACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS
Se consideran [Jasistentes[] aqueles alumnos que asistiron polo menos ao 25% das clases presenciais.

Para superar a materia, a calificacién final debe ser igual ou superior a 5, debiéndose obter como minimo un 3,5 (sobre 10)
tanto na parte de exercicios, como na de traballos e proxectos. A nota por participacién non exige un minimo.

Resumen ponderacién
Cualificacion final = 0,30 * participacién + 0,35 * proyectos + 0,35 * ejercicios
CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTES

Para superar a materia, a cualificacién final debe ser igual ou superior a 5, debéndose obter como minimo un 3,5 (sobre 10)
tanto na parte de exercicios, como na de traballos e proxectos e na de traballo tedrico.

Metodoloxia/Proba 1: Traballo tedrico

Descricién : Realizacién dun traballo teérico de ampliacién dos contidos da materia (remplaza & nota de asistencia)

% Cualificacion : 30%. (Para liberar esta parte debe obterse unha cualificacién igual ou superior a 3,5 puntos sobre 10).
Competencias avaliadas : CB2, CB4, CB5, CG1, CG8, CG9, CE1, CE4, CE8, CT6, CT7, CT10, CT12

Resultados de aprendizaxe avaliados : RAL, RA2, RA3, RA4
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Metodoloxia/Proba 2: Proxecto

Descricién : Realizacién de proxectos entregables de desenvolvemento de software relacionado cos contidos da materia.
% Cualificacion: 35%. (Para liberar esta parte debe obterse unha cualificacion igual ou superior a 3,5 puntos sobre 10).
Competencias avaliadas: CB2, CB4, CB5, CG1, CG8, CG9, CE1, CE4, CES8, CT5, CT6, CT7, CT8, CT9, CT10, CT12
Resultados de aprendizaxe avaliados : RAl, RA2, RA3, RA4

Metodoloxia/Proba 3: Resolucién de problemas e/ou exercicios

Descricién: Realizacién de exercicios entregables de desenvolvemento de software relacionado coas tecnoloxias e
ferramentas vistas na materia.

% Cualificacion: 35%. (Para liberar esta parte debe obterse unha cualificacion igual ou superior a 3,5 puntos sobre 10).
Competencias avaliadas: CB2, CB4, CG1, CG8, CG9, CE1, CE4, CE8, CT5, CT6, CT7, CT8, CT9, CT10

Resultados de aprendizaxe avaliados : RALl, RA2, RA3, RA4

Resumen ponderacién

Cualificacién final = 0,30 * traballo tedrico + 0,35 * traballos e proxectos + 0,35 * exercicios

CRITERIOS DE AVALIACION PARA 22 EDICION DE ACTAS E FIN DE CARREIRA

Emplegarase 0 mesmo esquema de avaliacién detallado na seccién [JCRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTES[]
PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Independientemente da convocatoria e do tipo de asistencia, no caso de non superar algunha parte da avaliacién, cando a
puntuacion total ponderada fora superior a 5 sobre 10, a cualificacién en actas sera de 4,9.

DATAS DE AVALIACION

O calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI atépase publicado na paxina web
http://www.esei.uvigo.es.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Antonio Goncanves, Beginning Java EE 7, 1, Apress, 2013

Craig Walls, Spring in Action, 4, Managing Pub., 2014

Bibliografia Complementaria

Mike Keith, Merrick Schincariol, Pro JPA 2 (Expert's Voice in Java), 2, Apress, 2013
Adam Freeman, Pro Angular)S (Expert's Voice in Web Development),, 1, Apress, 2014
GoPivotal, Inc.,, Spring Framework,

Recomendacions
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