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Descripcién  En esta asignatura se establecen los contenidos basicos de informatica y de introduccién a la programacién
general necesarios para os graduados y graduadas en Ingenieria Aeroespacial

Competencias

Cddigo

Al Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio

C3 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

D1  Capacidad de andlisis, organizacién y planificacion

D2 Liderazgo, iniciativa y espiritu emprendedor

D3 Capacidad de comunicacién oral y escrita en la lengua nativa

D4  Capacidad de aprendizaje autdénomo y gestidn de la informacion

D5 Capacidad de resolucion de problemas y toma de decisiones

D6 Capacidad de comunicacién interpersonal

D8  Capacidad de razonamiento critico y autocritico

D9  Capacidad de trabajo en equipo de caracter interdisciplinar

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
Conocimiento, comprensién y aplicacion de las técnicas de programacion basicas y de su uso en la Al C3 D4
resolucion de los modelos numéricos de la Ingenieria. D5
D9
Conocimiento comprensién y aplicacidn sobre la metodologia de la programacién (datos y Al C3 D1
operaciones bdsicas, programacién modular, operaciones de entrada-salida, etc.). D2
D4
D5
D6
D8
D9
Conocimiento basico sobre los sistemas operativos y los lenguajes de programacién, orientados Al C3 D1
fundamentalmente a la formulacién e implementacién de métodos numéricos especificos en D3
ingenieria. D4
D5
D9
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Contenidos

Tema

Introduccién a la informatica Hardware: componentes bésicos

Conceptos basicos de software
Sistemas operativos
Herramientas colaborativas
Seguridad informatica

Redes de computadoras / big data

Conceptos de programacién basicos

Variables
Funciones
Control de flujo
Entrada/salida

Tipos de lenguajes de programacion: bajo y alto nivel

Conceptos de programacion avanzados Tipos de datos avanzados

Excepciones
Programacion orientada a objetos

Programacioén orientada a la resolucién de Librerfas matematicas
modelos numéricos usados en la ingenieria Célculo paralelo

Representacién grafica

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 0.5 0 0.5

Sesion magistral 23 46 69

Practicas en aulas de informatica 20 40 60

Pruebas précticas, de ejecucién de tareas reales y/o 4 6 10
simuladas.

Resolucién de problemas y/o ejercicios 2 6 8

Pruebas de respuesta larga, de desarrollo 2.5 0 2.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

Presentacién de la materia: objetivos, competencias que deberd adquirir el estudiante, contenidos,

sistema de evaluacién. Formacién de grupos de trabajo.

Sesion magistral

Exposicién por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases
tedricas y/o directrices de los trabajos, ejercicios o proyectos a desarrollar por el estudiante.

Practicas en aulas de
informatica

Resolucién de ejercicios formulados en las sesiones practicas, a partir de los conocimentos

trabajados.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Practicas en aulas de
informatica

Los estudiantes tendran un seguimiento continuo y una atencién personalizada a través de
las clases de resolucion de ejercicios y control de los trabajos realizados. También podran

asistir, si lo desean, a tutorias personalizadas.

Evaluacion

Descripcion Calificacién Resultados de

Formacion y
Aprendizaje

Practicas en aulas de
informatica

Asistencia y participacion activa

5 Al C3 D3

D4
D5
D8

Pruebas practicas, de
ejecucion de tareas
reales y/o simuladas.

Desarrollo de programas y documentos en que los estudiantes reflejan
las caracteristicas de los trabajos realizados. Los estudiantes deben
describir las tareas y procedimientos

desarrollados, mostrar los resultados u observaciones realizados, asi
como el andlisis y el procesamiento de datos.

65 Al C3 D1

D3
D4
D5
D6
D8
D9
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Resolucién de problemasPruebas de evaluacién que incluyen preguntas tedricas o ejercicios 20 Al C3 D3

y/o ejercicios tedricos para resolver. Los y las estudiantes deben dar respuesta a la D4
actividad formulada, aplicando los conocimientos tedricos y practicos D5
de la materia de forma auténoma. D8

Pruebas de respuesta  Pruebas de evaluacion que incluyen actividades y problemas o 10 Al C3 D3

larga, de desarrollo ejercicios practicos para resolver. Los y las estudiantes deben dar D4
respuesta a la actividad formulada, aplicando los conocimientos D5
tedricos y practicos de la materia de forma auténoma. D8

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Evaluacién junio-julio:

El sistema de evaluacién de junio-julio es la mismo que en diciembre-enero, manteniendo las calificaciones obtenidas para la
resolucion de problemas y/o ejercicios y la asistencia y participacion.

Fechas de evaluacién: el calendario de exdmenes aprobado oficialmente por la Junta de Titulacién de GEA se publica en la
web http://aero.uvigo.es/gl/docencia/exames

Fuentes de informacion

Bibliografia Basica

Bahit, Eugenia, Curso Python para Principiantes, Buenos Aires : Safe Creative, 2012

Gonzalez Duque, Raul, Python para todos, Creative Commons, 2008

Summerfield, Mark, Python 3, Anaya, 2009

Guttag, John V., Introduction to computation and programming using Python, MIT Press, 2013
Bibliografia Complementaria

Recomendaciones

Otros comentarios
RECOMENDACIONES

Directrices para el estudio:

- Asistir a las clases.

- Realizar los ejercicios en las practicas.
- Revisar la bibliografia y recursos web.

Propuestas de mejora y recuperacion:
- Los estudiantes que tengan problemas para seguir el ritmo de aprendizaje de la materia deben asistir a las tutorias con los
profesores y ampliar el tiempo dedicado al aprendizaje independiente.
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