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Web

Descricién A materia de "Informatica. Técnicas informaticas" terd un dobre obxectivo prioritario dirixido & adquisicién
xeral por parte do alumno das capacidades basicas no manexo dos medios informaticos como ferramentas de

coflecemento e como ferramentas de creacion de imaxe dixital.

Competencias de titulacion

Cddigo

A6 Cofiecemento do vocabulario, cédigos, e dos conceptos inherentes ao ambito artistico. Cofiecer a linguaxe da arte

A7 Cofiecemento do vocabulario e dos conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Cofiecer a linguaxe
creativa especifica

A9 Cofiecemento de métodos de producién e técnicas artisticas. Analizar os procesos de creacidn artistica

A31 Capacidade para xerar e xestionar a producién artistica. Saber establecer a planificacién necesaria nos procesos de
creacion artistica.

A32 Capacidade de aplicar profesionalmente tecnoloxias especificas. Utilizar as ferramentas apropiadas para as linguaxes
artisticas propias

A34 Capacidade de colaboracidn con outras profesidns e especialmente cos profesionais doutros campos. Identificar os
profesionais adecuados para desenvolver adecuadamente o traballo artistico

A36 Capacidade de documentar a producién artistica. Utilizar as ferramentas e recursos necesarios para contextualizar e
explicar a propia obra artistica

A42 Habilidades para a creacién artistica e capacidade de construir obras de arte. Adquirir as destrezas propias da
practica artistica

A43 Habilidade para establecer sistemas de producién. Desenvolver estratexias aplicadas ao exercicio sistematico da
practica artistica

A45 Habilidade para comunicar e difundir proxectos artisticos

Bl Capacidade de xestién da informacion.

B2 Capacidade de comunicacién. Capacidade para expofier oralmente e por escrito con claridade problemas complexos
e proxectos dentro do seu campo de estudo

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Conecemento dos fundamentos da informatica. A6

A7

A9
Cofecementos basicos de tratamento da imaxe dixital. A7

A9
Coflecementos basicos de ofimatica. A9 B2
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Cofiecementos basicos de internet e comunicacién dixital. A6 Bl

A7 B2
Cofiecemento do vocabulario informatico basico. A6

A7
Capacidade de entender as aplicacidns da informatica ao estudo, & analise e a investigacion. A32 Bl

B2

Capacidade de comprensién dos recursos informaticos aplicados & creacién artistica. A3l

A32

A43
Capacidade para entender o valor interdisciplinar da informatica. A34
Habilidades basicas no manexo de dispositivos e recursos informaticos. A42

A43
Habilidade para manexar a nivel basico programas de procesamento de textos, manipulacién de A36 B2
imaxes, havegacion web e presentacién multimedia. A45
Habilidade para aplicar a informatica en procesos creativos. A3l

A32

A42

A43
Habilidade para atopar recursos en internet e aplicalos ao estudo e aos procesos creativos. A32 B2

A36

A42
Contidos
Tema
BLOQUE 1. Operatividade basica en medios Manexo bésico do ordenador en sistemas operativos (Windows e Mac).
dixitais: sistema operativo e periféricos. Xestion interna de arquivos. Aplicaciéns basicas de procesamento de

textos. Xestién de periféricos (memorias usb, discos duros, gravadoras,
escaner)).

BLOQUE 2. Creacién e manipulacién da imaxe  Conceptos basicos da imaxe dixital estatica: mapa de bits, imaxe
dixital estatica I. vectorial, resolucién, formatos de imaxe, optimizacién, adaptabilidade a

soportes, etc. Formatos basicos de imaxe dixital. Introducién ao
tratamento da imaxe dixital estatica en mapa de bits. Ferramentas e
manipulaciéns basicas. Software especifico: Adobe Photoshop CS3.
BLOQUE 3. Creacién e manipulacién da imaxe  Introducién ao tratamento da imaxe dixital estdtica vectorial. Ferramentas
dixital estatica Il. e manipulaciéns basicas. Formatos bésicos. Software especifico: Adobe
Illustrator CS3.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Sesién maxistral 22 0 22
Traballos de aula 34 90 124
Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 4 0 4

simuladas.
*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Sesion maxistral Difusién dos contidos tedricos necesarios para a execucién das tarefas practicas vinculadas a cada
software.

Traballos de aula Aplicacién sistematica das ferramentas bdsicas de cada software a partir dunhas premisas
concretas.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Traballos de aula Durante cada practica de aplicacién dos contidos dados, o profesor tutelara o traballo individual alumno

a alumno.
Avaliacion
Descricién Cualificacion
Sesion maxistral Asistencia obrigatoria as sesions. 40 %
Traballos de aula Entrega puntual de cada practica semanal. 40 %
Probas précticas, de execucién de tarefas reais e/ou Proba tipo exame realizada sen tutela do profesor. 20 %
simuladas.
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Outros comentarios sobre a Avaliacion

As probas de avaliacién realizardnse na derradeira semana lectiva do cuadrimestre, no horario habitual da asignatura.

Os alumnos que non superen as probas de aula realizadas semanalmente ao longo do cuadrimestre deberan realizar un
exercicio que recolla os contidos impartidos na convocatoria de xullo.

PROBA DE AVALIACION CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA DE XULLO: 5 DE XULLO AS 10.00 HORAS

PROBA DE AVALIACION CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA FIN DE CARREIRA:1 DE DEC. AS 10.00 HORAS

Bibliografia. Fontes de informacion

APOLONIO, LAURA, ILLUSTRATOR CS4 (GUIA PRACTICA), ANAYA MULTIMEDIA,

DELGADO, José Maria, Manual imprescindible de Photoshop CS3, Anaya Multimedia,

PAZ GONZALEZ, FRANCISCO y DELGADO CABRERA, JOSE MARIA, ILLUSTRATOR CS4 (MANUAL IMPRESCINDIBLE), ANAYA
MULTIMEDIA, S.A.,

SMITH, M.A. y KOLLOCK, P., Cibersociedad 2.0: Una nueva visita a la comunidad y a la comunicacién mediada por
ordenador., Ed. UOC,

VV.AA,, lllustrator CS3: Adobe Press, ANAYA MULTIMEDIA,

STEPHENSON, Neal, En el principio...fue la linea de comandos,
http://biblioweb.sindominio.net/telematica/command_es/,

Adobe Photoshop CS5 http://help.adobe.com/es ES/photoshop/cs/using/photoshop cs5 help.pdf,

Adobe lllustrator CS5 http://help.adobe.com/es ES/illustrator/cs/using/illustrator cs5 help.pdf,

Recomendacions

Materias que contintan o temario
Producién artistica: Imaxe I1I/P01G010V01602
Proxectos graficos dixitais/P01G010vV01908
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