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Descricién Laboratorio multidisciplinar de creacién centrado en aspectos experimentais de temporalidade, *narratividad,
xeral *secuencialidad e simultaneidade, *procesualidad e corporalidade; inclle dispositivos, procedementos,

técnicas, categorias e disciplinas artisticas ligadas aos audiovisuais, o video-arte, a arte sonora, as artes de
accién, a *performance, as obras *procesuales, a animacion, *etc[]

Competencias de titulacion

Cddigo

Al Ga) Capacidade para aplicar os cofiecementos adquiridos e resolver problemas dentro dun contexto interdisciplinar
no dmbito das Belas Artes.

A2 Gb) Capacidade de sintese, analise e pensamento critico relacionado coa investigacion e a creacién artistica.

A3 Gc) Capacidade para concibir e estruturar proxectos de investigacién con rigor académico.

A4 Gd) Capacidade para integrar cofiecementos e enfrontarse 4 complexidade de formular xuizos a partir de
informacidns incompletas ou limitadas, que inclta reflexidéns sobre as responsabilidades sociais, éticas e culturais
vinculadas & aplicacién dos seus cofiecementos e xuizos.

A7 Ea) Capacidade para recofiecer a vinculacion entre a teoria e a practica como eixo da investigacion en Belas Artes.

A10 Ed) Coriecer e resolver problemas especificos dos procesos creativos en distintos ambitos de producién artistica.

All Ee) Cofecer e saber manexar instrumentos, recursos e métodos para a producion creativa e artistica.

Al2 Ef) Cofiecer e saber manexar recursos e procedementos metodoldxicos que lle permitan analizar, indagar e
desenvolver investigaciéns no terreo da teoria da arte.

Al3 Eg) Capacidade para valorar a realidade da creacion artistica contemporanea.

Al6 Ex) Capacidade de reflexién e de autocritica.

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formacion
e Aprendizaxe

Revisidn dos principais artistas de arte de accién en Espafia nas décadas do setenta, oitenta e Al2
noventa do século pasado. Asi mesmo, analizarase a obra de artistas do contexto internacional.  Al3

Al6
Aprender a desenvolver proxectos creativos dentro das claves esenciais que manexa a arte de Al
accion: tempo, presenza, espazo, contexto e audiencia. A3

A7
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Capacitar e estimular a creatividade para que se poida abordar a producién dun proxecto persoal A2

de experimentacion artistica contemporanea no campo da arte de accién e do audiovisual. Ad
A7
Al0
Al2
Capacidade de explorar colectiva e individualmente o uso experimental de ferramentas de A7
*hardware e software audiovisual e fotografico para crear obras interdisciplinares desde Al0
perspectivas creativas e criticas, *partiendo da accién. All
Tratase de aprender a ver e a escoitar de maneira critica, de investigar as posibilidades do visual e Al
da accioén. A2
Al0
Contidos
Tema

Tedricos: andlise da obra de artistas que traballanEvolucién da arte de accién

exclusivamente con arte de accién e que

desenvolven o seu traballo no contexto espafiol e

internacional.

Tedricos: andlise das ferramentas bésicas que  Ferramentas basicas

presenta a arte de accién e da sla dependencia

mutua.

Tedrico: *Videocreacién e arte de accién. -Accion fotografica.

Desde a documentacién & *videoperformance -*Videoperformance.
-*Performance e documentacion.

Practicos: A luz, a cdmara, fotografia e video. Uso e manexo. Dispositivos de filmacion en exterior e en Estudo.

Practicos: Desenvolvemento dun proxecto Proxecto e accién.

baseado na conxugacién tempo, presenza,

espazo, contexto e audiencia.

Practicos: A accién retratada. Realizacién dun proxecto audiovisual e fotografico como resposta &
accion.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Practicas de laboratorio 10 20 30
Traballos tutelados 0 37 37
Traballos de aula 10 63 73
Sesién maxistral 10 0 10

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Practicas de laboratorio O uso do corpo, o tempo e 0 espazo na performance.
Video e fotografia como medios auxiliares de creacién na performance.
Video e fotografia como ferramentas de documentacién na performance.

Traballos tutelados
Traballos de aula Proposta de diferentes exercicios practicos onde se potenciardn o uso das ferramentas basicas de
creacion en proxectos de caracter performativo.

Debates sobre lecturas previas propostas en clase polo profesor

Sesion maxistral Clase maxistral con apoio de documentacién e sistemas multimedia. Exposicién dos contidos da
materia: exposicién tedrica dos conceptos relacionados coa idea do proceso temporal. . Exposicién
tedrica de conceptos crave para entender a arte de accién en Espafia. *Ontologia da mirada,
*ontologia da arte de accion.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Practicas de laboratorio Realizacién practica dos proxectos expostos. Espazo para a experimentacién e a creacion.

Avaliacion

Descricién Cualificacion
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Traballos 0 alumno deberd realizar dous proxectos creativos: 70
tutelados O primeiro deles baseado na simbiose entre as ferramentas expresivas da arte de accién
analizadas no laboratorio (tempo, presenza, espazo, contexto e audiencia).

0 segundo proxecto parte dunha accién exposta para ser realizada nos medios técnicos,
fotografia, video, rede.

Estes proxectos deberdn ser presentados ao final do laboratorio.
Traballos de aula Xunto co proxecto final o alumno debera presentar unha memoria do proxecto, ademais dun 30
traballo de documentacién do tema que aborde e sirva como base de investigacion.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Segunda convocatoria (*xullo):

O alumnado deberd presentar un proxecto xa sexa en formato audiovisual, *performativo ou *procesual propio (obra final),
seguindoos mesmos parametros que se imparten na materia. Este proxecto deberd realizarse baixo a *tutoria dalgin dos
docentes da materia e, por tanto, os profesores deberan cofiecer o proceso de realizacién do traballo e saber que serd
presentado como resultado para a sta avaliacién na segunda convocatoria da materia (xullo). Para isto, o alumno debera
manter contacto, nos horarios de *tutorias que se estipulen, cos profesores implicados.

Xunto con proxecto final o alumno deberd presentar unha memoria do proxecto, ademais dun traballo de documentacién do
tema que aborde e sirva como base de investigacion.

A valoracién serd 70% exposicién do traballo, 30% memoria.
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Recomendacions

Outros comentarios
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