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Descricién Ten cardcter de especializacién na programacién de aplicacidns para dispositivos mébiles empregando as

xeral

Ultimas tecnoloxias dispofiibles. A materia estd enfocada para que calquera alumno con cofiecementos de
programacioén orientada a obxectos, sexa capaz de desenvolver programas para dispositivos médbiles e
inaldmbricos que abarcan un amplo rango de aplicaciéns, desde xogos e aplicaciéns multimedia até
aplicaciéns corporativas.

Materia do programa English Friendly. Os/ as estudantes internacionais poderan solicitar ao profesorado: a)
materiais e referencias bibliografias para o sequimento da materia en inglés, b) atender as titorias en inglés,
) probas e avaliacions en inglés.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

A2 Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ¢ seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e postan
as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion de
problemas dentro da sUa area de estudo.

A4 Que os estudantes poidan transmitir informacién, ideas, problemas e solucién a un publico tanto especializado coma
non especializado.

A5 Que os estudantes desenvolvan aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores
cun alto grao de autonomia.

B5 Capacidade para concebir, desenvolver e manter sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas empregando os
métodos da enxeferia de software como instrumento para o aseguramento de sua calidade, de acordo cos
coflecementos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir e desenvolver sistemas ou arquitecturas informaticas centralizadas ou distribuidas
integrando hardware, software e redes de acordo cos cofiecementos adquiridos.

B9 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiéns, autonomia e creatividade. Capacidade para
saber comunicar e transmitir os cofiecementos, habilidades e destrezas da profesidon de Enxefieiro Técnico en
Informatica.

Cc4 Coflecementos basicos sobre o uso e programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e
programas informaticos con aplicacion na enxefieria

C5 Cofiecemento da estrutura, organizacién, funcionamento e interconexién dos sistemas informaticos, os fundamentos
da sUa programacion, e a sUa aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

C23 Capacidade para desefar e avaliar interfaces persoa-computador que garantan a accesibilidade e usabilidade aos
sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas

C25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do
usuario e se comporten de forma fiable e eficiente, sexan asequibles de desenvolver e manter e cumpran normas de
calidade, aplicando as teorfas, principios, métodos e practicas da Enxefieria do Software

C27 Capacidade de dar solucién a problemas de integracién en funcién das estratexias, estdndares e tecnoloxias

dispoiiibles
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C28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefiar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
soluciéns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais

C36 Capacidade de concibir sistemas, aplicacidns e servizos baseados en tecnoloxias de rede, incluindo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servizos interactivos e computacién mabil

D4  Capacidade de andlise, sintese e avaliacién

D5 Capacidade de organizacién e planificacién

D6  Capacidade de abstracion: capacidade de crear e utilizar modelos que reflexen situaciéns reales

D7 Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién provinte de diversas fontes e de integrar ideas e
coflecementos.

D8  Capacidade de traballar en situaciéns de falla de informacién e/ou baixo presién

D9 Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun
entorno multidisciplinar

D11 Razoamento critico

D13 Espiritu emprendedor e ambicidn profesional

D14 Ter motivacion pola calidade e a mellora continua

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
RAL. Manexar distintas contornas de desenvolvemento para a construcién de aplicaciéns para A2 C4 D7
dispositivos mobiles. D9
RA2. Coiiecer os distintos sistemas operativos utilizados polos dispositivos mébiles. A2 C4 D4
A5 C5 D5
C27 D6
C28 D7
C36 D8
D9
D11
RA3. Asegurar o bo funcionamento das aplicaciéns desenvolvidas. A2 B5 C5 D4

A4 B6 C23 D5
A5 B9 C25 D6

C27 D7
C28 D8
C36 D9
D11
D13
D14
RA4. Comprender as necesidades especificas deste tipo de dispositivos debido & sda arquitectura. A2 B5 C4 D4

A4 B6 C5 D5
A5 B9 C27 Do

C28 D7
C36 D8
D9
D11
D13
RA5. Xestionar de forma adecuada as capacidades graficas e de procesamento dispofiibles. A2 B5 C4 D4
B6 C5 D5
B9 C23 D6
C27 D7
C28 D8
C36 D9
D11
RA6. Asumir a responsabilidade da integridade da informacién e o acceso non autorizado & A2 B5 D4
mesma. A4 B9 D5
A5 D6
D7
D8
D9
D11
D14
Contidos
Tema
Desenvolvemento para dispositivos mébiles Introducién, Ferramentas de Desenvolvemento, Depuracién e Emulacién
Programacién de aplicaciéns basicas para Léxica de negocio e deefio, Recursos, Constantes, Interface, Componentes
dispositivos mébiles e Eventos

Compofentes de interacién cé usuario. Dialogos AlertDialog, Toast, Personalizaciéns de Compofientes
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Interfaz de usuario basica Compofientes elementais, interacciéon co usuario, depuracion

Visualizacién de Colecciéns. Listas. ArrayAdapter e ListView

Elementos de Seleccién. Mends. OptionMenu e ContextMenu

Almacenamento Preferencias, Sistema interno de ficheiros, XML, almacenamento interno e
externo.

Multiactividades Clase Activity e ciclo de vida dunha actividade. Interaccién entre
actividades dunha aplicacién mébil. Comparticién de datos e contexto de
aplicacién.

Almacenamento con SQLite Uso de SQLiteOpenHelper e SQLiteDatabase. Execucién de operaciéns

DML e DDL con bases de datos SQLite.
Aplicaciones web con Android WebView y Apache Uso de WebView. Aplicaciéns HTML+JavaScript, compilacién e execucién.

Cordova lonic, conceptos basicos.

Conectividade con servizos de internet. Conectividade con servizos web, conexidéns HTTP, conexiéns sobre sockets

Actividades multifio. TCP/UDP, formatos de intercambio XML e JSON. Traballo con actividades
multifio con AsyncTask e Executor.

Firma e publicacion de aplicacions. Fluxo de traballo, creacién de arquivos necesarios, envio da aplicacién a
un Market

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 15 32 47
Practicas de laboratorio 23.5 42.5 66
Resolucién de problemas 4 0 4
Resolucién de problemas de forma auténoma 7 11 18
Exame de preguntas obxectivas 3 10 13
Proxecto 0 2 2

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Leccién maxistral Consisten en clases maxistrais onde se impartird a base tedrica da materia e exporanse exemplos
aclaratorios, ademais de establecer a relacidn existente entre os diferentes temas. O profesor
podera solicitar a participacion activa do alumnado

Practicas de laboratorio Realizacién de actividades complementarias onde o alumno propofia unha solucién alternativa a
problemas vistos en clases de teoria ou practica.

AVALIACION CONTINUA
Caracter: Obrigatorio.
Asistencia: Non obrigatoria.

AVALIACION GLOBAL
Caracter: Obrigatorio.

Resolucién de Resolucién de dubidas do traballo en grupo durante as horas de practicas de laboratorio.
problemas

Resolucién de Realizacién de actividades complementarias onde o alumno propofia unha solucién alternativa a
problemas de forma problemas vistos en clases de teoria ou practica

auténoma

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricion

Resolucién de problemas de forma Todas as formas de sesidns de titorizacién poderan realizarse por medios telematicos
auténoma (correo electrénico, videoconferencia, foros de MOQVI, ...) baixo a modalidade de
concertacién previa.

Avaliacion
Descricién Cualificacion  Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Exame de Realizaranse duas probas escritas parciais, unha aproximadamente na 60 A2 B5 C4 D4
preguntas metade da materia, e outra ao final. Estas probas son eliminatorias, é dicir, A4 C5 D5
obxectivas en canto 4 parte tedrica, aqueles alumnos que aproben estas probas non A5 C27 D7
necesitaran presentarse a primeira opcion. C28 D8
C36 D11

Resultados previstos: RA2, RA4, RA5, RAG.
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Proxecto Os alumnos realizaran un proxecto a medida que avance a materia, 40 A2 B5 C4 D4

aproveitando e aplicando os cofiecementos tedricos asimilados na sesién B6 C23 D5
maxistral. Este proxecto serad necesario entregalo ao finalizar a materia. B9 C25 D6
C27 D7
Resultados previstos: C28 D8
RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG. C36 D9
D11
D13
D14

Outros comentarios sobre a Avaliacion

SISTEMA DE AVALIACION CONTINUA

PROBA 1: Avaliacién preguntas obxectivas

Descricidn: Proba tipo test que incluird avaliacion de conceptos tedricos correspondentes aos seis primeiros temas. Esta
proba realizarase aproximadamente na metade do curso.

Metodoloxia(s) aplicada(s): Exame de preguntas obxectivas.
% Cualificacion: 30%

% Minimo: Para a liberacién desta parte da materia o estudante debera obter unha cualificacién igual ou superior a 4
puntos (sobre 10).

Resultados de formacion avaliados: A2, A4, A5, B5, C4, C5, C27, C28, C36, D4, D5, D7, D8, D11

Resultados previstos avaliados: RA2, RA4, RA5, RAG.

PROBA 2: Avaliacién preguntas obxectivas

Descricidn: Proba tipo test que incluird avaliacion de conceptos tedricos correspondentes aos seis primeiros temas. Esta
proba realizarase aproximadamente ao finalizar o curso.

Metodoloxia(s) aplicada(s): Exame de preguntas obxectivas.
% Cualificacion: 30%

% Minimo: Para a liberacién desta parte da materia o estudante debera obter unha cualificacién igual ou superior a 4
puntos (sobre 10).

Resultados de formacion avaliados: A2, A4, A5, B5, C4, C5, C27, C28, C36, D4, D5, D7, D8, D11

Resultados previstos avaliados: RA2, RA4, RA5, RA6

PROBA 3: Proxecto

Descricion: Entrega e defensa dun proxecto consistente no desenvolvemento dunha aplicacién para mdbiles Android. O
proxecto presentarase e defenderd ao final do curso.

Metodoloxia(s) aplicada(s): Proxecto.
% Cualificacion: 40%

% Minimo: Para a liberacién desta parte da materia o estudante debera obter unha cualificacién igual ou superior a 5
puntos (sobre 10).

Resultados de formacion avaliados: A2, B5, B6, B9, C4, C23, C25, C27, C28, C36, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D11, D13, D14

Resultados previstos avaliados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

¢ Todos os estudantes que se presenten a calquera das probas enténdese que seguen a materia de forma presencial e
por tanto deberdn de seguir o procedemento de avaliacién descrito anteriormente.
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Se un estudante non se presenta a algunha das probas asignaraselle, como moito, unha cualificacién de 4 no total
das mesmas, segundo o resto de cualificaciéns.

A tematica e o alcance do proxecto acordarase co profesor nas datas estipuladas que seran publicadas en Moovi.
O proxecto poderd ser realizado en grupo.
En caso de non superar a materia en primeira convocatoria, gardarase para a convocatoria extraordinaria e fin de
carreira:

o A nota da probal e proba 2 en caso de superar ambas as cunha nota media de 5.

o A nota de proxecto en caso de obter unha nota minima de 5.

SISTEMA DE AVALIACION GLOBAL

Procedemento para a eleccion da modalidade de avaliacion global: Considérase que o estudantado opta polo
sistema de avaliacién global se non se presenta & Proba 1 do sistema de avaliacién continua.

PROBA 1: Avaliacién teérica

Descricién: Consiste nunha proba individual do total da materia.
Metodoloxia(s) aplicada(s): Exame de preguntas obxectivas.
% Cualificacion: 60%

% Minimo: Para a liberacidn desta parte da materia o estudante debera obter unha cualificacién igual ou superior a
5 puntos (sobre 10).

Resultados de formacion avaliados: A2, A4, A5, B5, C4, C5, C27, C28, C36, D4, D5, D7, D8, D11

Resultados previstos avaliados: RA2, RA4, RA5, RA6

PROBA 2: Proxecto

Descricidn: Entrega e defensa dun proxecto consistente no desenvolvemento dunha aplicacién para mébiles
Android.

Metodoloxia(s) aplicada(s): Proxecto.
% Cualificacién: 40%

% Minimo: Para a liberacidn desta parte da materia o estudante debera obter unha cualificacién igual ou superior a
5 puntos (sobre 10).

Resultados de formacion avaliados: A2, B5, B6, B9, C4, C23, C25, C27, C28, C36, D4, D5, D6, D7, D8, D9, D11,
D13, D14

Resultados previstos avaliados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6

o Atematica e o alcance do proxecto acordarase co profesor nas datas estipuladas que seran publicadas en
Moovi.

o Se un estudante non se presenta a algunha das probas asignaraselle, como moito, unha cualificacién de 4 no
total das mesmas, segundo o resto de cualificaciéns.

o O proxecto realizarase de forma individual.
o En caso de non superar a materia en primeira convocatoria, gardarase para a convocatoria extraordinaria e
fin de carreira:
= A nota da proba 1 en caso de obter unha nota minima de 5.
= A nota de proxecto en caso de obter unha nota minima de 5.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA E FIN DE CARRERA
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Empregaranse o sistema de avaliacién global exposto anteriormente tanto para alumnado de avaliacién
continua como global.

PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Independentemente do sistema de avaliacién e a convocatoria, en caso de non superar algunha parte da
avaliacién, pero a puntuacién global fose superior a 4 (sobre 10), a cualificacién en actas sera 4.

DATAS DE AVALIACION

As datas das probas correspondentes ao sistema de avaliacién continua publicarase no calendario de
actividades, dispofiible na paxina web da ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

As datas oficiais de exame das diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente pola Xunta de Centro da
ESEI, atépanse publicadas na paxina web da ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPREGO DE DISPOSITIVOS MOBILES

Lémbrase a todo o alumnado a prohibicién do uso de dispositivos mdbiles en avaliacidéns de exercicios e
practicas, en cumprimento do artigo 13.2.d) do Estatuto do Estudante Universitario, relativo aos deberes do
estudantado universitario, que establece o deber de "Absterse da utilizaciéon ou cooperacion en
procedementos fraudulentos nas probas de avaliacién, nos traballos que se realicen ou en documentos
oficiais da universidade."

CONSULTA/SOLICITUDE DE TITORIAS

As titorias poden consultarse a través da paxina persoal do profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Tomas Gironés, Jesus; Lloret Mauri, Jaime, El Gran Libro de Android, 9788426733665, 9, Marcombo - 978-8426733665,
2022

Bibliografia Complementaria

Tomas Gironés, JesUs; Puga, Gonzalo; Santamaria, David; Barroso, Jorge, El gran libro de android avanzado,
9788426722577, 5, Marcombo - 978-8426722577, 2019

Ribas Lequerica, Joan, Desarrollo De Aplicaciones Para Android, 9788441538092, 1, Anaya Multimedia -
978-8441538092, 2017

Recomendacidns
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