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Descricién Adquisicién de habilidades e competencias mediante a anélise, elaboracién e presentacién de memorias de

xeral

proxectos de Software en grupo.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

A2

Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ¢ seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e postan
as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion de
problemas dentro da sUa area de estudo.

A5 Que os estudantes desenvolvan aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores
cun alto grao de autonomia.

Bl Capacidade para concebir, redactar, organizar, planificar, desenvolver e asinar proxectos no dmbito da enxefiaria en
informatica que tefian por obxecto, de acordo cos cofiecementos adquiridos , a concepcién, o desenvolvemento ou a
explotacién de sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas.

B3 Capacidade para desefar, desenvolver, avaliar e asegurar a accesibilidade, ergonomia, usabilidade e seguridade dos
sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas, asi como da informacién que xestionan.

B4 Capacidade para definir, avaliar e seleccionar plataformas hardware e software para o desenvolvemento e a
execucion de sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas, de acordo cos cofiecementos adquiridos.

B5 Capacidade para concebir, desenvolver e manter sistemas, servizos e aplicacions informaticas empregando os
métodos da enxeferia de software como instrumento para o aseguramento de sua calidade, de acordo cos
cofecementos adquiridos.

B8 Cofiecemento das materias basicas e tecnoloxias, que capaciten para a aprendizaxe e desenvolvemento de novos
métodos e tecnoloxias, asi como as que lles doten dunha gran versatilidade para adaptarse a novas situacions.

B9 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, toma de decisidns, autonomia e creatividade. Capacidade para
saber comunicar e transmitir os coflecementos, habilidades e destrezas da profesién de Enxefieiro Técnico en
Informatica.

C7 Capacidade para desefar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicaciéns e sistemas informaticos, asegurando a sda
fiabilidade, seguridade e calidade, conforme aos principios éticos e & lexislacién e normativa vixente

Cc9 Capacidade para comprender a importancia da negociacién, os habitos de traballo efectivos, o liderado e as
habilidades de comunicacién en todos os contornos de desenvolvemento de software

Cl4 Capacidade para analizar, desefiar, construir e manter aplicaciéns de forma robusta, segura e eficiente, elixindo o
paradigma e as linguaxes de programacién mais axeitadas

C17 Cofiecemento e aplicacion das caracteristicas, funcionalidades e estrutura dos Sistemas Distribuidos, as Redes de
Computadores e Internet e desefiar e implementar aplicaciéns baseadas nelas

C26 Capacidade para valorar as necesidades do cliente e especificar os requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando obxectivos en conflito mediante a procura de compromisos aceptables dentro das
limitacidns derivadas do custo, do tempo, da existencia de sistemas xa desenvolvidos e das propias organizacions

C28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefiar, desenvolver, implementar, verificar e documentar

solucidns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais
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C31 Capacidade para comprender a contorna dunha organizacién e as stas necesidades no ambito das tecnoloxias da
informacion e as comunicaciéns

C32 Capacidade para seleccionar, desefiar, despregar, integrar, avaliar, construir, xestionar, explotar e manter as
tecnoloxias de hardware, software e redes, dentro dos pardmetros de custo e calidade adecuados

C33 Capacidade para empregar metodoloxias centradas no usuario e a organizacién para o desenvolvemento, avaliacién
e xestién de aplicacidéns e sistemas baseados en tecnoloxias da informacién que aseguren a accesibilidade,
ergonomia e usabilidade dos sistemas

D4  Capacidade de andlise, sintese e avaliacién

D5  Capacidade de organizacion e planificacién

D6 Capacidade de abstracién: capacidade de crear e utilizar modelos que reflexen situaciéns reales

D7 Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién provinte de diversas fontes e de integrar ideas e
cofecementos.

D8  Capacidade de traballar en situaciéns de falla de informacién e/ou baixo presién

D9 Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun
entorno multidisciplinar

D10 Capacidade de relacién interpersonal.

D11 Razoamento critico

D12 Liderado

D13 Espiritu emprendedor e ambicién profesional

D14 Ter motivacién pola calidade e a mellora continua

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
RAL: Procura, ordenacién e *estructuracién de informacién sobre calquera tema Bl D5
B3 D7
B4
B5
B8
RA2: Traballo en equipo asumindo distintos roles: participar, liderar, animar, etc. A5 B9 (9 D9
D10
D12
D13
RA3: Identificacién e acotamiento de problemas, propofiendo alternativas de solucién, razoando A2 Bl C7 D6
cientifica e técnicamente a solucién adoptada. B3 Cl4 D8
B4 C17 D11
B5 C26 D14
B8 (28
B9 C31
C32
C33
RA4: Elaboracién de memorias de pequenos proxectos de diferente indole. Bl C26 D4
B5 C28 D5
D7
D14
Contidos
Tema
1. Introducién 1.1. Aprendizaxe cooperativa

1.2. Aprendizaxe baseada en proxectos

1.3. Metodoloxias de desenvolvemento en equipo
1.4. Ferramentas para o traballo colaborativo
1.5. Ferramentas para a aprendizaxe

1.6. Elaboracién de memorias e informes

1.7. Presentacion de proxectos

2. Casos de estudo 2.1. Andlise e Elaboracion de memorias de sistemas informaticos

2.2 Presentacién de memorias

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccion maxistral 10.5 0 10.5
Seminario 7.5 15 22.5
Practicas de laboratorio 29 78.5 107.5
Proxecto 2 3 5
Presentacién 1 1 2
Estudo de casos 2.5 0 2.5
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*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Leccién maxistral Presentacién na aula, en clases participativas, de teorias e conceptos asociados & aprendizaxe
baseada en proxectos, e 4s competencias transversais a desenvolver.

Seminario Traballo individual e en equipo, con coordinacién e distribucién de tarefas, debates na aula,

exercicios, e resolucién de problemas e casos técnicos. Redaccion de informes, presentacion
publica e defensa de conclusidns extraidas.
Practicas de laboratorio Traballo en equipo, con coordinacién e distribucién de tarefas, no desenvolvemento de proxectos
de sistemas informaticos.
AVALIACION CONTINUA:
Cardacter: Obrigatorio
Asistencia: Obrigatoria (minimo 50%)
AVALIACION GLOBAL:
Caracter: Non Obrigatorio

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Seminario Atenderanse as dubidas particulares de cada grupo relacionadas coas actividades programadas

Practicas de laboratorio Atenderanse as dubidas particulares de cada grupo relacionadas coas actividades programadas

Avaliacion
Descricidn Cualificacion  Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Proxecto Realizacién de actividades que permiten a cooperacién de varias materias e 80 A2 B1 C7 D4
enfrontan aos alumnos/as, traballando en equipo, a problemas abertos. A5 B3 C9 D6
Permiten adestrar, entre outras, as capacidades de aprendizaxe en B4 Cl14 D8
cooperacioén, de liderado, de organizacién, de comunicacién e de B5 C17 D9
fortalecemento das relacions persoais. B8 C26 D10
Resultados de aprendizaxe avaliados: RA2, RA3, RA4, RA5 B9 C28 D11
C31 D12
C32 D13
C33 D14
Presentacién  Exposicién por parte do alumnado ante o/a docente e/ou un grupo de 10 A5 B1 C9 D5
estudantes dun tema sobre contidos da materia ou dos resultados dun B5 C26 D6
traballo, exercicio, proxecto... Pédese levar a cabo de maneira individual ou B8 C28 D7
en grupo. B9 D8
Resultados de aprendizaxe avaliados: RAL, RA2, RA4 D9
D10
D11
D12
D13
D14
Estudo de Proba na que un alumno/a debe analizar un feito, problema ou suceso real 10 A5 B1 C9 D5
€asos coa finalidade de cofiecelo, interpretalo, resolvelo, xerar hipétese, contrastar B5 C26 D6
datos, reflexionar, completar cofiecementos, diagnosticalo e adestrarse en B8 C28 D7
procedementos alternativos de solucién. B9 D8
Resultados de aprendizaxe avaliados: RAL, RA2, RA4 D9
D10
D11
D12
D13
D14

Outros comentarios sobre a Avaliacion

SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA
TRABALLO TEORICO
Descripcién: Entrega dun traballo de andlise sobre ferramentas utilizadas en xestién de proxectos.

Metodoloxia(s) apricada(s): Aprendizaxe baseado en proxectos.
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% Calificacion: 20 %
% Minimo: minimo de 5 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A5,
B1,B3,B4,B5,88,89,C7,C9,C14,C17,C26,C28,C31,C32,C33,D4,D06,D08,D09,D010,D11,D12,D13,D14

Resultados de aprendizaxe evaluados: RAL, RA2,RA3,RA4

ELABORACION E ANALISE DE MEMORIAS TECNICAS (Parte 1)

Descripcién: Entrega e/o presentacion de forma colectiva dal andlise e cumplimentacién de memorias técnicas
Metodoloxia(s) aplicada(s): Aprendizaxe basado en proxectos.

% Calificacién: 40 %

% Minimo: minimo de 5 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A5,
B1,B3,B4,B5,88,89,C7,C9,C14,C17,C26,C28,C31,C32,C33,D4,D06,D08,09,010,D11,012,D13,D14

Resultados de aprendizaxe evaluados:

RAL, RA2,RA3,RA4

ELABORACION E ANALISE DE MEMORIAS TECNICAS (Parte 2)

Descripcién: Entrega e/o presentacion de forma colectiva dal andlise e cumplimentacién de memorias técnicas
Metodoloxia(s) aplicada(s): Aprendizaxe basado en proxectos.

% Calificacién: 40 %

% Minimo: minimo de 5 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A5,
B1,B3,B4,B5,88,89,C7,C9,C14,C17,C26,C28,C31,C32,C33,D4,D06,D8,09,010,011,012,D13,D14

Resultados de aprendizaxe evaluados: RA1, RA2,RA3,RA4

A nota final se calculara en funcién das notas obtidas en cada unha das partes ponderadas en funcién da porcentaxe de
cada unha das tres partes.

Todos os estudantes gue se presenten a cualquera das probas se entende que se acollen é procedemento de
evaluacién continua descrito anteriormente.

SISTEMA DE EVALUACION GLOBAL

Procedimiento para a eleccién da modalidade de evaluacion global: Se considera que o estudiantado opta por o sistema de
evaluacién global si non se presenta & Proba 1 do sistema de evaluacién continua

ELABORACION E ANALISE DE MEMORIAS TECNICAS

Descripcion: Entrega e/o presentacién de forma colectiva dal andlise e cumplimentacién de memorias técnicas
Metodoloxia(s) aplicada(s): Aprendizaxe basado en proxectos.

% Calificacion: 100 %

% Minimo: minimo de 5 (sobre 10)

Competencias evaluadas: A2, A5,
B1,B3,B4,B5,88,89,C7,C9,C14,C17,C26,C28,C31,C32,C33,D4,D06,D8,09,010,011,D012,D13,D14

Resultados de aprendizaxe evaluados: RAl, RA2,RA3,RA4
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CRITERIOS DE EVALUACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA E FIN DE CARREIRA
Emplearase o sistema de evaluacién global exposto anteriormente.
PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS

Independentemente do sistema de evaluacién e a convocatoria, en caso de non superar algunha parte (teoria o practicas)
da evaluacién, pero a puntuacién global fose superior a 5 (sobre 10), a calificacion en actas sera 4.

DATAS DE EVALUACION

As datas das probas correspondentes 6 sistema de evaluacién continua publicarase no calendario de actividades, dispofiible
na paxina web de la ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

CONSULTA/SOLICITUDE DE TITORIAS

As titorias poden consultarse a través da paxina persoal do profesorado, accesible a través
de https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Markham, T., Project Based Learning Handbook: A Guide to Standards-Focused Project Based Learning for
Middle and High School Teachers, 0974034304, 2, Buck Institute for Education, Novato, 2003

Rodriguez, J. R., Gestidn de proyectos informaticos: métodos, herramientas y casos, 9788497885683, 1, Editorial
UoC, 2007

Martel, Antonio., Gestion practica de proyectos con Scrum : desarrollo de software agil para el Scrum Master,
9781517192365, 1, Leipzig : Amazon, 2016

Bibliografia Complementaria

Johnson, D. W., El aprendizaje cooperativo en el aula, 950122144X, 1, Paidos, 1999

Boss, S. and Krauss, J., Reinventing Project-Based Learning: Your Field Guide to Real-World Projects in the Digital
Age, 9781564842381, 1, International Society for Technology in Education, 2007

Sudrez, C., Cooperacion como condicion social de aprendizaje, 9788497888998, 1, Editorial UOC, 2010

Dawson, C. W., El proyecto fin de carrera en Ingenieria Informatica, 84-205-3560-5, 1, Prentice Hall, 2002
Downey, Allen B., Think Python, 9781491939369, 2, Sebastopol, CA : O'Reilly Media, cop., 2016

Recomendacions

Outros comentarios

Recoméndase superar a maioria dos créditos obrigatorios (polo menos 150 ECTS) e estar matriculado de todos os créditos
que falten para completar a obrigatoriedade, dado que nesta asignatura interrelaciénanse conceptos tratados no resto de
asignaturas.
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