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Descricién Principios fundamentais do desefio e da organizacién visual nos medios dixitais. Transmisién da informacion

xeral

audiovisual en soportes dixitais. Fundamentos da composicién e organizacién da informacién en soporte de
pantalla. Formatos e soporte de pantalla. Introducién & arquitectura da informacién. Principios de
interactividade. Elementos audiovisuais do desefo.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

Al

Posuir e comprender cofiecementos nunha area de estudo que parte da base da educacién secundaria xeral, e adoita
atoparse nun nivel que, ainda que se apoia en libros de texto avanzados, tamén inclie alglns aspectos que implican
coflecementos procedentes da vangarda do seu campo de estudo.

A5 Desenvolver aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores cun alto grao de
autonomia.

Bl Saber analizar e sintetizar

C3 Cofiecer os fundamentos estéticos do desefio (morfoloxia, estrutura, cor, espazo, volume, tectdnica, tipografia e
composicion).

C4 Manexar as ferramentas conceptuais, tecnoléxicas e metodoloxias aplicables nun proxecto de desefio (programas

informaticos especificos, sistemas de representacién tradicional e dixital; construciéon de maquetas, modelos e
prototipos, fotografia, técnicas de video, grafica audiovisual e interactiva, animacién e ilustracién), asi como
demostrar habilidade no manexo doutras técnicas, procedementos especificos, materiais, tecnoloxias e procesos de
producion.

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacion

e Aprendizaxe

Analizar e comprender os fundamentos estéticos basicos que rexen o desefio en soporte pantalla, AL Bl Cl D1

tendo en conta os formatos e os soportes nos que se desenvolve e a sla especificidade. A5 Bl C2 D2
B2 C3
B3 (4
B4 C8
B5
Analizar a coherencia na organizacién visual, a imaxe e a composicién nun proxecto de desefio Al Bl Cl1 D1
audiovisual e interactivo. A5 c2 D2
C3 D3
C3
Cc4
Cc4
C7
C8
Valorar e elixir un formato adecuado en base aos condicionantes funcionais dun soporte dixital Al Bl C3
interactivo. A5 C4
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Experimentar cos principios de interactividade no desefio dixital. Al Bl C3

A5 C4
Analizar as implicaciéns da imaxe en movemento nun proxecto de desefio. Al Bl C3
A5 C4
Contidos
Tema
Blogue 1: Introduccién ao desefio dixital. - Conceptos bésicos e diferenciais do desefio dixital-

Principios do desefio e a organizacién visual en - Formatos e soportes dixitais.

medios dixitais

- Aplicacidns dixitais.

- Tratamento da imaxe no desefio dixital.

- Concepto de pixel-perfect.

- Reticulas de composicién en soportes e formatos dixitais.
- Desefio responsive e sistemas flexibles

- Introduccién 4 tipografia dixital.

- Tratamento da cor en soportes dixitais

Bloque 2: Proxectos de desefio dixital - Marcas e aplicaciéons en formatos e soportes dixitais.

- Pictogramas e iconos
- Introduccién & animacién en soportes dixitais.

Bloque 3: Prototipado de aplicaciéns interactivas - Principios de interactividade

- Arquitectura da informacién e a organizacion visual

- Introduccién aos elementos audiovisuales en aplicacions dixitais
(animacion, video e audio)

- Prototipos interactivos (introduccién a Figma y/o Adobe XD)

- Microinteracciéns

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 14 32.5 46.5
Estudo de casos 17.5 40 57.5
Resolucién de problemas de forma auténoma 15 25 40
Resolucidn de problemas e/ou exercicios 2 0 2
Proxecto 2 0 2
Presentacion 2 0 2

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Leccién maxistral

Exposicién por parte do profesor/a dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases tedricas
do desefio dixital e directrices dos traballos que o/a estudante ten que desenvolver.

Estudo de casos

Andlise de casos de estudio relevantes no desefio dixital coa finalidade de cofiecelo, interpretalo,
resolvelo, xerar hipéteses, contrastar datos, reflexionar, completar cofiecementos, diagnosticalo e
adestrarse en procedementos alternativos de solucién.

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

Formulaciéns de problemas e/ou exercicios relacionados co desefio dixital. O alumno/a debe
desenvolver a analise e resolucién dos problemas e/ou exercicios de forma auténoma.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Resolucién de problemas de O alumnado debera resolver de xeito auténomo unha serie de exercicios propostos, sendo

forma auténoma

supervisados polo profesor atendendo s caracteristicas especificas de cada proxecto.

Probas

Descricion

Resolucién de problemas 0 alumnado deberd resolver unha serie de exercicios propostos, sendo supervisados polo

e/ou exercicios

profesor atendendo 4s caracteristicas especificas de cada proxecto.

Proxecto Realizacién de actividades que permiten a cooperacion de varias materias e enfrontan os
alumnos/as, traballando en equipo, a problemas abertos. Permiten adestrar, entre outras, as
capacidades de aprendizaxe en cooperacién, de liderado, de organizacién, de comunicacién
e de fortalecemento das relaciéns persoais

Avaliacion
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Descricion Cualificacion Resultados de

Formacién e
Aprendizaxe
Resolucién de 0 alumnado debera resolver diferentes exercicios plantexados ao 40 Al C3
problemas e/ou longo do curso relacionados cos blogues tematicos A5 C4
exercicios
Proxecto 0 alumnado debera realizar un proxecto final que aborde todos 40 Al Bl C3
0s aspectos da materia A5 C4
Presentacién 0 alumnado realizard unha presentacién do seu proxecto final 20 A5 Bl

apoiado en medios audiovisuais

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Convocatoria ordinaria
A avaliacién realizarase de forma continua ao longo do cuadrimestre.

A asistencia as clases serd obrigatoria no modelo de avaliacién continua, asi como a entrega de todos e cada un dos
traballos propostos.

A avaliacién continua realizarase en base 4s metodoloxias/probas indicadas e o seu porcentaxe de cualificacién:

Plantexaranse a resolucién de problemas e/ou exercicios a desenvolver tanto no aula como a través do traballo auténomo
do/a estudante, e a sua cualificacién supord un 40% da nota final.

Como ultimo traballo, plantexarase un proxecto final que implique a demostracién da adquisicién de todos os cofiecementos
da asignatura de forma progresiva e que supora un 40% da nota final.

Tamén se realizard unha exposicién por parte do/a estudante ante o/a docente e o resto do grupo de estudantes dos
resultados do proxecto, o que supord o restante 20% da nota final da asignatura.

Avaliacién global

Para aqueles alumnos/as que se lles conceda a opcién de avaliacion global, a proba de avaliacién consistird na entrega de
todos os problemas e/ou exercicios do cuatrimetre, asi como a entrega do proxecto final e a realizacién dunha presentacién
o dia da proba.

As ponderacidns das cualificaciéns serdn as mesmas que na avaliacién continua.
e Resolucién de problemas e/ou exercicios 40%
e Proxecto 40%
e Presentacién 20%

Convocatoria extraordinaria de xullo

No caso de non superar a materia na convocatoria ordinaria, o/a estudante deberd presentarse & convocatoria
extraordinaria de xullo, que consistird na elaboracién previa de todos os problemas e/ou exercicios do cuadrimestre, asi
como na entrega do proxecto final e a sta presentacion.

As ponderacidns das cualificacions serdn as mesmas que na avaliacién continua.
e Resolucién de problemas e/ou exercicios 40%

e Proxecto 40%

e Presentacion 20%

Pédense consultar as datas de avaliacién na paxina web da
titulacién: https://deseno.uvigo.gal/horarios-calendarios-avaliacions-gd-gal/

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Cyrus Highsmith, Entre Parrafos: Fundamentos de Tipografia, 9788496657380, Campgrafic, 2015

Maria Cecilia Brarda, Motion Graphics Design: La direccion creativa en branding de TV, 9788425228711, Gustavo
Gili, 2016
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Elena Gonzélez-Miranda / Tania Quindés, Disefio de iconos y pictogramas, 9788496657373, Campgrafic, 2015

Enric Jardi, Cincuenta y tantos consejos sobre tipografia, 9788425233395, Gustavo Gili, 2021

Vamsi Batchu, Micro-interactions: why, when and how to use them to improve the user experience, UX Colllective,
2018

lan Spalter, Abstract: El Arte del Diseno. Disefno de producto digital: lan Spalter, Netflix, 2017

Joseph Miiller-Brockmann, Sistemas de reticulas / Sistemas dSistemas reticulares: Un manual para diseiiadores
graficos, 9788425225147, Gustavo Gili, 2012

Recomendacions

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Técnicas informaticas II: Edicién dixital/P06G450V01110

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Fundamentos do desefio 1/P06G450V01104
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