UniversidajaVigo

Materia 2023 /2024

Guia

DATOS IDENTIFICATIVOS
Desenvolvemento de proxectos web

Materia Desenvolvemento
de proxectos web
Cddigo P04G071V01403
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Coordinador/a Martinez Rolan, Luis Xabier
Profesorado  Martinez Rolan, Luis Xabier
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Web
Descricién Unha introducién & programacién multimedia e interactiva de aplicaciéns web que incldan texto, imaxe,
xeral animacién, son e video.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

B3 Aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a partir do
coflecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe.

B4 Expofier os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informaticos
de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

C23 Analizar e implementar estratexias de marketing para o desenvolvemento, distribucién e consumo de produtos
audiovisuais e multimedia orientados ao mercado.

D2 Comunicar por oral e por escrito na legua galega.

D3 Sustentabilidade e compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable e eficiente dos recursos.

D4  Adaptarse aos cambios tecnoldxicos, empresariais ou organigramas laborais

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Cofiecer as linguaxes basicas de xeracién e programacién de documentos Web. B3 C23

Cofecer e organizar os diferentes formatos de texto, imaxe, animacién, son e video que forman B3

parte dun documento web interactivo.

Analizar as necesidades dun proxecto multimedia e destreza para optimizar recursos e C23
implementar soluciéns técnicas aos diferentes requisitos do proxecto.

Aplicar técnicas modernas de desefio, adaptadas & xeracién de documentos web e sistemas de B3

xestién de contidos (CMS).

Aplicar as técnicas e procesos de producién de proxectos web, en todas as stas fases, desde o B4 D2
punto de vista da organizacidn e xestion dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios

necesarios.

Habilidade para investigar, redactar e presentar informes e traballos relacionados coa D3
comunicacién en rede. D4
Contidos

Tema

Introducién aos conceptos fundamentais dunha  Evolucién tecnoldxica e social da web, dos precedentes e do seu estado
Obra Audiovisual Multimedia e a Web. actual
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Andlise e desefio de proxectos web.

Consultoria e auditoria web.
Arqutiectura cliente-servidor.
Nesgos e perspectiva de xénero no desenvolvemento de proxectos web

Linguaxes de desenvolvemento de proxectos
web.

Linguaxes orientadas a servidor: php
Linguaxes orientadas a cliente: html, css, javascript
Uso de intelixencias artificiais no desefio web

Métodos para a definicién, desenvolvemento e
avaliacién de proxectos web.

Desefio da informacion
Desefio de navegacion
Desefio web
Usabilidade

Sistemas de Xestién de Contidos (CMS) para o
desenvolvemento de proxectos web.

As diferentes opcidns existentes na actualidade.
Creacién de contidos con CMS

Insercién de funcionalidades con CMS
Maquetacién e apariencia grafica con CMS

Posicionamiento SEO y Analitica Web

SEO e SEM
A analitica de datos
Toma de decisidns estratéxicas en proxectos web

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccién maxistral 22.5 0 22.5
Traballo tutelado 3 80 83
Estudo de casos 4.5 4 8.5
Resolucién de problemas 14 15 29
Exame de preguntas obxectivas 1 1 2
Simulacién ou Role Playing 5 0 5

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Leccidon maxistral

Exposicién en clase dos contidos tedrico-practicos da materia, xunto aos correspondentes exemplos

e debate sobre as sUas propiedades e caracteristicas

Traballo tutelado
paxina web interactiva

Proporanse, ao longo do curso, un ou varios traballos de indole practica ligados & creacién dunha

Estudo de casos

Analise e discusién de paxinas web: da sla estrutura, estética e contidos

Resolucion de
problemas

Proposta e resolucién de actividades practicas ao longo do curso, que consistiran en breves
exercicios de producién e programacion multimedia e interactiva

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Traballo tutelado

Asistencia ao alumno en horas de titoria

Avaliacion
Descricién Cualificacién  Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Traballo tutelado Proxectos WEB individual cun prego de condiciéns que cumprir 20 B3 C23 D2
B4 D3
D4
Resolucién de 0 alumno, para demostrar a sia comprensién dos conceptos 20
problemas tedricos explicados realizara difrentes traballos de analises e
elaboracién de proxectos web.
Exame de preguntas  Proba tedrica sobre os contidos da materia 20 C23
obxectivas
Simulacién ou Role Exercicio de simulacién real. O alumnado distriblese en grupos, 40 B3 D2
Playing ofréceselle un briefing e deen elaborar en 5h unha web B4 D3
completamente funcional D4

Outros comentarios sobre a Avaliacion

"Qutros comentarios sobre a Avaliacion"

1.- Consideracidns sobre a avaliacion continua.
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O/a estudante cursa avaliacién continua por defecto.

Para superar a materia é preciso obter un minimo do 50% da puntuacién de cada unha das metodoloxias/probas indicadas.
No caso de non obter a puntuacién minima, o alumno/a non superara a materia, e figurard como suspenso nesa
convocatoria coa nota menos lesiva para o seu expediente.

Non se fai media de ningln apartado se non se obtén a puntuacién minima (50% do total de cada metodoloxia).
Excepcionalmente, no caso do exame de preguntas obxectivas, é preciso que o alumnado obtefia unha puntuacién minima
do 40% para poder facer media co resto de metodoloxias, que si deberan ser superadas co 50% da nota minima.

A asistencia é obrigatoria, tanto 4 teoria como as clases practicas. Os estudantes deben asistir con regularidade & materia
(minimo un 80% das clases), no caso de non superar esa cifra, perderan o dereito a ser avaliados na primeira convocatoria.

Na segunda convocatoria e sucesivas, a proba de resolucién de problemas terad un peso do 40% e non se avaliara o traballo
titorizado.

2.- Descricién concisa da segunda oportunidade.

O/a estudante que curse avaliacién continua debera superar en segunda convocatoria todas aquelas metodoloxias ou
probas que non superase co 50% da puntuacién minima en primeira convocatoria.

O/a estudante que curse avaliacion global deberd someterse en 22 convocatoria as mesmas condicions descritas na
avaliacién global. Isto é, terd o0 mesmo sistema de avaliacién descrito no punto 3 destas instruciéns.

A efectos de coordinar a segunda oportunidade, o alumnado que deba someterse a esta avaliacién debera contactar co
docente responsable da memoria, quen establecera as probas pertinentes ben sexa en Moovi, ou de forma fisica durante a
data establecida e aprobada en Xunta de Facultade.

As condiciéns de segunda oportunidade descritas aqui aplicanse para o resto de convocatorias sucesivas.

3.- Descricién concisa da avaliacién global.

O/a estudante que asi o0 desexe e solicite formalmente de acordo co plazo e mecanismos establecidos polo decanato terd
dereito 4 avaliacidn global. A tal efecto, convén revisar a informacién facilitada polo centro.

A proba de avaliacién global efectuarase na data establecida polo centro e aprobada en Xunta de Facultade e avaliaréd de
forma sistematica todas as metodoloxias e probas establecidas na guia docente, e terd unha duracién total de 5h.

O/a estudante que efectle a avaliacion global realizard o mesmo exame de preguntas obxectivas que os estudantes que
cursan avaliacién continua. A nota global do exame teérico terd 0 mesmo peso proporcional. E preciso obter 0 50% da
puntuacién acadada para poder facer media coa proba practica. A duracién do exame teérico é de 1h

0 exame ten un caracter eliminatorio. Se non se supera 0 50% da puntuacién minima non se podera realizar a seguinte
parte da avaliacién.

Trala realizacion do exame dard comezo &s probas que avaliaran a parte practica.

Dita parte da avaliacién efectuarase presencialmente na facultade no espazo habilitado a tal efecto, e contara coas
seguintes partes:

Un suposto practico que avalie a metodoloxia de resolucidn de problemas, cunha cualificacién do 40%, cunha duracién de
1h, de carcter eliminatorio. E preciso obter unha puntuacién minima do 50% para poder superar esta parte da proba e
realizar a seguinte parte.

Tras un receso de 15 minutos, continuard a proba préctica cun exercicio de simulacién ou Role Playing de 3h de duracién na
que o estudante debera armar unha web perfectamente funcional a partir dun breafing dado polo/a docente.

Para a realizacion da parte practica non é posible empregar os equipos persoais do alumnado nin consultar a documentacién
da materia en Moovi. Calquera das violaciéns destas condiciéns anulard a proba a realizar.

4.- Outras consideracions

_Para todo o non contemplado e/ou detallado nesta guia, tomarase como referencia as indicaciéns do REGULAMENTO SOBRE
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A AVALIACION, A CALIFICACION E A CALIDADE DA DOCENCIA E DO PROCESO DE APRENDIZAXE DO ESTUDANTADO
(Aprobado no claustro do 18 de abril de 2023)

A guia docente presenta o plantexamento xeral da asignatura. Por motivos de extensidon e ante a imposibilidade de subir
documentacién complementaria na plataforma Docnet, os detalles mais concretos xestionaranse a través da plataforma
Moovi.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Aubry, Christophe, HTML5 y CSS3 para sitios con disefio web responsive, Eni Ediciones, 2014

Castells, Manuel, La Transicion en la sociedad en red, Ariel, 2007

MacDonald, Matthew, Creacion y diseio web, Anaya Multimedia, 2016

Matarazzo, Denis, Aprenda los lenguajes HTML5, CSS3 y JavaScript para crear su primer sitio web, Eni Ediciones,
2015

Aubry, Christophe y Van Lancker, Luc, HTML5 y CSS3 - Domine los estandares de la creacidn de sitios Web, 32, ENI,
2017

Rull, Luis; Valdivia, Rocio, WORDPRESS PARA DUMMIES, CEAC, 2012

Martinez Roldn, Xabier, Disefio de paginas web. WordPress para todos los publicos,, Editorial UOC, 2019
Bibliografia Complementaria

Beati, Hernan, El gran libro del PHP: Creacion de paginas web dindmicas, Marcombo, S.A, 2012

Caumont, Stéphanie [] Kandjian, Francis [] Talazac, Fabrice, Google AdWords: la guia completa, Eni Ediciones, 2014
Chardonneau, Ronan y Prat, Marie, Posicionamiento y analisis del trafico de su sitio web con Google Analytics (2a
edicién) (Pack dos libros, Eni Ediciones, 2014

Eldsegui Figueroa, Tristan y Mufioz Vera, Gemma, Marketing Analytics, Anaya Multimedia, 2015

Eric Schmidt, Jared Cohen, El futuro digital, Anaya Multimedia, 2014

Guérin, Brice-Arnaud, Gestion de proyectos informaticos - Desarrollo, analisis y control, 22, Eni Ediciones, 2015
Heurtel, Olivier, PHP y MySQL - Domine el desarrollo de un sitio web dinamico e interactivo, 22, Eni Ediciones, 2014
Heurtel, Olivier, PHP 5.6 - Desarrollar un sitio web dindamico e interactivo, Eni Ediciones, 2015

Kaushik, Avinash, Analitica WEB 2.0: El arte de analizar resultados y la ciencia de Centrarse en el cliente,
Ediciones Gestién 2000, 2011

Lancker, Luc Van, jQuery El framework JavaScript de la Web 2.0 (2a edicidén), Eni Ediciones, 2014

Lassoff, Mark, JAVASCRIPT: Técnicas esenciales, Anaya Multimedia, 2013

Macid Domené, Fernando; Gosende Grela, Javier, Posicionamiento en buscadores, Anaya Multimedia, 2012

McFarland, David Sawyer, JavaScript y jQuery, Anaya Multimedia, 2012

Mufioz Vera, Gemma; Elésegui Figueroa, Tristan, El arte de medir: Manual de analitica Web, Profit Editorial, S.L,
Nielsen, Jacob y Pernice, Kara, Técnicas de Eyetracking para usabilidad WEB, Anaya Multimedia, 2010

Pisani, Francis y Piotet, Dominque, La alquimia de las multitudes. Cdmo la web esta cambiando el mundo, Paidos,
2008

Prat, Marie, SEO - Posicionamiento de su sitio web en Google y otros buscadores, Eni Ediciones, 2014

Vigouroux, Christian, Aprender a desarrollar con JavaScript, Eni Ediciones, 2015

Prat, Marie, Posicionamiento web - Estrategias de SEO - Google y otros buscadores, 42, ENI Ediciones, 2016
Aubry, Christophe y Van Lancker, Luc, jQuery - El framework JavaScript para sitios dinamicos e interactivos, 32, Eni,
2017

CHARDONNEAU, Ronan COUTANT, Maxime y SOULIER, Pierre, Google Analytics, 32, ENI, 2017

Gauchat, Juan Diego, EL GRAN LIBRO DE HTML5, CSS3 Y JAVASCRIPT, 32, Marcombo,

Arce Anguiano, Francisco Javier, DESARROLLO WEB CON HTMLS5, 12, Marcombo,

Torres Remon, Manuel Angel, DISENO WEB CON HTML5 Y CSS3, 12, Marcombo,

Lasa Gémez, Carmen; Alvarez Garcia, Alonso y Heras del Dedo, Rafael de las, Metodos agiles: scrum, kanban, lean,
Anaya Multimedia, 2017

Williams, Robin, Diseio grafico. Principios y tipografia, Anaya Multimedia, 2015

Pérez de Silva, |., La nueva produccion audiovisual en la era de Internet: la tercera revolucidn industrial, Gedisa,
2000

Maitane Valdecantos Flores, Legalidad de los negocios digitales, Anaya Multimedia,

Antonio Fagundo, Rubén Bastoén, Valentin Hernandez, Ecommerce. Como montar una tienda online... jy que venda!,
Anaya Multimedia,

Ifnaki Gorostiza Esquerdeiro, Asier Barainca Fontao, Data Analytics. Mide y Venceras, Anaya Multimedia,

Recomendacidns

Paxina 4 de 4



