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Descricién (*)Una introduccién a la técnicas de animacién gréfica por ordenador
xeral

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

B3 Aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a partir do
cofecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe.

B4 Expofier os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou informaticos
de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

B5 Cofiecer os valores constitucionais, principios éticos e normas deontoléxicas aplicables & comunicacién audiovisual,
en especial as relativas & igualdade de homes e mulleres, 4 non discriminacién de persoas con discapacidade e ao
uso non sexista da imaxe feminina nos medios de comunicacién de masas.

B6 Traballar en equipo e comunicar as propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio.

C6  Cofecer a historia e caracteristicas da animacién e a sula aplicacién nos medios dixitais

C16 Cofecer e aplicar as tecnoloxias audiovisuais (fotografia, cinema, radio, televisién e multimedia) en funcién das stas
capacidades expresivas.

D2 Comunicar por oral e por escrito na legua galega.

D4  Adaptarse aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
Aplicar os métodos de creacidn de imaxe animada nas sUas facetas técnica e expresiva. B3 Cl6
B5
B6
Identificar os recursos, elementos, métodos e procedementos usados na construcién de obras de B3 Cle D4
animacién e a sua adaptacién ao *Motion *Graphics. B4
B5
Aplicar ferramentas tecnoldxicas, especialmente informaticas, nas diferentes fases do proceso de B3 Cé
creacién de animacién e a sta adaptacion ao *Motion *Graphics. B5 Cl6
B6
Definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou B3 Cl6 D2
desenvolvemento da linguaxe da animacién ou a sua interpretacion. B4 D4
B5
Adaptarse ao traballo en equipo, coa conciencia que as obras de animacién son o reflexo dun B4 D4
traballo conxunto e coordinado. B6
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Cofecer as obras e escolas mais significativos da historia da animacion. C6

Contidos

Tema

Obras e escolas mais significativos da historia da Obras e escolas mais significativos da historia da animacién.
animacion.

Historia do cine de animacion clasico Historia do cine de animacidn clasico

Principios fundamentais da animacién Principios fundamentais da animacion

Fundamentos bésicos do desefio grafico Fundamentos basicos do desefio grafico

Desefio grafico e cor dixital Desefo grafico e cor dixital

Desefio Grafico audiovisual Desefio Grafico audiovisual

Técnicas bdsicas de animacién de personaxes  Técnicas bdsicas de animacién de personaxes
Principios bdsicos da animacién en Motion Principios basicos da animacién en Motion Graphics.
Graphics.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 25 38 63
Practicas con apoio das TIC 24 24 48
Traballo tutelado 0 38 38
Exame de preguntas obxectivas 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Leccién maxistral Nestas sesiéns presenciais o docente darad aos alumnos os aspectos tedricos basicos da
materia, que eles deberan desenvolver a partir das indicaciéns, suxestions e bibliografia
facilitados

Practicas con apoio das Actividades de aplicacién del conocimiento en un contexto determinado y de adquisicién de

TIC habilidades bésicas y procedimentales en relacién con la materia a través de las TIC.

Traballo tutelado 0 estudante, de maneira individual ou en grupo, elabora un traballo practico sobre a temética da
materia.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Leccién maxistral Os alumnos recibirdn os cofiecementos tedricos nas sesidns maxistrais, que se desenvolveran
nas ddas horas de clases teéricas semanais. O docente orientard ao alumno na asimilacién dos
contidos da materia e atenderd as preguntas e dibidas expostas polo alumnado. O horario e
lugar de titorfas estaran dispofibles en MOOVI

Practicas con apoio das O alumno terd acceso a titorias personalizadas para resolver calquera dubida en relacién as
TIC practicas. O horario e lugar de titorias estaran dispofibles en MOOVI

Traballo tutelado 0 alumno terd acceso a titorias personalizadas para resolver calquera dibida en relacién ao
traballo. O horario e lugar de titorias estaran dispofiibles en MOOVI

Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Practicas con O alumno realizard ao longo do curso 4 practicas, que contaran con titorizacién 40 B3 C6 D4
apoio das TIC e apoio durante as clases practicas. Cada unha delas, entregada e defendida en B4 C16
clase, valerd 1 punto (10% da cualificacién global). A asistencia &s clases B5
practicas non serd obrigatoria, excepto os dias marcados para entregar e B6
defender as practicas. Si ese dia non asiste, perderd a cualificacién
correspondente. Entregard as practicas que considere convenientes e podera
aprobar a materia si co resto de apartados (Traballo tutelado e exame) alcanza
unha nota media de 5.
Traballo 40 B3 Cl6 D2
tutelado Traballo final individual que consistird na elaboraciéon dun motion graphics B5

sobre unha temdtica determinada. A entrega deste traballo é obrigatoria B6
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Exame de 20 B4 C6 D2
preguntas Os contidos desta proba seran os conceptos da materia explicados tanto nas B5 Cl6 D4
obxectivas clases tedricas como practicas. O docente subird a MOOVI materiais que sirvan

de referencia para o estudo, pero as preguntas non estaran limitados a estes

documentos, sendn que abarcaran a totalidade dos conceptos expostos na

clase maxistral e practicas.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

0 alumno podera optar a dous tipos de cualificacién: avaliacién continua e avaliacién global.

1- Avaliacidn continua: Aplicaranse as porcentaxes e conceptos anteriores (Exame, Practicas TIC e Traballo tutelado). A
nota final serd a nota media dos 3 apartados, segundo as suas porcentaxes relativas. Conservaranse as cualificaciéns das
partes aprobadas para a convocatoria de xullo.

Na segunda edicién (xullo) aplicaranse os mesmos criterios.

Todos os detalles da estrutura do exame, as declaraciéns de traballos e practicas, o calendario de entrega, os criterios de
correccioén, asi como as cualificaciéns, publicaranse na plataforma MOOVI. Sera responsabilidade do alumno estar atento a
esta informacidén, xa que non se facilitard por ningdn outro medio.

2 - Avaliacion global - De conformidade co disposto no Regulamento de avaliacién, cualificacion e calidade docente
e no proceso de aprendizaxe do alumnado, o estudante que non opte pola modalidade de avaliaciéon continua tera
dereito a unha proba global nas datas que determine a Facultade. Serd unha Unica proba que permitird ao alumno cualificar
entre 0 e 10, igual que na avaliacién continua. Esta posibilidade debera ser solicitada expresamente polo estudante, con
antelacidn e cos tramites que determine o Decano da Facultade, e supord a anulacién automatica de todas as cualificaciéns
obtidas pola modalidade de avaliacién continua. O devandito procedemento pddese consultar na plataforma MOOVI. Non se
admitirdn solicitudes transcorrido o prazo establecido e, unha vez recofiecido o dereito, non se poderd desistir do mesmo.

As probas realizaranse na data e hora oficialmente establecidas pola Facultade. Como norma xeral, a duracién desta proba
oficial é de duas horas. Para a avaliacién global, cada alumno necesitara 3 horas adicionais (5 desde o inicio da proba) para
realizala.

Constara do seguinte:

2 - Exame teorico (20% da nota). Sera similar 4 da modalidade de avaliacién continua, polo que é aplicable o que se
explica no apartado de Exame de preguntas de desenvolvemento do epigrafe de Avaliacién da guia.

2 - Traballo final (40% da nota). Tamén serd similar & proposta na avaliacién continua. O alumno entregarao o dia da
proba final de avaliacién.

9 - Practicas (40% da nota). Creacion dunha animacidn co software da Facultade e na aula de informatica da Facultade,
ainda que se admitird que o alumno o faga no seu propio ordenador. Esta proba realizarase despois do exame tedrico e terd
unha duracién maxima de 3 horas.

A nota final serd a nota media das 3 partes, segundo as sUas correspondentes porcentaxes. Conservarase a cualificacion
das partes aprobadas para a edicién de xullo.

Na segunda edicion (xullo) aplicaranse os mesmos criterios.

Todos os detalles da estrutura do exame, as declaraciéns de traballos e practicas, o calendario de entrega, os criterios de
correccion, asi como as cualificaciéns, publicaranse na plataforma MOOVI. Sera responsabilidade do alumno estar atento a
esta informacién, xa que non se facilitard por ningiin outro medio.

Calquera aspecto non previsto nesta guia resolverase en funcién do citado Regulamento de avaliacion, cualificacion e
calidade da ensinanza e do proceso de aprendizaxe do alumnado.
https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/565
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Recomendacions
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