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Descricién Esta materia ten caracter de profundizacién no emprego das tecnoloxias necesarias para desenvolver
xeral sistemas de informacién. Nesta asignatura tratase sobre todo de cofiecer e aplicar en profundidade as

técnicas, contornos, plataformas e ferramentas de desenvolvemento necesarias para construir sistemas de
informacién no dmbito empresarial.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

A2 (CB7) Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sla capacidade de resolucién de problemas
en contornos novos ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sUa
area de estudo

A4 (CB9) Que os estudantes poidan comunicar as stas conclusiéns e os cofiecementos e as razéns que as sustentan a
publicos especializados e non especializados dun xeito claro e sen ambigiidades

A5 (CB10) Que os alumnos tefian as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que
serd en gran parte auto dirixido ou auténomo

Bl Capacidade para proxectar, calcular e desefiar produtos, procesos e instalacions en todos os dmbitos da Enxefieria
Informatica

B8 Capacidade para a aplicacién dos coflecementos adquiridos e de resolver problemas en entornos novos ou pouco
cofecidos dentro de contextos mais amplos e multidisciplinares, sendo capaces de integrar estos cofiecementos

B9 Capacidade para comprender e aplicar a responsabilidade ética, a lexislacion e a deontoloxia profesional da
actividade da profesién de Enxefieiro en Informatica

C1 Capacidade para a integracion de tecnoloxias, aplicacions, servizos e sistemas propios da Exefieria Informatica, con
caracter xeralista, e en contextos mais amplos e multidisciplinares.

Cc4 Capacidade para modelar, desefiar, definir a arquitectura, implantar, xestionar, operar, administrar e manter
aplicacidns, redes, sistemas, servizos e contidos informaticos.

Cc8 Capacidade para analizar as necesidades de informacién que se plantexan nun entorno e llevar a cabo en todas as
sUas etapas o proceso de construccién dun sistema de informacion.

D5  Capacidade de traballo en equipo

D6  Habilidades de relaciéns interpersonales

D7  Capacidade de razonamiento critico e creatividade

D8 Responsabilidade e compromiso ético no desempefio da actividade profesional

D9 Respecto e promocién dos dereitos humanos, os principios democraticos, os principios de igualdade entre homes e
mulleres, de solidariedade, de accesibilidade universal e disefio para todos

D10 Orientacién a a calidade e a mellora continua

D12 Capacidade para resolver problemas en contornas novas ou pouco cofiecidas dentro de contextos mas amplos ou
multidisciplinares

Resultados previstos na materia
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Resultados previstos na materia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
RA1: Cofiecer o contexto e necesidades das aplicaciéns empresariais actuais A2

RA2: Cofiecer as diferentes plataformas e estandares tecnoldxico para o desenvolvemento das aplicaciéns A2
empresariais Ad

RA3: Ser capaz de estruturar en capas os diferentes compofientes software necesarios A2

RA4: Ser capaz de configurar e despregar aplicaciéns nos principais servidores de aplicaciéns do A2
mercado Ad

Contidos

Tema

Arquitecturas de desenvolvemento empresarial Introducion a Java EE//Jakarta EE

Modelos multicapa: interfaz de usuario, I6xica de Interfaz de usuario: JavaServer Faces (JSF)

negocio e acceso & informacién empresarial Léxica de Negocio: Enterprise JavaBeans
Acceso & Informacidn: Java Persistence API (JPA)
Servizos Web REST: JAX-RS

Servidores de aplicaciéns Servidores de aplicaciéns para Java EE/jakarta EE

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccion maxistral 10.25 0 10.25
Practicas de laboratorio 15.75 0 15.75
Resolucién de problemas e/ou exercicios 10.25 50 60.25
Proxecto 13.75 50 63.75

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricion
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Leccién maxistral

Exposicidn dos contidos tedricos da materia. Co fin de facilitar a comprensién da mesma e
aumentar o interese do alumnado, incluiranse diversos exemplos e exercicios nos que se pode
requirir a participacion activa do alumnado.

AVALIACION CONTINUA
Caracter: non obrigatorio
Asistencia: non obrigatoria

AVALIACION GLOBAL
Caracter: non obrigatorio

Practicas de laboratorio

Realizacién de problemas de cardcter practico que inclien o emprego de ferramentas especificase
a programacion de software relacionado cos contidos da materia.

AVALIACION CONTINUA
Caracter: obrigatorio
Asistencia: non obrigatoria

AVALIACION GLOBAL
Caracter: obrigatorio

Atencion personalizada

Probas

Descricion

Resolucién de problemas O profesor titorizard ao alumno no laboratorio para a realizacién dos proxectos que se avaliaran

e/ou exercicios

ao final da materia, respostando dubidas individualmente.

Proxecto O profesor titorizard ao alumno no laboratorio para a realizacién dos proxectos que se avaliaran
ao final da materia, respostando dubidas individualmente.
Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Practicas de Asistencia regular ao laboratorio de practicas e participacién 30 A2 Bl Cl1 D6
laboratorio (formulacién de dubidas sobre o traballo, etc.). A4 B8 C4 D7
A5 B9 (C8 D10
Resultados previstos na materia: RA1, RA2, RA3 e RA4. D12
Resolucién de Realizacién de exercicios entregables de desenvolvemento de 35 A2 Bl Cl1 D5
problemas e/ou software relacionado coas tecnoloxias e ferramentas vistas na A4 B8 C4 D6
exercicios materia. B9 C8 D7
D8
Resultados previstos na materia: RA1, RA2, RA3 e RA4. D9
D10
Proxecto Desenvolvemento dun proxecto no que se aplicardn os conceptos 35 A2 Bl Cl1 D5
de xestion de configuracién de software tratados na materia. A4 B8 C4 D6
A5 B9 (C8 D7
Durante o tempo de duracién do proxecto deberanse facer varias D8
entregas semanais que seran avaliadas. D9
D10
Resultados previstos na materia: RA1, RA2, RA3 e RA4. D12

Outros comentarios sobre a Avaliacion

SISTEMA DE AVALIACION CONTINUA

PROBA 1: Pricticas de laboratorio

Descricidn: Asistencia regular ao laboratorio de préacticas e participacién (formulacién de dubidas sobre o traballo, etc.).

Metodoloxia(s) aplicada(s): Practicas de laboratorio

% Cualificacion: 30%

Competencias avaliadas: A4, A5, C1, C2, C4, D1, D4, D11, D13

Resultados previstos na materia: RA3, RA4, RA6
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PROBA 2: Resolucién de problemas e/ou exercicios

Descricion: Realizacién de exercicios entregables de desenvolvemento de software relacionado coas tecnoloxias e
ferramentas vistas na materia.

Metodoloxia(s) aplicada(s): Resolucién de problemas e/ou exercicios
% Cualificacion: 35%
Competencias avaliadas: A2, A4, B1, B8, B9, C1, C4, C8, D5, D6, D7, D8, D9, D10

Resultados previstos na materia: RA1, RA2, RA3, RA4

PROBA 3: Proyecto

Descricion: Desenvolvemento dun proxecto no que se aplicardn os conceptos de xestién de configuracién de software
tratados na materia.

Durante o tempo de duracién do proxecto deberanse facer varias entregas semanais que seran avaliadas.
Metodoloxia(s) aplicada(s): Proyecto

% Cualificacion: 35%

Competencias avaliadas: A2, A4, A5, B1, B8, B9, C1, C4, C8, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D12

Resultados previstos na materia: RALl, RA2, RA3, RA4

SISTEMA DE AVALIACION GLOBAL

Procedemento para a eleccion da modalidade de avaliacion global: Ao longo do primeiro mes da materia, aquel
alumnado que asi desexe, poderd solicitar, a través do Moovi da materia, ser avaliado co método de avaliacién global.

PROBA 1: Exame de preguntas de desenvolvemento

Descricion: Realizacion de un exame con preguntas de desenvolvemento de caracter tedrico e practico sobre los contidos
da materia.

Metodoloxia(s) aplicada(s): Exame de preguntas de desenvolvemento
% Cualificacion: 30%
Competencias avaliadas: A4, A5, C1, C2, C4, D1, D4, D11, D13

Resultados previstos na materia: RA3, RA4, RA6

PROBA 2: Resolucién de problemas e/ou exercicios

Descricion: Realizacion de exercicios entregables de desenvolvemento de software relacionado coas tecnoloxias e
ferramentas vistas na materia.

Metodoloxia(s) aplicada(s): Resolucidn de problemas e/ou exercicios
% Cualificacion: 35%
Competencias avaliadas: A2, A4, B1, B8, B9, C1, C4, C8, D5, D6, D7, D8, D9, D10

Resultados previstos na materia: RALl, RA2, RA3, RA4

PROBA 3: Proyecto
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Descricidn: Desenvolvemento dun proxecto no que se aplicardn os conceptos de xestién de configuracién de software
tratados na materia.

Metodoloxia(s) aplicada(s): Proyecto
% Cualificacion: 35%
Competencias avaliadas: A2, A4, A5, B1, B8, B9, C1, C4, C8, D5, D6, D7, D8, D9, D10, D12

Resultados previstos na materia: RAl, RA2, RA3, RA4

CRITERIOS DE AVALIACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA E FIN DE CARRERA

Na avaliacion global empregaranse os sistemas expostos anteriormente.

Respecto 4 avaliacion continua, no caso de non superar as [JPracticas de laboratorio[] substituiranse polo JExame de
preguntas de desenvolvemento[] recollido no sistema de avaliacidn global. O resto das metodoloxias de avaliacién
manteranse igual.

PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

En calquera das convocatorias, o alumnado debera superar cada unha das metodoloxias de avaliacién e das probas parciais
das que se compofien para superar a materia. Considerarase que unha metodoloxia de avaliacién estd superada cando se
obtefia unha puntuacion igual ou superior ao 50% da nota maxima da dita metodoloxia. Ademais, considerarase que unha
proba estd superada cando se obtefia unha puntuacién igual ou superior ao 40% da nota maxima da devandita proba. No
caso de que un/ha alumno/a non supere algunha das metodoloxias e/ou probas, asignarase un maximo de 4,9 puntos como
nota final da materia.

DATAS DE AVALIACION

As datas das probas correspondentes ao sistema de avaliacién continua se publicara no calendario de actividades,
dispofiible na paxina web da ESEI https://esei.uvigo.é/docencia/horarios/.

As datas oficiais de exame das diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI, atépanse
publicadas na paxina web da ESEI https://esei.uvigo.é/docencia/horarios/.

EMPREGO DE DISPOSITIVOS MOBILES

Lémbrase a todo o alumnado a prohibicién do uso de dispositivos mdbiles en exercicios e practicas, en cumprimento do
artigo 13.2.d) do Estatuto do Estudante Universitario, relativo aos deberes do alumnado universitario, que establece o deber
de "Absterse da utilizacién ou cooperacién en procedementos fraudulentos nas probas de avaliacidn, nos traballos que se
realicen ou en documentos oficiais da universidade"

CONSULTA/SOLICITUDE DE TITORIAS

As titorias poden consultarse a través da paxina persoal do profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.é/docencia/profesorado/.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Josh Juneau, Tarun Telang, Java EE to Jakarta EE 10 Recipes: A Problem-Solution Approach for Enterprise Java,
978-1484280782, 12, Apress, 2022

Aristides Villarreal Bravo, Geovanny Mendoza Gonzalez, Otavio Goncalves de Santana, Building Modern Web
Applications With Jakarta EE, NoSQL Databases and Microservices, 978-9389423341, 12, BPB Publications, 2020
Antonio Goncanves, Beginning Java EE 7, 978-1430246268, 1, Apress, 2013
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Arun Gupta, Java EE 7 Essentials: Enterprise Developer Handbook, 978-1449370176, 1, O'Reilly, 2013

Bibliografia Complementaria

Josh Juneau, Java EE 7 Recipes: A Problem-Solution Approach, 978-1430244257, 1, Apress, 2013

Danny Coward, Java EE 7: The Big Picture, 978-0071837347, 1, Oracle Press, 2014

Mike Keith, Merrick Schincariol, Pro JPA 2 (Expert's Voice in Java), 978-1430249269, 2, Apress, 2013

Anghel Leonard, Mastering JavaServer Faces 2.2, 978-1782176466, 1, Packt Publishing, 2014

Francois Dupire, Git Essentials: Developer's Guide to Git, 979-8719413419, 128, StackAbuse, 2021

Alex Soto Bueno, Jason Porter and Andy Gumbrecht, Testing Java Microservices: Using Arquillian, Hoverfly, Assertj,
Junit, Selenium, and Mockito, 978-1617292897, 12, Manning Publications, 2018

Recomendacions

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Xestién da Configuracién do Software/006M132V03308
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