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Descricién Nesta materia preténdese dar ao alumnado unha visién xeral da organizacién e desefio dun computador
xeral convencional, analizando en detalle os diferentes bloques funcionais de que consta, asi como o sistema

operativo que xestiona os recursos dispofiibles e permite a interaccién do/da usuario/a. Procurarase tratar o
sistema hardware/software como un todo, mostrando a interrelacién entre ambos os elementos e
centrandose nos conceptos basicos dos computadores actuais.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

A2 Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e
posUan as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucién
de problemas dentro da sUa area de estudo.

A3 Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da sUa area de
estudo) para emitir xuizos que inclan unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética.

A5 Que os estudantes desenvolvesen aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos
posteriores cun alto grao de autonomia.

Cé6 Cofecer a estrutura, organizacién, funcionamento e interconexién dos sistemas informaticos (computador, sistemas
operativos e redes de computadores).

Cc8 Capacidade para realizar a andlise, desefio, implementacién de aplicaciéns que requiran traballar con grandes
volumes de datos, aplicando arquitecturas hardware/software adecuadas.

Cc9 Capacidade para realizar o despregamento na nube de aplicaciéns de intelixencia artificial que se executen de forma
eficiente cuns recursos computaciéns definidos.

D3 Capacidade para crear novos modelos e soluciéns de forma auténoma e creativa, adaptandose a novas situaciéns.
Iniciativa e espirito emprendedor.

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
RA1: Comprender o funcionamento interno dun computador e dos seus bloques funcionais. C6
RA2: Coriecer a linguaxe maquina do computador e ser capaz de desenvolver cédigos moi simples C6
na devandita linguaxe.
RA3: Ter a capacidade para desenvolver cédigos que aproveiten de forma dptima os recursos c8 D3
hardware dispofiibles no computador. C9
RA4: Comprender a interrelacién entre o software do sistema operativo e o hardware sobre o que Cé
se executa.
RA5: Cofiecer os diferentes modelos de sistemas paralelos e a sia programacion. c8
C9
RA6: Ser capaz de desenvolver cddigos que se executen en sistemas paralelos de memoria A2 Ccé6
compartida e distribuida, asi como en aceleradores hardware. C8
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RA7: Comprender os mecanismos para analizar o rendemento e optimizar a eficiencia de cddigos A3 Cc9

paralelos. A5
Contidos
Tema
Introducién aos computadores e os sistemas Visién funcional dos sistemas operativos
operativos. Funciéns dun sistema operativo

Evolucién dos sistemas operativos
Compofientes hardware dun computador. Placa base (ou motherboard)

Procesador

Memoria interna RAM
Memoria interna ROM

GPU

Dispositivo de almacenamento secundario
Tipos de procesadores. Caracteristicas dun procesador

Tipos de procesadores
Representacién de datos e instruciéns. Tipos de datos

Valores binarios y representacion de nimeros
Representacién de datos

O procesador e a xerarquia de memoria. Procesador: concepto, compofientes e funcionamento
Memoria interna, primaria, principal ou central: rexistros, caché, RAM,
ROM
Memoria secundaria, externa ou masiva

Procesos e fios. Definicién de proceso

Estados nos que pode estar un proceso
Tarefas e fios
Xestiéon da memoria. Visién xeral
Xestion de memoria en Linux
Intercambio (swapping) en Linux
Cachés en Linux para a xestién da memoria
Xestidn da entrada/saida e sistemas de ficheiros. Conceptos basicos
Estruturas de datos basicas
Visién de usuario
Implementacién
Optimizaciéns
Comunicacién entre procesos

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 20 0 20
Practicas de laboratorio 15 0 15
Traballo tutelado 1 0 1
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 59 59
Resolucién de problemas e/ou exercicios 15 40 55

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Leccién maxistral Empregaranse distintas actividades na aula, dirixidas ao grupo completo ou a pequenos grupos.
Principalmente, realizaranse clases expositivas para o desenvolvemento dos contidos fundamentais
da materia e, para conseguir a participacién activa dos estudantes, levaranse a cabo actividades
breves individuais ou en grupo que permitan aplicar os conceptos expostos e resolver problemas.
Nas actividades propostas potenciarase a adquisicién de cofiecementos e a sta aplicacién no
ambito profesional e investigador da Informatica.
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Practicas de laboratorio Realizaranse actividades practicas, sesidns de laboratorio guiadas, seminarios de resolucién de
problemas, etc., baixo a direccién do profesorado. Poderanse incluir actividades previas e
posteriores as sesidns de laboratorio que axuden a conseguir 0s obxectivos propostos.
Fomentaranse especialmente as actividades encamifiadas a consolidar os cofiecementos adquiridos
e desenvolver a capacidade de resolver problemas en contornas novas.

AVALIACION CONTINUA
Cardacter: Obrigatorio
Asistencia: Non obrigatoria

AVALIACION GLOBAL
Caracter: Obrigatorio

Traballo tutelado Sesidns de tutorizacién e seguimento, que se poderan realizar de forma presencial ou por medios

telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros de Moovi, ...) mediante cita previa.
Resolucién de Proporanse problemas para que o estudantado poida traballar de maneira auténoma, de cara a
problemas de forma consolidar as competencias adquiridas na aula e desenvolver o seu espirito critico e a sUa
auténoma capacidade de traballar en contornas novas.

AVALIACION CONTINUA
Caracter: Obrigatorio
Asistencia: Non obrigatoria

AVALIACION GLOBAL
Caracter: Obrigatorio

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
Traballo tutelado Atenderanse as dubidas relacionadas cos traballos tedricos programados.
Resolucién de problemas de forma Atenderanse as dubidas relacionadas coa resolucién dos problemas propostos
auténoma para desenvolvemento auténomo.
Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
Resolucién de problemas A avaliacién do traballo auténomo tutelado realizarase 30 A2 Cc8 D3
de forma auténoma mediante a elaboracién e defensa dun proxecto no que o A3
alumnado expofa ao profesorado a sta proposta e conclusiéns. A5

Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1,RA3,RA6,RA7

Resolucién de problemas Avaliaranse as soluciéns propostas polo alumnado &s practicas 70 A2 C6
e/ou exercicios e cuestionarios. C8
C9

Resultados de aprendizaxe avaliados: RA2, RA4, RA5

Outros comentarios sobre a Avaliacion

OBSERVACIONS XERAIS

0 alumnado podera elixir o sistema de avaliacion que se lle aplicard na materia. Se o alumno non indica nada, enténdese
que seguird a avaliacién continua. Nos primeiros 15 dias do cuadrimestre, os estudantes que desexen optar a unha
avaliacién integral (un Unico exame ao final do cuadrimestre) enviando un correo electrénico ao coordinador da materia.

SISTEMA DE AVALIACION CONTINUA

PROBA 1: Proxecto

Descricion: Realizacion dun proxecto no que se aplique o visto ¢ longo do cuadrimestre na materia.
Metodologia aplicada: Resolucién de problemas de forma auténoma

% de calificacién: 30%

%minimo: Para a liberacién desta parte da materia sera necesario obter unha nota igual ou superior a 4 puntos (sobre 10)
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Competencias evaluadas: A2, A3, A5, C8, D3

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7

PRUEBA 2: Resolucién de exercicios practicos

Descripcion: Avaliaranse as soluciéns propostas polo alumnado nos 2 exercicios practicos propostos baseados nos contidos
impartidos nas clases practicas e tedricas.

Metodologia aplicada: Resolucién de problemas e/ou exercicios
% de calificacidn: 50% (25% para cada exercicio proposto)

% minimo: Para a liberacidn desta parte da materia sera necesario obter unha nota media igual ou superior a 4 puntos
(sobre 10) neste bloque

Competencias evaluadas: A2, C6, C8, C9

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7

PRUEBA 3: Resolucién de exercicios tipo test

Descripcion: 2 exercicios tipo test, baseados nos contidos impartidos nas clases practicas e tedricas.
Metodologia aplicada: Resolucién de problemas e/ou exercicios

% de calificacion: 20% (10% para cada exercicio tipo test)

% minimo: Para a liberacién desta parte da materia serd necesario obter unha nota media igual ou superior a 4 puntos
(sobre 10) neste bloque

Competencias evaluadas: A2, C6, C8, C9

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7

SISTEMA DE AVALIACION GLOBAL

Procedemento de eleccién da modalidade de avaliacién global: O alumnado poderd elixir o sistema de avaliacién que se lle
aplicara na materia. Se o alumno non indica nada, enténdese que seguird a avaliacién continua. Nas primeiras 5 semanas do
cuadrimestre, os estudantes que desexen optar a unha avaliacién global (un Unico exame ao final do cuadrimestre) deberan
enviar un correo electrénico ao coordinador da materia indicandoo.

As distintas probas ou entregas realizaranse na data oficial de cada oportunidade de avaliacién (ordinaria e extraordinaria)

PROBA 1: Resolucién de problemas de forma auténoma

Descricion: Realizacion dun proxecto no que se aplique o visto 6 longo do cuadrimestre na materia.

Metodologia aplicada: Resolucién de problemas de forma auténoma

% de calificacion: 30%

%minimo: Para a liberacién desta parte da materia sera necesario obter unha nota igual ou superior a 4 puntos (sobre 10)
Competencias evaluadas: A2, A3, A5, C8, D3

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7

Paxina 4 de 6



PRUEBA 2: Resolucién de problemas e/ou exercicios
Descripcion: Se evaluaran las soluciones propuestas por el alumnado a los ejercicios practicos propostos.

Metodologia aplicada: Resolucién de problemas e/ou exercicios baseados nos contidos impartidos nas clases practicas e
tedricas.

% de calificacion: 70%

% minimo: Para a liberacién desta parte da materia serd necesario obter unha nota media igual ou superior a 4 puntos
(sobre 10) neste bloque

Competencias evaluadas: A2, C6, C8, C9

Resultados de aprendizaje evaluados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7

CRITERIOS DE AVALIACION DA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA E FIN DE GRAO

As diferentes probas ou entregas realizaranse na data oficial de cada oportunidade de avaliacién (Extraordinaria e Fin de
Grao)

Utilizaranse os sistemas de avaliacién continua e global descritos anteriormente.

DATAS DE AVALIACION
As probas de avaliacién continua publicanse no calendario de actividades da ESEI
https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/

As probas de avaliacion globais e extraordinarias publicanse no calendario de probas de avaliacion aprobado oficialmente
pola Xunta do Centro ESEI: https://esei.uvigo.es/docencia/exames/

As cualificaciéns publicaranse na plataforma Moovi, con acceso limitado ao profesorado das materias e aos estudantes
matriculados. Se fose necesario, por razéns excepcionais, modificar ou concretar os métodos de avaliacién sinalados na
guia, ditas modificaciéns ou aclaraciéns publicaranse no mesmo medio telematico.

PROCESO DE CUALIFICACION
[ E necesario que en calquera proba realizada se obtefia unha nota igual ou superior a 4.
0 Para considerar superada a materia, a nota final debe ser igual ou superior a 5.

0 Independentemente do sistema de avaliacién e da convocatoria, se non se supera algunha parte da avaliacion, ainda que
a puntuacién global sexa superior a 4 (sobre 10), a cualificacién en acta serd de 4.

USO DE DISPOSITIVOS MOBILES

Lémbrase a todos os estudantes a prohibicion do uso de dispositivos mébiles ou portatiles nos exercicios, practicas e probas,
en cumprimento do artigo 13.2.d) do Estatuto do Estudante Universitario, en materia de deberes dos estudantes
universitarios, que establece o deber de "absterse". do uso ou cooperacién en procedementos fraudulentos nas probas de
avaliacién, nos traballos realizados ou en documentos oficiais da universidade.»

CONSULTA/ SOLICITUDE DE TITORIAS

As titorias pddense consultar a través da paxina persoal do profesorado, accesible a través de
https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/
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Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Bdsica

Mathew Justice, How Computers Really Work: A Hands-On Guide to the Inner Workings of the Machine,
978-1718500662, No Starch Press, 2020

Faithe Wempen, Computing Fundamentals: Introduction to Computers, 978-1119039716, O'Reilly, 2015
Nell Dale, John Lewis, Computer Science llluminated, 978-1284155617, 7, Jones and Bartlett Publishers, 2019
Bibliografia Complementaria

Recomendacions

Outros comentarios

Seguir a metodoloxia proposta, asistindo as clases, dedicando o tempo necesario ao estudo e & realizacién de traballos e
resolvendo problemas especificos coa axuda do profesorado nas sesidns de tutorias. Farase uso do campus virtual, para
mellorar a comunicacién entre o alumnado e o profesorado, para aloxar o material necesario e para apoiar nos procesos de
avaliacién.
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