UniversidagaVigo

Guia Materia 2023 / 2024

DATOS IDENTIFICATIVOS
Desenvolvemento axil de aplicacions

Materia Desenvolvemento
axil de aplicaciéns
Cddigo 006G151Vv01413
Titulacion Grao en
Enxefaria
Informatica
Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
6 OoP 4 2C

Lingua de Castelan

imparticién  Galego

Departamento

Coordinador/a Rodriguez Martinez, David
Profesorado Rodriguez Martinez, David

Correo-e david.rodriguez.martinez@uvigo.es

Web http://moovi.uvigo.gal

Descricién Nesta materia 0 alumno cofiecerd as bases do desenvolvemento axil de software, asi como as distintas

xeral metodoloxias enmarcadas neste campo de desenvolvemento de software. Ademais, o alumno debera aplicar

as devanditas metodoloxias no desenvolvemento dun produto software.

Resultados de Formacion e Aprendizaxe

Cddigo

A2 Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ¢ seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e postan
as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion de
problemas dentro da sUa area de estudo.

A4 Que os estudantes poidan transmitir informacién, ideas, problemas e solucién a un publico tanto especializado coma
non especializado.

A5 Que os estudantes desenvolvan aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores
cun alto grao de autonomia.

Bl Capacidade para concebir, redactar, organizar, planificar, desenvolver e asinar proxectos no ambito da enxefaria en
informatica que tefian por obxecto, de acordo cos cofiecementos adquiridos , a concepcidn, o desenvolvemento ou a
explotacién de sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas.

B2 Capacidade para dirixir as actividades obxecto dos proxectos do &mbito da informdatica de acordo cos cofiecementos
adquiridos.

B5 Capacidade para concebir, desenvolver e manter sistemas, servizos e aplicacions informaticas empregando os
métodos da enxeferia de software como instrumento para o aseguramento de sua calidade, de acordo cos
cofecementos adquiridos.

B9 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, toma de decisidns, autonomia e creatividade. Capacidade para
saber comunicar e transmitir os cofiecementos, habilidades e destrezas da profesion de Enxefieiro Técnico en
Informatica.

B12 Cofiecemento e aplicacién de elementos basicos de economia e de xestién de recursos humans, organizacion e
planificacién de proxectos, asi como a lexislacién, regulaciéon e normalizacién no dmbito dos proxectos informaticos,
de acordo cos cofiecementos adquiridos.

C7 Capacidade para desefar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicaciéns e sistemas informaticos, asegurando a sda
fiabilidade, seguridade e calidade, conforme aos principios éticos e & lexislacién e normativa vixente

Cc9 Capacidade para comprender a importancia da negociacion, os habitos de traballo efectivos, o liderado e as
habilidades de comunicacién en todos os contornos de desenvolvemento de software

C22 Cofecemento e aplicacion dos principios, metodoloxias e ciclos de vida da enxefieria de software

C25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do
usuario e se comporten de forma fiable e eficiente, sexan asequibles de desenvolver e manter e cumpran normas de
calidade, aplicando as teorifas, principios, métodos e practicas da Enxefieria do Software

C26 Capacidade para valorar as necesidades do cliente e especificar os requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando obxectivos en conflito mediante a procura de compromisos aceptables dentro das
limitacidns derivadas do custo, do tempo, da existencia de sistemas xa desenvolvidos e das propias organizacions
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C28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefiar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
soluciéns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais

C29 Capacidade de identificar, avaliar e xestionar os riscos potenciais asociados que puidesen presentarse

D4  Capacidade de andlise, sintese e avaliacién

D5 Capacidade de organizacién e planificacién

D6  Capacidade de abstracion: capacidade de crear e utilizar modelos que reflexen situaciéns reales

D7 Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién provinte de diversas fontes e de integrar ideas e
coflecementos.

D9 Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun
entorno multidisciplinar

D10 Capacidade de relacion interpersonal.

D11 Razoamento critico

D12 Liderado

D14 Ter motivacion pola calidade e a mellora continua

Resultados previstos na materia

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

RAL: Coriecer as bases do desenvolvemento axil de software A2 Bl Cc9 D4
A4 B2 C22 D5
A5 D6
D9

D10

D11

D12

D14
RA2: Coriecer as distintas metodoloxias axiles existentes para o desenvolvemento de software A4 B5 Cc9 D4
A5 C22 D7

C25 D11
RA3: Saber aplicar as principais metodoloxias de desenvolvemento axil de software A2 Bl Cc7 D4

A4 B2 C9 D5
A5 B5 C22 D6

B9 C25 D9
B12 (C26 D10
C28 D11
C29 D12
D14
RA4: Cofiecer e saber aplicar métodos axiles de xestién de proxectos A2 Bl C7 D4

A4 B2 C9 D5
A5 B5 C22 D6

B9 C25 D7
B12 C26 D9
C28 D10
C29 D11
D12
D14
RA5: |dentificar e saber valorar as vantaxes e desvantaxes das metodoloxias axiles fronte a outras A4 B5 C22 D4
metodoloxias de desenvolvemento de software A5 B1l2 C25 D7
C28 D10
D11
RA6: Empregar as probas de software como un parte crave do desenvolvemento de software A2 Bl c7 D4

A4 B5 C22 D5
A5 B9 C25 D6

C26 D7
C28 D9
C29 D10
D11
D14
Contidos
Tema
Bases do Desenvolvemento Axil de Aplicaciéns  Introducién &s bases do DAA e presentacién das principais metodoloxias.
(DAA)
Boas Practicas no DAA Estudo das practicas basicas e mais importantes no DAA.
Xestion de Proxectos en DAA Introducién e aprendizaxe das principais metodoloxias axiles para a

xestién de proxectos, como, por exemplo, Scrum.
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Metodoloxias de DAA Introducién e aprendizaxe das principais metodoloxias axiles para o
desenvolvemento de aplicacidéns, como, por exemplo, a programacion
extrema.

Probas de Software no DAA Introducién &s principais metodoloxias axiles para a realizacién de probas
de aplicaciéns, como, por exemplo, TDD e BDD.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 17 21 38
Practicas de laboratorio 8 8 16
Resolucién de problemas 2 9 11
Presentacion 3 9 12
Traballo tutelado 10.25 20.75 31
Exame de preguntas obxectivas 2 9 11
Proxecto 10.25 20.75 31

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Leccién maxistral Exposicién dos contidos tedricos da materia. Co fin de facilitar a comprensién da materia e
aumentar o interese do alumno, incluiranse diversos exemplos nos que se pode requirir a
participacién activa do alumno.

Practicas de laboratorio Estudo tedrico e practico das tecnoloxias necesarias para o desenvolvemento do proxecto e dunha
proposta de arquitectura para 0 mesmo.

AVALIACION CONTINUA
CARACTER: Obrigatorio
ASISTENCIA: Obrigatoria (minimo 80% practicas e 100% nas 2 sesiones de presentacion)

AVALIACION GLOBAL

CARACTER: Obrigatorio
Resolucién de Realizacién de diferentes probas sobre os contidos de caracter tedrico e practico correspondentes a
problemas materia impartida durante as clases de aula

AVALIACION CONTINUA
CARACTER: Obrigatorio
ASISTENCIA: Obrigatoria

AVALIACION GLOBAL
CARACTER: Obrigatorio

Presentacién Preparacion e presentacion en pequenos grupos dun tema relacionado coa materia. Na avaliacién
do traballo terase en conta o contido do traballo, a presentacién oral do mesmo e a
contextualizacién dentro da materia. Ademais, avaliarase a capacidade do alumnado para cualificar
os traballos presentados polos compafieiros.

AVALIACION CONTINUA
CARACTER: Obrigatorio
ASISTENCIA: Obrigatoria

AVALIACION GLOBAL
CARACTER: Obrigatorio

Traballo tutelado Realizacién dun proxecto grupal no que se aplicardn de forma practica metodoloxias axiles
simulando unha contorna real.
Cada grupo de traballo debera facer varias entregas nas que cada alumno sera avaliado polo
traballo individual, o traballo grupal e por unha proba escrita na que se avaliaran os seus
cofiecementos do proxecto e da metodoloxia empregada.

AVALIACION CONTINUA
CARACTER: Obrigatorio
ASISTENCIA: Obrigatoria

AVALIACION GLOBAL
CARACTER: Obrigatorio

Atencion personalizada
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Metodoloxias Descricion

Leccién maxistral Tempo reservado para atender, guiar e resolver as dubidas do alumnado. Para a atencién ao
alumnado utilizaranse como ferramentas correo electrénico e Campus Remoto baixo a
modalidade de concertacién previa.

Practicas de laboratorio Atencidn as preguntas e dubidas dos alumnos que poidan xurdir ao longo do traballo a realizar
nas clases e o desenvolvemento do proxecto.

Avaliacion
Descricién Cualificaciéon  Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Presentacién  Preparacidn e presentacion en pequenos grupos dun tema relacionado coa 10 A4 B9 D5
materia. Na avaliacién do traballo terase en conta o contido do traballo, a A5 D7
presentacion oral do mesmo e a contextualizacién dentro da materia. D9
Ademais, avaliarase a capacidade do alumnado para cualificar os traballos D10
presentados polos compafieiros. D11
D12
Resultados de aprendizaxe: RA2, RA4 e RAS. D14
Exame de PROBAS DE TEORIA: 45 A2 B1 C7 D5
preguntas A4 B2 C9 D6
obxectivas Realizaranse duas probas individuais e escritas correspondentes aos A5 B5 (22 D7
contidos impartidos na Lecciéon maxistral e Resolucién de problemas. Con B9 (€25 D9
estas probas preténdese comprobar si o estudante vai alcanzando as B12 C26 D10
competencias, e constaran de preguntas tipo test e cuestions a razoar. C28 D11
Ademais da materia especifica que abarque cada unha destas probas, C29 D12
débese ter en conta que se necesitaran e usaran conceptos dos temas D14
anteriores, xa que todos os contidos da materia estan interrelacionados.
Resultados de aprendizaxe: RA1, RA3, RA4 e RAG.
Proxecto Realizacién dun proxecto grupal no que se aplicardn de forma practica 45 A2 B1 C7 D5
metodoloxias axiles simulando unha contorna real. A4 B2 C9 D6
A5 B5 (22 D7
Cada grupo de traballo deberd facer varias entregas nas que cada alumno B9 (€25 D9
serd avaliado polo traballo individual, o traballo grupal e por unha proba B12 C26 D10
escrita na que se avaliaran os seus cofiecementos do proxecto e da C28 D11
metodoloxia empregada. C29 D12
D14

Resultados de aprendizaxe: RA1, *RA3, RA4 e RAG.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

SISTEMA DE AVALIACION CONTINUA
PROBA 1: primeira proba de teorfa asociada ao primeiro blogue teérico

Descricidn: é unha proba escrita correspondente aos contidos impartidos na Leccién maxistral e Resolucién de problemas
(Actividades de Teoria).

Metodoloxias aplicadas: "Exame de preguntas obxectivas" e "Resolucién de problemas e/ou exercicios".
% Calificacion: 22,5 % da nota final

% Minimo: o minimo aplicase sobre a media ponderada obtida entre esta proba e a PROBA 2 (segunda proba de teoria)
sendo devandito minimo un 5 (sobre 10). A maiores sobre esta proba aplicanse un minimo dun 4 (sobre 10)

Competencias avaliadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaxe avaliados: RAl, RA3, RA4 y RA6

PROBA 2: segunda proba de teoria asociada ao segundo bloque teédrico

Descricién: é unha proba escrita correspondente aos contidos impartidos na Leccién maxistral e Resolucién de problemas
(Actividades de Teoria).

Metodoloxias aplicadas: "Exame de preguntas obxectivas" e "Resolucién de problemas e/ou exercicios".
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% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo: o minimo aplicase sobre a media ponderada obtida entre esta proba e a PROBA 2 (segunda proba de teoria)
sendo devandito minimo un 5 (sobre 10). A maiores sobre esta proba aplicanse un minimo dun 4 (sobre 10)

Competencias avaliados: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA3, RA4 y RA6

TRABALLO TEORICO: Presentacién dun traballo tedrico grupal ou individual

Descricion: consisten nunha investigacién sobre un tema proposto relacionado coas metodoloxias axiles que debera ser
exposto na aula. Por defecto serd un traballo grupal (Actividades de Teoria).

Metodoloxias aplicadas: "Presentacién".
% Calificacion: 10,0 % de la nota final
% Minimo o minimo serd dun 5 (sobre 10).

Competencias avaliadas: A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D4, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaxe avaliadas: RA2, RA4 y RA5

PROBA 3: primeira entrega do proxecto de practicas: SPRINT 1

Descricion: consiste na entrega do primeiro sprint do proxecto executado baixo a metodoloxia axil e a documentacién
asociada & xestién do proxecto. Traballo realizado en grupo.

Metodoloxias aplicadas: " Proxecto ".
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo: o minimo aplicase sobre a media ponderada obtida entre esta proba e a PROBA 2 (segunda proba de teoria)
sendo devandito minimo un 5 (sobre 10). A maiores sobre esta proba aplicanse un minimo dun 4 (sobre 10)

Competencias avaliadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA3, RA4 y RA6

PROBA 4: seqgunda entrega do proxecto de practicas: SPRINT 2

Descricién: consiste na entrega do segundo sprint do proxecto executado baixo a metodoloxia axil e a documentacion
asociada a xestion do proxecto. Traballo realizado en grupo.

Metodoloxias aplicadas: [JProxecto[].
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo: o minimo aplicase sobre a media ponderada obtida entre esta proba e a PROBA 2 (segunda proba de teoria)
sendo devandito minimo un 5 (sobre 10). A maiores sobre esta proba aplicanse un minimo dun 4 (sobre 10)

Competencias avaliadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA3, RA4 y RA6

Todos os estudantes que se presenten a calquera das probas enténdese que se acollen ao procedemento de
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avaliacién continua descrito anteriormente. No caso de que devandito estudante non se presente a algunha das probas
restantes asignaraselles unha cualificacién de 0 nelas.

Para aplicar as porcentaxes descritas en todas as probas e calcular a cualificacidn final, é necesario obter como
minimo un 4 (sobre 10) na media ponderada entre as dlas probas de teoria (PROBA 1 e 2) e entre as dlas probas de
practicas (PROBA 3 e 4), pero sé considerarase que o estudante superou a materia se dita cualificacién final € igual ou
superior a 5 (sobre 10).

Se o estudante que se acolle ao procedemento de avaliacién continua non supera a materia, pero obtén como nota
media entre as probas de teorfa (PROBA 1 e 2), entre as probas de practicas (PROBA 3 e 4) ou no TRABALLO TEORICO unha
cualificacién maior ou igual a 5 (sobre 10), conservaraselle dita nota sé para a segunda opcién (22 edicién de actas). Se o
estudante opta por presentarse en segunda opcién & parte cuxa nota é maior ou igual a 5, non se conservara dita nota.

SISTEMA DE AVALIACION GLOBAL

Procedemento para a eleccion da modalidade de avaliacion global: Ao principio do curso (duas primeiras semanas
do cuadrimestre) habilitarase un formulario para seleccionar o modo de avaliacién seleccionado polo alumnado. No caso de
gue o alumnado non cubra o cuestionario asumirase que opta polo sistema de avaliacion global.

PROBA 1: primeira proba de teoria asociada ao primeiro bloque teérico

Descricidn: é unha proba escrita correspondente aos contidos impartidos na Leccién maxistral e Resolucién de problemas
(Actividades de Teoria).

Metodoloxias aplicadas: "Exame de preguntas obxectivas" e "Resolucién de problemas e/ou exercicios".
% Calificacion: 22,5 % da nota final

% Minimo: o minimo aplicase sobre a media ponderada obtida entre esta proba e a PROBA 2 (segunda proba de teoria)
sendo devandito minimo un 5 (sobre 10). A maiores sobre esta proba aplicanse un minimo dun 4 (sobre 10)

Competencias avaliadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA3, RA4 y RA6

PROBA 2: segunda proba de teoria asociada ao segundo bloque teérico

Descricion: é unha proba escrita correspondente aos contidos impartidos na Leccién maxistral e Resolucion de problemas
(Actividades de Teoria).

Metodoloxias aplicadas: "Exame de preguntas obxectivas" e "Resolucién de problemas e/ou exercicios".
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo: o minimo aplicase sobre a media ponderada obtida entre esta proba e a PROBA 2 (segunda proba de teoria)
sendo devandito minimo un 5 (sobre 10). A maiores sobre esta proba aplicanse un minimo dun 4 (sobre 10)

Competencias avaliados: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA3, RA4 y RA6

TRABALLO TEORICO: Presentacién dun traballo tedrico grupal ou individual

Descricidn: consisten nunha investigacién sobre un tema proposto relacionado coas metodoloxias dxiles que debera ser
exposto na aula. Por defecto sera un traballo grupal (Actividades de Teoria).

Metodoloxias aplicadas: "Presentacién".
% Calificacion: 10,0 % de la nota final

% Minimo o minimo sera dun 5 (sobre 10).
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Competencias avaliadas: A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D4, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaxe avaliadas: RA2, RA4 y RA5

PROBA 3: primeira entrega do proxecto de practicas: SPRINT 1

Descricion: consiste na entrega do primeiro sprint do proxecto executado baixo a metodoloxia axil e a documentacién
asociada & xestién do proxecto. Traballo realizado en grupo.

Metodoloxias aplicadas: " Proxecto ".
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo: o minimo aplicase sobre a media ponderada obtida entre esta proba e a PROBA 2 (segunda proba de teoria)
sendo devandito minimo un 5 (sobre 10). A maiores sobre esta proba aplicanse un minimo dun 4 (sobre 10)

Competencias avaliadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA3, RA4 y RA6

PROBA 4: seqgunda entrega do proxecto de practicas: SPRINT 2

Descricién: consiste na entrega do segundo sprint do proxecto executado baixo a metodoloxia axil e a documentacion
asociada & xestion do proxecto. Traballo realizado en grupo.

Metodoloxias aplicadas: [JProxecto[].
% Calificacion: 22,5 % de la nota final

% Minimo: o minimo aplicase sobre a media ponderada obtida entre esta proba e a PROBA 2 (segunda proba de teoria)
sendo devandito minimo un 5 (sobre 10). A maiores sobre esta proba aplicanse un minimo dun 4 (sobre 10)

Competencias avaliadas: A2, A4, A5, B1, B2, B5, B9, B12, C7, C9, C22, C25, C26, C28, C29, D5, D6, D7, D9, D10, D11,
D12, D14.

Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA3, RA4 y RA6

Todos os estudantes que se presenten a calquera das probas enténdese que se acollen ao procedemento de
avaliacién continua descrito anteriormente. No caso de que devandito estudante non se presente a algunha das probas
restantes asignaraselles unha cualificacién de 0 nelas.

Para aplicar as porcentaxes descritas en todas as probas e calcular a cualificacidn final, é necesario obter como
minimo un 4 (sobre 10) na media ponderada entre as dlas probas de teoria (PROBA 1 e 2) e entre as dlas probas de
practicas (PROBA 3 e 4), pero s considerarase que o estudante superou a materia se dita cualificacién final € igual ou
superior a 5 (sobre 10).

Se o estudante que se acolle ao procedemento de avaliacién continua non supera a materia, pero obtén como nota
media entre as probas de teorfa (PROBA 1 e 2), entre as probas de practicas (PROBA 3 e 4) ou no TRABALLO TEORICO unha
cualificacién maior ou igual a 5 (sobre 10), conservaraselle dita nota sé para a segunda opcién (22 edicién de actas). Se o
estudante opta por presentarse en segunda opcién & parte cuxa nota é maior ou igual a 5, non se conservara dita nota.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA E FIN DE CARREIRA

Empregaranse o sistema de avaliacién global exposto anteriormente.

PROCESO DE CALIFICACION DE ACTAS
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Independentemente do sistema de avaliacidén e a convocatoria, en caso de non superar algunha parte (teoria ou practicas)
da avaliacién, pero a puntuacién global fose superior a 5 (sobre 10), a cualificacién en actas sera 4.

DATAS DE AVALIACION

As datas das probas correspondentes ao sistema de avaliacién continua publicarase no calendario de actividades, dispofiible
na paxina web da ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

As datas oficiais de exame das diferentes convocatorias, aprobadas oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI, atépanse
publicadas na paxina web da ESEI https://esei.uvigo.es/docencia/horarios/.

EMPREGO DE DISPOSITIVOS MOBILES

Lémbrase a todo o alumnado a prohibicién do uso de dispositivos mdbiles en exercicios e practicas, en cumprimento do
artigo 13.2.d) do Estatuto do Estudante Universitario, relativo aos deberes do estudantado universitario, que establece o
deber de "Absterse da utilizacién ou cooperacién en procedementos fraudulentos nas probas de avaliacidn, nos traballos que
se realicen ou en documentos oficiais da universidade".

CONSULTA/SOLICITUDE DE TITORIAS

As titorias poden consultarse a través da paxina persoal do profesorado, accesible a través
de https://esei.uvigo.es/docencia/profesorado/

Bibliografia. Fontes de informacion
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Kent Beck, Test-Driven Development: by example, 978-0321146533, 12, Addison-Wesley, 2003
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