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Descricién Nesta materia establécense as bases da programacién estruturada. A base adquirida é imprescindible para
xeral poder entender e desenvolver os cofiecementos expostos en numerosas materias ao longo dos estudos e na

vida profesional. Calquera do tres perfis profesionais que recollen os dmbitos de actuaciéon mais comuns
das/dos enxefieiras/os en Informética de hoxe en dia contempla a necesidade de posuir competencias
relativas ao desenvolvemento e implementacién do software. Parte do material didactico pode estar en
inglés.

Competencias

Cddigo

A2 Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ¢ seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e postan
as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion de
problemas dentro da sUa area de estudo.

B8 Cofiecemento das materias basicas e tecnoloxias, que capaciten para a aprendizaxe e desenvolvemento de novos
métodos e tecnoloxias, asi como as que lles doten dunha gran versatilidade para adaptarse a novas situaciéns.

B9 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiéns, autonomia e creatividade. Capacidade para
saber comunicar e transmitir os cofiecementos, habilidades e destrezas da profesién de Enxefieiro Técnico en
Informatica.

C3 Capacidade para comprender e dominar os conceptos basicos de matematica discreta, léxica, algoritmica e
complexidade computacional, e a slia aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

C4 Cofiecementos bésicos sobre o uso e programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e
programas informaticos con aplicacién na enxefieria

C5 Coflecemento da estrutura, organizacién, funcionamento e interconexién dos sistemas informaticos, os fundamentos
da sua programacion, e a sla aplicacion para a resolucién de problemas propios da enxefieria

C12 Coflecemento e aplicacion dos procedementos algoritmicos basicos das tecnoloxias informaticas para desefar
soluciéns a problemas, analizando a idoneidade e complexidade dos algoritmos propostos

C13 Coflecemento, desefio e utilizacién de forma eficiente dos tipos e estruturas de datos mais axeitados & resolucién dun
problema

D5  Capacidade de organizacién e planificaciéon

D7  Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién provinte de diversas fontes e de integrar ideas e
cofiecementos.

D8  Capacidade de traballar en situaciéns de falla de informacién e/ou baixo presién
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Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
RAL: Adquirir as habilidades basicas para analizar un problema e conseguir desenvolver un A2 B8 (3 D5
programa nunha linguaxe de alto nivel que permita solucionalo. C5 D7
C12 D8
C13
RA2: Adquirir os cofiecementos basicos de programacion, independentes da linguaxe de B8 C3 D5
programacion utilizado. c4 D7
C5 D8
C12
C13
RA3: Adquirir bos habitos de programacién, primando a sinxeleza e legibilidad dos programas asi B8 C3 D5
como realizando, como paso previo & programacion, unha analise da solucién. C5 D7
C12
C13
RA4: Adquirir un coflecemento detallado e prdactico das caracteristicas e recursos da linguaxede A2 B8 C4 D5
programacion utilizado no médulo. C5 D7
D8
RA5: Usar as ferramentas dunha contorna de desenvolvemento de programacién para crear e A2 B8 C(C4 D8
desenvolver aplicaciéns. B9
Contidos
Tema
1. Algoritmos e programas I. Elementos dun programa: datos e algoritmos

Il. Codificacion da informacién en memoria

ll. Linguaxes de programacion

IV. Linguaxe maquina e ensamblador

V. Linguaxes de alto nivel

VI. Compilacién vs. interpretacién de programas

VII. Paradigmas de programacion: imperativa, léxica e funcional
2. Metodoloxia da programacion I. Especificacion de algoritmos

Il. Desefo de algoritmos

II.1. Diagramas de fluxo

I.2. Pseudocddigo

1. Codificacién e proba

IV. Compilacion e execucién

V. Documentacién e mantemento
3. Variables e instruciéns I. Estrutura dun programa

Il. Palabras reservadas e identificadores

lll. Variables, constantes e tipos de datos simples

IV. Instruciéns de asignacién

V. Expresidns aritméticas e léxicas

VI. Instruciéns de Entrada/Saida

VII. Estruturas de control

4. Programacién estruturada I. Teorema da programacién estruturada
Il. Desefio descendente
5. Programacién modular I. Funciéns e procedementos

II. Declaracion e chamada de funcidns
ll. Paso de pardmetros

IV. Variables locais e globais

V. Desefio modular

V.1. Divide e venceras

V.2. Backtracking

VI. Recursividade

VII. Bibliotecas
6. Depuracién e Probas . Erros

Il. Probas
7. Estruturas e unidns |. Estruturas

IIl. Unidns

1. Operaciéns

IV. Estruturas como pardmetros
8. Arrays . Definicién

Il. Vectores

Ill. Matrices

IV. Arrays multidimensionales

V. Arrays como parametros
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9. Ficheiros I. Tipos de acceso: secuencial e directo
Il. Operaciéns con ficheiros
[ll. Funciéns de tratamento de ficheiros
10. Xestion dindmica de memoria I. Concepto de punteiro
II. Asignacién e liberacién de memoria
Ill. Operaciéns con punteiros
IV. Punteiros e funciéns
V. Punteiros e estruturas
VI. Punteiros e arrays
VII. Arrays dindmicos
11. Cadeas I. Lectura e escritura
Il. Asignacién
ll. Operaciéns

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Resolucién de problemas 64.5 108.5 173
Estudo previo 0 75.5 75.5
Leccion maxistral 19.5 19.5 39
Exame de preguntas obxectivas 0 5.5 5.5
Resolucién de problemas e/ou exercicios 7 0 7

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Resolucién de Actividade na que se formulan problemas e/ou exercicios relacionados coa materia. O alumnado
problemas debe desenvolver as soluciéns axeitadas ou correctas mediante a aplicacién de algoritmos. O

obxectivo é que o alumnado aplique os contidos tedricos na resolucién de pequenos problemas de
programacion.

Estudo previo Busca, lectura e traballo de documentacién, previo as clases de aula, que realiza o alumnado de
forma auténoma.
Leccién maxistral Exposicién por parte do profesorado dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases

tedricas e directrices. O profesorado poderd solicitar a participacién activa do alumnado.

Atencidn personalizada

Metodoloxias Descricion
Resolucién de Actividade académica desenvolvida polo profesorado, que ten como finalidade atender as
problemas necesidades e consultas do alumnado relacionadas co estudo e/ou temas vinculados coa materia,

proporcionandolle orientacién, apoio e motivacién no proceso de aprendizaxe. As sesions de
titorizaciéon poderan realizarse por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros de
Moovi, ...) baixo a modalidade de concertacién previa.

Estudo previo Actividade académica desenvolvida polo profesorado, que ten como finalidade atender as
necesidades e consultas do alumnado relacionadas co estudo e/ou temas vinculados coa materia,
proporcionandolle orientacién, apoio e motivacién no proceso de aprendizaxe. as sesidns de
titorizacién poderdn realizarse por medios telematicos (correo electrénico, videoconferencia, foros de
Moovi, ...) baixo a modalidade de concertacién previa.

Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Exame de preguntas Probas que inclden preguntas con diferentes alternativas de 20 A2 B8 C3 D5
obxectivas resposta, coas que se pretende comprobar se se alcanzaron as B9 C4 D7
competencias da materia. Farase unha proba por cada tema. C5 D8
Resultados de aprendizaxe avaliados: RAL, RA2, RA4, RA5. C12
C13
Resolucién de Probas de programacién ou pequenos exercicios cos que se 80 A2 B8 C3 D5
problemas e/ou pretende comprobar se 0 alumnado alcanzou as competencias da B9 C4 D7
exercicios materia. C5 D8
- Contidos tedricos (30%). Cl12
- Contidos practicos (50%). C13

Resultados de aprendizaxe avaliados: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5.

Outros comentarios sobre a Avaliacion
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EMPREGO DE DISPOSITIVOS MOBILES

Lémbrase a todo o alumnado a prohibicién do uso de dispositivos mdbiles ou electrénicos e ordenadores portatiles en
exercicios e practicas, en cumprimento do artigo 13.2.d) do Estatuto del Estudiante Universitario, relativo aos deberes do
estudantado universitario, que establece o deber de "Abstenerse de la utilizacién o la cooperacién en procedimientos
fraudulentos en las pruebas de evaluacién, en los trabajos que se realicen o en documentos oficiales de la universidad".

CRITERIOS DE AVALIACION - PRIMEIRA EDICION DE ACTAS

e ALUMNADO ASISTENTE

0 alumnado que realice algunha actividade avaliable, calquera que sexa o tipo, seguird o procedemento de
avaliacién coas metodoloxias reflectidas na taboa indicada no apartado de avaliacién. Ademais, debera subir
obrigatoriamente unha foto tipo carné ao perfil da plataforma Moovi nas 2 primeiras semanas do curso.

Se un/ha estudante abandona a avaliacién continua para asistentes tendo sido xa avaliado/a dalgun contido
da materia, considerarase que ten suspensa a convocatoria, e non podera optar na mesma pola modalidade
de non asistente.

e ALUMNADO NON ASISTENTE

- Exame de preguntas obxectivas: proba que inclle preguntas con diferentes alternativas de resposta, coa
que se pretende comprobar se se alcanzaron as competencias da materia.

- Porcentaxe na cualificacién: 20%.
- Competencias avaliadas: CB2, CG8, CG9, CE3, CE4, CE5, CE7, CE12, CT5, CT7, CT8.

- Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA2, RA4, RAS.

- Resolucion de problemas e/ou exercicios: proba na que o alumnado debe solucionar unha serie de
problemas efou

exercicios nun tempo e condiciéns establecidos, coa que se pretende comprobar se se alcanzaron as
competencias da materia. DUas probas:

1. Contidos tedricos (30%).
2. Contidos précticos (50%).

- Porcentaxe na cualificacién: 80%.
- Competencias avaliadas: CB2, CG8, CG9, CE3, CE4, CE5, CE7, CE12, CT5, CT7, CT8.

- Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5.

CRITERIOS DE AVALIACION - SEGUNDA EDICION DE ACTAS E FIN DE CARREIRA
Empregarase 0 mesmo sistema de avaliacién aplicado para alumnado non asistente.

PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Independentemente da convocatoria, para superar a materia é IMPRESCINDIBLE sacar unha puntuacién igual ou
superior a 5 sobre 10 en todas e cada unha das probas que intervefien na avaliacién. En caso de que non se dea esta
situacién, a cualificacién final maxima podera ser de ata 4 (SUSPENSO).

DATAS OFICIAIS DE PROBAS DE AVALIACION

O calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI atépase publicado na paxina web
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Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Bdsica

JOYANES AGUILAR, Luis, Fundamentos de Programacion, 978-6071514684, 42, McGraw Hill, 2020

JOYANES AGUILAR, Luis, RODRIGUEZ BAENA, Luis, FERNANDEZ AZUELA, Matilde, Fundamentos de Programacién. Libro
de Problemas, 978-8448139865, 22, McGraw Hill, 2003

JOYANES AGUILAR, Luis, ZAHONERO MARTINEZ, Ignacio, Programacion en C: Metodologia, algoritmos y estructuras
de datos, 978-8448198442, 28, McGraw Hill, 2005

RODRIGUEZ RANCEL, Mario, Aprende a programar con pseudocédigo, diagramas de flujo y ejercicios ejemplo
resueltos en C, 978-8493942762, 18, aprenderaprogramar.com, 2015

Bibliografia Complementaria

BROOKSHEAR, J. Glenn, Introduccion a la Computacion, 978-8478291397, 122, Pearson Educacion, 2013

CEBALLOS SIERRA, Francisco Javier, C/C++ Curso de Programacion, 978-8499648125, 52, Ra-Ma, 2019

KERNIGHAN, Brian W., RITCHIE, Dennis M, El lenguaje de programacion C, 013-1103628, 22, Pearson Educacién, 1991
PRIETO ESPINOSA, Alberto, LLORIS RUIZ Antonio, TORRES CANTERO Juan Carlos, Introduccion a la Informatica,
978-8448146245, 42, McGraw Hill, 2006

VIRGOS BEL, Ferran; SEGURA CASANOVA, Joan, Fundamentos de informatica: En el marco del espacio europeo de
ensefanza superior, 978-8448174422, 12, McGraw Hill, 2008

Recomendacidns

Materias que contintan o temario

Informatica: Algoritmos e estruturas de datos 1/006G151V01107
Programacién 1//006G151v01109

Outros comentarios
O/a estudante debe preparar a materia, consultando a bibliografia e asistindo con regularidade s sesidns practicas. Debido
ao caracter practico da materia, recoméndase que se realicen todas as actividades propostas.
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