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O problema do acceso a información de máquina é un aspecto chave dentro da dixitalización dos procesos
industriais promovido pola paradigma da Industria 4.0, e son as tecnoloxías IIoT as que se ocupan de levar á
súa implementación. Con estas tecnoloxías é posible conectarse de forma ubicua cun controlador e acceder a
unha serie de variables.
A materia utiliza un enfoque industrial á hora de analizar as diferentes metodoloxías para acceder aos datos
do proceso industrial. Céntrase en dar unha visión clara das arquitecturas utilizadas que están a ter un maior
impacto no marco da Industria 4.0. Con este fin, analizaranse todos os elementos involucrados na cadea de
transmisión e explotación de datos industriais: as diferentes arquitecturas de hardware, recursos de
comunicación de software e os protocolos de datos máis utilizados (MQTT, AMQP, OPC UA), e finalmente, o
seu almacenamento. Con isto, os alumnos deben ter unha idea clara de que estratexia e metodoloxía
utilízase actualmente ao implementar o acceso a datos en contornas industriais.

Competencias
Código 
A1 Posuír e comprender coñecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento

e/ou aplicación de ideas, a miúdo nun contexto de investigación.
A2 Que os estudantes saiban aplicar os coñecementos adquiridos e a súa capacidade de resolución de problemas en

contornas novas ou pouco coñecidos dentro de contextos máis amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa súa
área de estudo.

A5 Que os estudantes posúan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun modo que
haberá de ser en gran medida autodirixido ou autónomo.

B1 Capacidade de organización e planificación.
B2 Resolución de problemas.
B7 Coñecementos de informática relativos ao ámbito de estudo.
C9 Coñecer os principios, técnicas e sistemas que comprende o concepto de Internet Industrial das Cousas (IIoT) e a súa

relación co deseño e a fabricación.
C10 Saber como se implantan sistemas de control industrial robustos, flexibles e tolerantes a fallos, a través de sistemas

de adquisición de datos e toma de decisións adecuada a cada situación.
D1 Capacidade para comprender o significado e aplicación da perspectiva de xénero nos distintos ámbitos de

coñecemento e na práctica profesional co obxectivo de alcanzar unha sociedade máis xusta e igualitaria.
D2 Incorporar no exercicio profesional criterios de sustentabilidade e compromiso ambiental. Adquirir habilidades no uso

equitativo, responsable e eficiente dos recursos.
D3 Traballo en equipo multidisciplinar

Resultados de aprendizaxe

http://masterindustria40.webs7.uvigo.es/wordpress/
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Resultados previstos na materia Resultados de
Formación e
Aprendizaxe

Coñecer os principios, técnicas e sistemas que
Comprende o concepto de Internet industrial de
Cousas (IIoT).

A1
B7
C9

Coñecer a aplicación do IIoT para o deseño e fabricación no marco da Industria 4.0. A1
A2
C9
C10

Coñecer os sistemas de control robustos, o robusto, fiable e tolerante aos fallos máis axeitado para
aplicacións no Industria 4.0.

A1
A2
B1
B2

Implementar sistemas de adquisición de datos e recollida de datos Decisións baseadas no IIoT en
contextos vexetais cadea de fabricación e subministración.

A2
A5
B1
C10
D1
D2
D3

Aplicar sistemas de control para a toma de decisións en tempo real en contextos de Industry 4.0. A2
B1
B2
C10

Contidos
Tema  
1. Internet industrial das cousas na industria 4.0. 1.1 Introucción a IIoT. Evolución histórica.

1.2 Alternativas tecnolóxicas
2. Natureza, principios, técnicas e sistemas
asociados IIoT.

2.1 Aquitecturas IIoT
2.2 Dispositivos Hardware IIoT
2.3 Protocolos IIoT

3. IIoT aplicado ao deseño e fabricación. 3.1. Sistemas de control no contexto da Industria 4.0.
3.2. Sistemas IIoT nas instalacións de produción.
3.3. Sistemas IIoT na cadea de subministración.

Planificación
 Horas na aula Horas fóra da aula Horas totais
Resolución de problemas 9 21 30
Prácticas de laboratorio 5 15 20
Aprendizaxe baseado en proxectos 4 16 20
Lección maxistral 14 25 39
Exame de preguntas obxectivas 0.5 3 3.5
*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxía docente
 Descrición
Resolución de
problemas

Realización de exercicios baseados en casos reais, con apoio audiovisual

Prácticas de laboratorio Actividades de aplicación dos coñecementos adquiridos nas clases de teoría a situacións concretas
que poidan ser desenroladas no laboratorio da materia.

Aprendizaxe baseado en
proxectos

O alumnado, de forma individual, terá que diseñar e implementar un sistema (o unha parte)
planteado polo profesor aplicando os coñecementos e as capacidades adquiridas como resultado
das sesións maxistrais, as prácticas de laboratorio e o traballo personal do alumno.

Lección maxistral Exposición por parte do profesor dos contidos da materia.

Atención personalizada
Metodoloxías Descrición
Prácticas de laboratorio Elaborar e proporcionar un guión para orientar a resolución do problema ou

actividades. Realizar o seguimento e avaliación das actividades.
Aprendizaxe baseado en proxectos Deseñar un proxecto real que lle permita ao alumnado afondar nas competencias
Probas Descrición
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Exame de preguntas obxectivas - Revisión das probas e actividades de avaliación. - Comunicación dos resultados
(publicación de notas e datos e/ou procedemento de revisión).

Avaliación
 Descrición Cualificación Resultados de

Formación e
Aprendizaxe

Prácticas de
laboratorio

E necesario superar o 50% da valoración para aprobar a asignatura.
Farase evaluación continua.

30 B2
B7

C10 D1
D2
D3

Aprendizaxe baseado
en proxectos

E necesario superar o 50% da valoración para aprobar a asignatura. 50 B1
B7

C9
C10

Exame de preguntas
obxectivas

Probas que avalían o coñecemento que inclúen preguntas pechadas
con diferentes alternativas de resposta (verdadeiro/falso, elección
múltiple, emparellamento de elementos...). Os alumnos/as seleccionan
unha resposta entre un número limitado de posibilidades. O exame de
preguntas obxectiva so avalía coñecementos. Non avalía habilidades
nin actitudes.
Obxectivos:
Avaliar as habilidades de pensamento inferior. Avalía o coñecemento,
comprensión e aplicación.

20 A1
A2
A5

B1
B2

C9

Outros comentarios sobre a Avaliación

Os/As estudantes que non superen a materia en formacion continua na convocatoria de primeira oportunidade, de cada
curso académico, na que a distribución de pesos de avaliación é a anteriormente indicada, terán a posibilidade de
presentarense a un exame de preguntas obxectivas, de valor o 100% da nota final, en sucesivas convocatorias que non
sexan a de primeira oportunidade de cada curso académico.

Compromiso ético: Espérase que o alumno presente un comportamento ético axeitado. No caso de detectar un
comportamento non ético (copia, plaxio, utilización de aparellos electrónicos non autorizados, por exemplo), considerarase
que o/a alumno/a non xunta os requisitos necesarios para superar a materia. Dependendo do tipo de comportamento non
ético detectado, poderase colixir que o alumnado non alcanzou as competencias necesarias para superar a materia.
Espérase do estudantado un comportamento respectuoso, digno e de colaboración co sistema docente, profesorado,
coordinación e persoal de admnistración e servizos do mestrado. Calquera cuestión debida á falta de comportamento ético e
digno do estudantado poderá ter repercusión sobre a avaliación da materia.

Bibliografía. Fontes de información
Bibliografía Básica
Julio Garrido Campos, Transparencias asignatura,
GENG, Hwaiyu (ed.)., Internet of things and data analytics handbook, John Wiley & Sons, 2017
Bibliografía Complementaria
MAHNKE, Wolfgang; LEITNER, Stefan-Helmut; DAMM, Matthias, OPC unified architecture, Springer Science & Business
Media, 2009

Recomendacións


