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Descricién A materia de Servizos e Aplicaciéns Software pretende ofrecer aos alumnos unha visién xeneralizada sobre
xeral os conceptos de aplicacién distribuida, modelos de cliente-servidor e servizos web, facendo especial fincapé

nas metodoloxias de desenvolvemento e xestion vixentes na actualidade.

Competencias

Cddigo

A6 CB6 - Posuir e comprender cofiecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no
desenvolvemento e/ou aplicacién de ideas, a miido nun contexto de investigacién.

A7 CB7 - Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sta capacidade de resolucién de problemas
en contornas novas ou pouco cofiecidas dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sUa
area de estudo.

A8 CB8 - Que os estudantes sexan capaces de integrar cofiecementos e enfrontarse & complexidade de formular xuizos a
partir dunha informacién que, sendo incompleta ou limitada, inclia reflexiéns sobre as responsabilidades sociais e
éticas vinculadas & aplicacién dos seus cofiecementos e xuizos.

A9 CB9 - Que os estudantes saiban comunicar as stas conclusiéns e os cofiecementos e razons Ultimas que as sustentan
a publicos especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigiidades.

A10 CB10 - Que os estudantes postan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun modo
que habera de ser en gran medida autodirixido ou auténomo.

Bl CG1 - Posuir coflecementos avanzados e altamente especializados e demostrar unha comprensién detallada e
fundamentada dos aspectos tedricos e practicos tratados nas diferentes areas de estudo.

B2 CG2 - Integrar e aplicar os cofiecementos adquiridos, e posuir capacidade de resolucién de problemas en contornas
novas ou definidas de forma imprecisa, incluindo contextos de caracter multidisciplinar relacionados co seu ambito de
estudo.

B3 CG3 - Dirixir, planificar, coordinar, organizar e/ou supervisar tarefas, proxectos e/ou grupos humanos. Traballar
cooperativamente en equipos multidisciplinares actuando, no seu caso, como integrador/a de cofiecementos e lifias
de traballo.

C17 CISTI3 - Definir e implantar as tecnoloxias e metodoloxias no desenvolvemento de sistemas, aplicaciéns e servizos
software en contornas web, distribuidos, mébiles, etc.

D4  CT4 - Capacidade de comunicacién oral e escrita de cofiecementos.

D5  CT5 - Aprendizaxe e traballo auténomos.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
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RA1 - Cofiecer as metodoloxias de enxefiaria web existentes.

RA2 - Comprender o funcionamento interno dun servizo web, e as diferentes tecnoloxias existentes na A7

actualidade para implementarlos.

RA3 - Entender os principios basicos da computacién e sistemas distribuidos e as suas diferenzas cos

sistemas centralizados.

RA4 - Entender o concepto de middleware e cofiecer os seus principios basicos de funcionamento.

RAS5 - Cofiecer os fundamentos da programacién de aplicaciéns distribuida, e as diferentes tecnoloxias Al0

existentes.

RA6 - Cofiecer os fundamentos basicos das aplicaciéns mdbiles para os diferentes sistemas operativos A6

existentes.

C17
D4
D5

Contidos

Tema

Tema 1: Introducion & enxenaria web

- Introducidn e caracteristicas mais destacables

- Enxefaria web vs. Enxefaria do software
- Elementos basicos da Web

- Perspectiva histérica

Tema 2: Tecnoloxia e servizos web

- Introducion

- Servizos web dinamicos vs. Paxinas web estaticas
- Caracteristicas basicas

- Arquitectura dun servizo web

- Tecnoloxias mais comuns: frontend y backend

Tema 3: Sistemas distribuidos

- Arquitecturas mais comuns

- Modelo Cliente-Servidor
- Arquitecturas multicapa
- Arquitecturas P2P e Grid

Tema 4: Metodoloxias de desenvolvemento e
xestion web

- Caracteristicas xerais
- Metodoloxias tradicionais vs. Metodoloxias axiles

- Fases do proceso de desenvolvemento
- Metodoloxias de desenvolvemento

Tema 5: Tecnoloxias de intermediacion
(middleware)

- Introducién e conceptos fundamentais

- Aplicaciéns

- Tipoloxia e caracteristicas méis relevantes

Tema 6: Tecnoloxias aplicables ao
desenvolvemento de aplicaciéns distribuidas

- Tecnoloxias mais comuns

- Qutras

Tema 7: Aplicaciéns en dispositivos mébiles

- Caracteristicas xenéricas dos sistemas operativos mébiles mais

importantes

- Aplicacions nativas vs. Aplicaciéns web

- Seguridade
- Computacién ubicua

Planificacion

Horas na aula

Horas féra da aula

Horas totais

Resolucién de problemas de forma auténoma 0 5 5
Estudo previo 0 36 36
Lecciéon maxistral 10 10 20
Resolucién de problemas 1 2 3
Foros de discusion 0 2 2
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Autoavaliacion

0 3 3

Practica de laboratorio

5 0 5

Exame de preguntas obxectivas 1 0 1

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

Actividade na que o alumnado analiza e resolve problemas e/ou exercicios relacionados coa
materia de forma auténoma.

Estudo previo

Procura, lectura, traballo de documentacién e/ou realizacién de forma auténoma de calquera outra
actividade que o alumno/a considere necesaria para permitirlle a adquisicién de cofiecementos e
habilidades relacionadas coa materia. Adéitase levar a cabo con anterioridade as clases, practicas
de laboratorio e/ou probas de avaliacion.

Leccién maxistral

Exposicién por parte dun profesor/a de os contidos da materia obxecto de estudo, bases tedricas
e/ou directrices dun traballo ou exercicio que o/a estudante ten de desenvolver.

Resolucién de
problemas

Actividade na que se formulan problemas e/ou exercicios relacionados coa materia. O alumno/a
debe desenvolver as soluciéns adecuadas e correctas mediante a exercitacién de rutinas,
aplicacién de férmulas ou algoritmos, a aplicacién de procedementos de transformacién da
informacién dispofible e a interpretacion dos resultados.

Foros de discusion

Actividade desenvolvida nunha contorna virtual na que se debate sobre temas diversos e de
actualidade relacionados co &mbito académico e/ou profesional.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Resolucién de problemas Atencién na fase a distancia: Levarase a cabo mediante o uso de medios telematicos. Os

alumnos que o desexen poderan expor dubidas ao profesorado en foros ou mediante correo
electrénico. Tamén poderan concertar titorias individuais co profesor, que se desenvolveran
mediante videoconferencia.

Probas

Descricion

Practica de laboratorio

Atencidn na fase presencial: Ainda que segue sendo posible o uso de mecanismos telematicos
de atencién ao alumno, durante esta fase empregaranse tamén mecanismos de titoria
presencial (individual e/ou grupal).

Avaliacion
Descricién Cualificaciéon Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
Autoavaliacién Mecanismo no que, por medio dunha serie de preguntas ou actividades, 30 A7 Bl C17
posibilitase que o alumno/a avalie de maneira auténoma o seu grado de B2
adquisicién de cofiecementos e habilidades sobre a materia, permitindo
unha autorregulacién do proceso de aprendizaxe persoal.
Practica de Actividades de aplicacién dos cofiecementos nun contexto determinado e 20 A6 B2 Cl7 D4
laboratorio de adquisicién de habilidades basicas e procedimentais en relacién coa Al10 B3 D5
materia, a través do uso das TIC. Avaliaranse mediante entregables.
Exame de Proba que avalia o cofiecemento e que inclUe preguntas cerradas con 50 A8 Bl C17
preguntas diferentes alternativas de resposta (verdadeiro ou falso, eleccién A9 B2
obxectivas multiple, emparexamento de elementos, etc.). Os alumnos/as

seleccionan unha resposta de entre un nimero limitado de posibilidades.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Sendo necesario obter unha calificacién minima dun 50% para superar a materia.

No caso de que o alumno non consiga aprobar a materia na convocatoria ordinaria, tera dereito a unha segunda
oportunidade de avaliacién (convocatoria extraordinaria) nas datas establecidas a tal efecto pola Comisién Académica de
Méster. O proceso de avaliacién desta segunda convocatoria realizarase na modalidade a distancia, seguindo o indicado a

continuacion:

Actividades de autoavaliacion (test teoria) - 60%

Actividades de autoavaliacién (test practicas) - 40%

COMPROMISO ETICO :
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Espérase que os alumnos tefian un comportamento ético axeitado. Si se detecta un comportamento pouco ético (copia,
plaxio, uso de dispositivos electrénicos non autorizados ou outros) penalisarase ao alumno cunha calificaciéonn en acta de
0.0 para a convocatoria en curso.

No caso de que exista algunha diferencia entre as guias en galego/espafiol/inglés relacionada coa avaliacién prevalecerd
sempre o indicado na guia docente en espafiol.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

A. S. Tanenbaum, Redes de computadoras, Pearson, 2013

Qusay H. Mahmoud, Middleware for Communications, 978-0470862063, John Wiley & Sons, 2004
Joseph Ingeno, Software ArchitectJs Handbook, 978-1788624060, 12, Packt Publishing, 2018

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Redes e sistemas de telecomunicacién/P52M182V01104
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