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Descricién Ten caracter de especializacién na programacién de aplicaciéns para dispositivos mébiles empregando as

xeral

Gltimas tecnoloxias dispofiibles. A materia estd enfocada para que calquera alumno con cofiecementos de
programacion orientada a obxectos, sexa capaz de desenvolver programas para dispositivos mdbiles e
inaldmbricos que abarcan un amplo rango de aplicaciéns, desde xogos e aplicaciéns multimedia ata
aplicaciéns corporativas

Competencias

Cddigo

A2

Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ¢ seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e postan
as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion de
problemas dentro da sUa area de estudo.

A3 Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da sUa area de
estudo) para emitir xuizos que inclan unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética.

A4 Que os estudantes poidan transmitir informacién, ideas, problemas e solucién a un publico tanto especializado coma
non especializado.

A5 Que os estudantes desenvolvan aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores
cun alto grao de autonomia.

B3 Capacidade para desefar, desenvolver, avaliar e asegurar a accesibilidade, ergonomia, usabilidade e seguridade dos
sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas, asi como da informacién que xestionan.

B4 Capacidade para definir, avaliar e seleccionar plataformas hardware e software para o desenvolvemento e a
execucion de sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas, de acordo cos cofiecementos adquiridos.

B5 Capacidade para concebir, desenvolver e manter sistemas, servizos e aplicacions informaticas empregando os
métodos da enxeferia de software como instrumento para o aseguramento de sua calidade, de acordo cos
cofiecementos adquiridos.

B6 Capacidad para concebir e desenvolver sistemas ou arquitecturas informaticas centralizadas ou distribuidas
integrando hardware, software e redes de acordo cos cofiecementos adquiridos.

B7 Capacidade para cofiecer, comprender e aplicar a lexislacién necesaria durante o desenvolvemento da profesién de
Enxefieiro Técnico en Informéatica e manexar especificaciéns, regulamentos e normas de obrigado cumprimento.

B9 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiéns, autonomia e creatividade. Capacidade para
saber comunicar e transmitir os cofiecementos, habilidades e destrezas da profesién de Enxefieiro Técnico en
Informatica.

B11 Capacidade para analizar e valorar o impacto social e medioambiental das soluciéns técnicas, comprendendo a
responsabilidade ética e profesional da actividade de Enxefieiro Técnico en Informatica.

B12 Cofiecemento e aplicacién de elementos basicos de economia e de xestién de recursos humans, organizacién e

planificacién de proxectos, asi como a lexislacién, regulacién e normalizacién no dmbito dos proxectos informaticos,
de acordo cos cofiecementos adquiridos.
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C1 Capacidade para a resoluciéon dos problemas matematicos que poidan suscitarse na enxefieria. Aptitude para aplicar
0s coflecementos sobre: alxebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica numérica;
estatistica e optimizacion

C3 Capacidade para comprender e dominar os conceptos basicos de matematica discreta, I6xica, algoritmica e
complexidade computacional, e a sta aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

C4 Cofiecementos basicos sobre o uso e programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e
programas informaticos con aplicacién na enxefieria

C5 Cofiecemento da estrutura, organizacién, funcionamento e interconexién dos sistemas informaticos, os fundamentos
da sUa programacién, e a sla aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

C7 Capacidade para desefiar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicaciéns e sistemas informaticos, asegurando a sUa
fiabilidade, seguridade e calidade, conforme aos principios éticos e & lexislacién e normativa vixente

C12 Coflecemento e aplicacién dos procedementos algoritmicos bdasicos das tecnoloxias informaticas para desefar
soluciéns a problemas, analizando a idoneidade e complexidade dos algoritmos propostos

C13 Cofecemento, desefio e utilizacién de forma eficiente dos tipos e estruturas de datos mais axeitados & resolucién dun
problema

Cl4 Capacidade para analizar, desefiar, construir e manter aplicaciéns de forma robusta, segura e eficiente, elixindo o
paradigma e as linguaxes de programacion mais axeitadas

C15 Capacidade de cofiecer, comprender e avaliar a estrutura e arquitectura dos computadores, asi como os
comporientes basicos que os conforman

Cl16 Coflecemento das caracteristicas, funcionalidades e estrutura dos Sistemas Operativos e desefiar e implementar
aplicaciéns baseadas nos seus servizos

C18 Cofiecemento e aplicacion das caracteristicas, funcionalidades e estrutura das bases de datos, que permitan o seu
uso axeitado, e o desefio e a andlise e implementacién de aplicaciéns baseadas neles

C19 Coflecemento e aplicacion das ferramentas necesarias para o almacenamento, procesamento e acceso aos Sistemas
de informacion, incluidos os baseados en web

C20 Cofiecemento e aplicacién dos principios fundamentais e técnicas basicas da programacién paralela, concurrente,
distribuida e de tempo real

C22 Cofecemento e aplicacién dos principios, metodoloxias e ciclos de vida da enxefieria de software

C24 Coflecemento da normativa e a regulacién da informdtica nos dmbitos nacional, europeo e internacional

C25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do
usuario e se comporten de forma fiable e eficiente, sexan asequibles de desenvolver e manter e cumpran normas de
calidade, aplicando as teorias, principios, métodos e practicas da Enxefieria do Software

C26 Capacidade para valorar as necesidades do cliente e especificar os requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando obxectivos en conflito mediante a procura de compromisos aceptables dentro das
limitacidns derivadas do custo, do tempo, da existencia de sistemas xa desenvolvidos e das propias organizacions

C27 Capacidade de dar solucién a problemas de integracién en funcién das estratexias, estandares e tecnoloxias
dispofibles

C28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
soluciéns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais

C30 Capacidade para desefiar solucidns apropiadas nun ou mais dominios de aplicacién utilizando métodos da enxefieria
do software que integren aspectos éticos, sociais, legais e econémicos

C31 Capacidade para comprender a contorna dunha organizacién e as stas necesidades no ambito das tecnoloxias da
informacion e as comunicaciéns

C32 Capacidade para seleccionar, desefar, despregar, integrar, avaliar, construir, xestionar, explotar e manter as
tecnoloxias de hardware, software e redes, dentro dos pardmetros de custo e calidade adecuados

C33 Capacidade para empregar metodoloxias centradas no usuario e a organizacién para o desenvolvemento, avaliacién
e xestion de aplicaciéns e sistemas baseados en tecnoloxias da informacién que aseguren a accesibilidade,
ergonomia e usabilidade dos sistemas

C36 Capacidade de concibir sistemas, aplicacions e servizos baseados en tecnoloxias de rede, incluindo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servizos interactivos e computacién mébil

C37 Capacidade para comprender, aplicar e xestionar a garantia e seguridade dos sistemas informaticos

D1 I11: Capacidade de analise, sintese e avaliacién

D2  12: Capacidade de organizacién e planificacién

D5 I5: Capacidade de abstraccidén: capacidade de crear e utilizar modelos que reflictan situacions reais

D6  16: Capacidade de desefar e realizar experimentos sinxelos e analizar e interpretar os seus resultados

D7 17: Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién proveniente de diversas fontes e de integrar ideas e
cofecementos

D8 18: Resolucién de problemas

D9 19: Capacidade de tomar decisidns

D10 110: Capacidade para argumentar e xustificar loxicamente as decisiéns tomadas e as opinions

D11 P1: Capacidade de actuar autonomamente

D12 P2: Capacidade de traballar en situaciéns de falta de informacién e/ou baixo presion

D13 P3: Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun
entorno multidisciplinar

D16 S1: Razoamento critico

D17 S2: Compromiso ético e democratico
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D18 S3: Aprendizaxe auténoma

D19 S4: Adaptacién a novas situacions

D20 S5: Creatividade

D22 S7: Ter iniciativa e ser resolutivo

D23  S8: Espirito emprendedor e ambicién profesional

D24  S9: Ter motivacion pola calidade e a mellora continua

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

RAL. Manexar distintas contornas de desenvolvemento para a construcién de aplicaciéns para A2 B4 C4 D1
dispositivos moébiles. A3 Bll C7 D2
D7
D9

D10

D16
RA2. Cofiecer os distintos sistemas operativos utilizados polos dispositivos mébiles. A2 B3 C5 D1
A3 B4 C7 D2
A5 C15 D6
Cl6 D7
C27 D9

C28 D10

D16

D19
RA3. Asegurar o bo funcionamento das aplicaciéns desenvolvidas. A2 B3 C1 D1

A3 B4 C3 D2
A4 B5 C5 D5

B6 C7 D6
B7 Cl2 D7
B9 Cl13 D8
Bl1l Cl14 D9
B12 C15 D10
Cl6 D11
C18 D12
C19 D13
C20 D16
C22 D17
C24 D18
C25 D19
C26 D20
C27 D22
C28 D23
C30 D24
C31
C32
C33
C36

RA4. Comprender as necesidades especificas deste tipo de dispositivos debido & sua arquitectura. A2 B3 C4 D1
A3 B5 C5 D2

B6 Cl2 D5
B9 Cl5 D7
Cl6 D8

C18 D9

C19 D10

C20 D11

C36 D16

D18

D19

D20

D22

D24
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RA5. Xestionar de forma adecuada as capacidades graficas e de procesamento dispoiiibles.

A2
A3

B3
B5

C5 D1
Cl15 D2
C28 D7
C36 D8

RA6. Asumir a responsabilidade da integridade da informacién e o acceso non autorizado &

mesma.

A2

C37 D1

Contidos

Tema

Introducién aos dispositivos mébiles

orixes, caracteristicas, tipos

Sistemas operativos en dispositivos mébiles

Nucleo, librarias de desenvolvemento, aplicacions

Caracteristicas basicas das aplicaciéns para
dispositivos mobiles

Execucién de programas, compofientes, ciclo de vida, portabilidade,

publicacién de aplicaciéns

Contornos de desenvolvemento

Caracteristicas, requirimentos, APIs, configuracién

Interfaz de usuario basica

Compofentes elementais, interaccién co usuario, depuracién

Graficos avanzados

Programacién, formatos soportados, graficos vectoriais, 3D e OpenGL,

texturas

Son e multimedia

Reproducién de audio e video, formatos soportados, construcién dun

reprodutor

Almacenamento persistente

Sistema interno de ficheiros, XML, soporte de bases de datos

Rede e entrada/saida

Protocolo HTTP, servizos web, TCP/UDP, manexo de eventos e sensores

Seguridade

Permisos: usuarios e aplicacions, protocolos seguros

Firma e publicacion de aplicacions

Fluxo de traballo, creacién de arquivos necesarios, envio da aplicacién a

un Market

Integracién con aplicaciéns corporativas

Servizos web, programacion e alternativas

Planificacion

Horas na aula

Horas féra da aula

Horas totais

Leccién maxistral 15 32 47
Practicas de laboratorio 21 45 66
Resolucién de problemas 4 0 4
Resolucién de problemas de forma auténoma 10 8 18
Exame de preguntas obxectivas 3 10 13
Proxecto 0 2 2

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Leccién maxistral Consisten en clases maxistrais onde se impartird a base teérica da materia e exporanse exemplos
aclaratorios, ademais de establecer a relacién existente entre os diferentes temas. O profesor
podera solicitar a participacion activa do alumnado
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Practicas de laboratorio Realizacién de actividades complementarias onde o alumno propofia unha solucién alternativa a
problemas vistos en clases de teoria ou practica

Resolucién de Resolucién de dibidas do traballo en grupo durante as horas de practicas de laboratorio.
problemas

Resolucién de Realizacién de actividades complementarias onde o alumno propofia unha solucién alternativa a
problemas de forma problemas vistos en clases de teoria ou practica

auténoma

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Resolucién de problemas de forma auténoma

Avaliacion

Descricién Cualificacion Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Exame de Realizaranse duas probas escritas parciais, unha aproximadamente na 60 A2 B3 Cl1 D1
preguntas metade da materia, e outra ao final. Estas probas son eliminatorias, é A3 B5 (C3 D2
obxectivas dicir, en canto & parte tedrica, aqueles alumnos que aproben estas probas A4 Bl1l C4 D5
non necesitaran presentarse a primeira opcion. A5 C5 D7
Cl12 D8
Resultados de aprendizaxe: RA2, RA4, RA5, RAG. C13 D10
Cl4 D11
Cl15 D16
Cle D17
C18 D19
C19 D20
C20 D22
C22
C24
C27
C28
C30
C31
C32
C36
Proxecto (*)Los alumnos realizarén un proyecto a medida que avance la 40 A2 B3 C4 D1
asignatura, aprovechando y aplicando los conocimientos tedricos A3 B4 C7 D2
asimilados en la sesién magistral. Este proyecto serd necesario entregarlo B5 Cl2 D5
al finalizar la asignatura. B6 Cl3 D6
B7 Cl4 D7
Resultados de aprendizaje: B9 C15 D8
RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG. B1l C25 D9
B12 C26 D10
C27 D11
C28 D12
C30 D13
C31 D16
C32 D17
C33 D18
C36 D19
C37 D20
D22
D23
D24

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Criterios de avaliacién para asistentes 12 edicion de actas

A parte do indicado na taboa anterior, debera terse en conta que:

¢ Todos os estudantes que se presenten a calquera das probas enténdese que seguen a materia de forma presencial e
por tanto deberan de seguir o procedemento de avaliacién descrito anteriormente.

e Se un estudante non se presenta a algunha das probas asignaraselle, como moito, unha cualificacién de 4 no total
das mesmas, segundo o resto de cualificaciéns.
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Criterios de avaliacién para non asistentes, 22 edicién de actas e fin de carreira

Consiste en:

¢ unha proba individual do total da materia. Esta proba correspéndese coas entrada "probas de tipo test" na taboa
anterior (ainda que sé é unha), sendo aplicables as suas porcentaxes na cualificacién final, resultados de aprendizaxe
e competencias.

e un proxecto. Esta proba correspéndese cos entrada "traballos e proxectos" na tdboa anterior, sendo aplicables as
slas porcentaxes na cualificacién final, resultados de aprendizaxe e competencias.

Proceso de cualificacion de actas

Tanto para alumnos que opten & primeira ou segunda opcidn, terase en conta que para aplicar as porcentaxes descritas é
necesario que en calquera proba realizada obtéfiase unha nota igual ou superior a 4. Para considerar a materia superada, a
cualificacién final debe ser igual ou superior a 5. Se non se obtivo polo menos un 4 nalgunha proba, a pesar de poder obter
unha cualificacién final igual ou superior a 5, a nota final serd de 4.

Nétese que os alumnos asistentes ou presenciais son aqueles que se presentaron a algunha proba durante o
desenvolvemento da materia, mentres que o0 non presenciais son os que tratardn de superar a materia presentandose
exclusivamente aos exames finais, que se relatan a continuacion.

Datas de avaliacién

O calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI atépase publicado na paxina web
http://www.esei.uvigo.es.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Gironés, Jeslis Tomas, El Gran Libro de Android, 5, Marcombo - 978-8426722560, 2016

Bibliografia Complementaria

Carbonell, Vicente; Garcia, Miguel; Gironés, Jesius Tomas, El gran libro de android avanzado, 1, Marcombo -
978-8426722577, 2016

Ribas Lequerica, Joan, Desarrollo De Aplicaciones Para Android, 1, Anaya Multimedia - 978-8441538092, 2017

Recomendacidns
Materias que continian o temario
Traballo de Fin de Grao/006G150V01991

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Desenvolvemento de aplicaciéns para internet/006G150V01962
Tecnoloxias e servizos web/006G150V01970

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Algoritmos e estruturas de datos 11/006G150V01302
Enxefiaria do software [1/006G150V01403

Interfaces de usuario/006G150V01503

Redes de computadoras 1l/006G150V01505
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