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Descricién Esta materia abarca todo o proceso de enxefaria de software pero centrdndose en sistemas software de
xeral grandes dimensidéns. Neste tipo de sistemas as técnicas e ferramentas habituais en enxefaria do software

requiren un maior grao de complexidade na distribucién de tarefas e obxectivos xerais do sistema.
Coméntanse tamén as diversas aptitudes necesarias para enfocar o desenvolvemento de grandes sistemas
de software desde un punto de vista orientado a compofientes e cunha perspectiva de producién industrial:
as denominadas factorias de software.

Competencias

Cddigo

A2 Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ¢ seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e postan
as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion de
problemas dentro da sUa area de estudo.

A3 Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da sUa area de
estudo) para emitir xuizos que inclan unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética.

A4 Que os estudantes poidan transmitir informacién, ideas, problemas e solucién a un publico tanto especializado coma
non especializado.

A5 Que os estudantes desenvolvan aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores
cun alto grao de autonomia.

Bl Capacidade para concebir, redactar, organizar, planificar, desenvolver e asinar proxectos no ambito da enxefiaria en
informatica que tefian por obxecto, de acordo cos cofiecementos adquiridos , a concepcidén, o desenvolvemento ou a
explotacién de sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas.

B2 Capacidade para dirixir as actividades obxecto dos proxectos do &mbito da informdatica de acordo cos cofiecementos
adquiridos.

B3 Capacidade para desefar, desenvolver, avaliar e asegurar a accesibilidade, ergonomia, usabilidade e seguridade dos
sistemas, servizos e aplicacions informaticas, asi como da informacién que xestionan.

B4 Capacidade para definir, avaliar e seleccionar plataformas hardware e software para o desenvolvemento e a
execucién de sistemas, servizos e aplicacidns informaticas, de acordo cos cofiecementos adquiridos.

B5 Capacidade para concebir, desenvolver e manter sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas empregando os
métodos da enxefieria de software como instrumento para o aseguramento de sua calidade, de acordo cos
coflecementos adquiridos.

B9 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiéns, autonomia e creatividade. Capacidade para
saber comunicar e transmitir os cofiecementos, habilidades e destrezas da profesién de Enxefieiro Técnico en
Informatica.

C4 Cofiecementos bdsicos sobre o uso e programacién dos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos e
programas informaticos con aplicacién na enxefieria
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C5 Coflecemento da estrutura, organizacion, funcionamento e interconexién dos sistemas informaticos, os fundamentos
da sua programacion, e a sla aplicacion para a resolucion de problemas propios da enxefieria

c8 Capacidade para planificar, concibir, despregar e dirixir proxectos, servizos e sistemas informaticos en tédolos
ambitos, liderando a sUa posta en marcha e mellora continua e valorando o seu impacto econémico e social

C13 Coflecemento, desefio e utilizacién de forma eficiente dos tipos e estruturas de datos mais axeitados & resolucién dun
problema

Cl4 Capacidade para analizar, desefiar, construir e manter aplicaciéns de forma robusta, segura e eficiente, elixindo o
paradigma e as linguaxes de programacién mais axeitadas

C19 Coflecemento e aplicacién das ferramentas necesarias para o almacenamento, procesamento e acceso aos Sistemas
de informacién, incluidos os baseados en web

C22 Cofecemento e aplicacién dos principios, metodoloxias e ciclos de vida da enxefieria de software

C25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do
usuario e se comporten de forma fiable e eficiente, sexan asequibles de desenvolver e manter e cumpran normas de
calidade, aplicando as teorias, principios, métodos e practicas da Enxefieria do Software

C27 Capacidade de dar solucién a problemas de integracién en funcién das estratexias, estdndares e tecnoloxias
dispofiibles

C28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefiar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
soluciéns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais

C30 Capacidade para desefiar solucidns apropiadas nun ou mais dominios de aplicacién utilizando métodos da enxefieria
do software que integren aspectos éticos, sociais, legais e econdémicos

C32 Capacidade para seleccionar, desefiar, despregar, integrar, avaliar, construir, xestionar, explotar e manter as
tecnoloxias de hardware, software e redes, dentro dos pardmetros de custo e calidade adecuados

C36 Capacidade de concibir sistemas, aplicaciéns e servizos baseados en tecnoloxias de rede, incluindo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servizos interactivos e computacién mobil

D1  I1: Capacidade de andlise, sintese e avaliacién

D2  12: Capacidade de organizacién e planificacién

D3 I3: Comunicacién oral e escrita na lingua nativa

D5 I5: Capacidade de abstraccion: capacidade de crear e utilizar modelos que reflictan situacions reais

D7 I7: Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién proveniente de diversas fontes e de integrar ideas e
cofecementos

D8 18: Resolucién de problemas

D9 19: Capacidade de tomar decisidns

D10 110: Capacidade para argumentar e xustificar loxicamente as decisiéns tomadas e as opiniéns

D11 P1: Capacidade de actuar autonomamente

D12 P2: Capacidade de traballar en situaciéns de falta de informacién e/ou baixo presién

D13 P3: Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun
entorno multidisciplinar

D15 P5: Capacidade de relacién interpersoal

D16 S1: Razoamento critico

D17 S2: Compromiso ético e democratico

D18 S3: Aprendizaxe auténoma

D19 S4: Adaptacién a novas situaciéns

D20 S5: Creatividade

D22 S7: Ter iniciativa e ser resolutivo

D24  S9: Ter motivacion pola calidade e a mellora continua

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacion

e Aprendizaxe
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RA1: Cofiecer e analizar a complexidade dos grandes sistemas software e abordar de forma A2 Bl C4 D1
efectiva cada unha das fases do seu desenvolvemento A3 B2 C5 D2

B5 Cl14 D7
B9 C19 D8
C22 D9
C25 D10
C27 D11
C28 D12
C30 D13
C32 D15
C36 D16
D17
D18
D19
D20
D22
D24
RA2: Distribuir o traballo de cada un dos equipos humanos encargados do desenvolvemento entre A2 Bl C8 D9
as diferentes partes do sistema A4 B2 (C22 D10
B5 C30 D13
B9 D22
RA3: Ser capaz de dividir e estruturar todo gran sistema software en pequenas pezas de software A2 Bl C8 D1
susceptibles de ser tratadas de forma independente B3 Cl3 D2
B4 Cl14 D5
B5 C22 D8
C25 D9
C27 D10
C32 D20
C36 D24
RA4: Validar e verificar a integracién de diversos compofientes e arquitecturas software co finde A2 Bl C4 D1
crear grandes sistemas software A4 B2 C5 D8
B3 C8 D10
B5 Cl14 D16
C22 D24
C25
Cc27
C28
C32
RA5: Orientar o proceso de desenvolvemento desde un punto de vista industrial A2 Bl C4 D1
B2 C5 D2
B3 C8 D5
B4 C13 D8
B5 Cl4 D9
B9 C19 D10
C22 D15
C25 D19
C27 D20
C28 D22
C30 D24
C32
C36
RAG6: Coriecer as técnicas de enxefaria do software especificas para grandes sistemas softwaree A2 Bl C4 D1
grandes equipos de traballo A3 B2 C8 D2
A4 B5 Cl4 D3
A5 C22 D7
C25 D9
C28 D10
C30 D11
C36 D12
D16
D18
D19
D24
Contidos
Tema
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Andlise e desefio de grandes sistemas software Recopilacién de requisitos en grandes sistemas software. Desefios de
arquitecturas de alto nivel de detalle.
Analise e desefo de software orientado a comporientes (COTS).
Analisise e desefo de pezas de software distribuido.

Tecnoloxias para a implementacién de grandes  Uso de middlewares de integracidon entre compofientes e subsistemas.

sistemas software Aplicacion de frameworks e metodoloxias especificas de software
factories.
Probas de grandes sistemas software Validacién, probas e posta en produccién de grandes sistemas software.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 17 33 50
Practicas de laboratorio 22.5 37.5 60
Seminario 7.5 0 7.5
Presentacion 3 7 10
Exame de preguntas obxectivas 2.5 0 2.5
Proxecto 0 20 20

*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Leccién maxistral Exposicién dos contidos tedricos da materia. Co fin de facilitar a comprensién da mesma e
aumentar o interese do alumno, incluiranse diversos exemplos e exercicios nos que se poidan
requerir a participacion activa do alumno.

Practicas de laboratorio Realizacién de problemas de cardcter practico que incluen a programacién de software relacionado
cos contidos da materia.

Seminario Resolucién de dubidas xerais e posta en comUn de problemas especificos de caracter
tedrico/practico relacionados coa materia.
Presentacién Preparacion e presentacién en pequenos grupos dun tema, a sua exposicién oral e plantexamento

de aplicaciéns.

Atencion personalizada
Probas Descricion

Proxecto O profesor titorizard ao alumno no laboratorio para a realizacién dos proxectos que se avaliaran ao final da
materia, respondendo dubidas individualmente.

Avaliacion

Descricién Cualificacién  Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Practicas de Asistencia regular ao laboratorio de practicas e participacién 5 A4 B2 C4 D3
laboratorio (formulacién de dubidas sobre o traballo, etc.). RESULTADOS DE A5 B9 C13 D9
APRENDIZAXE AVALIADOS: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6 C30 D11
D12
D13
D17
D24
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Presentacién Preparacion e presentacion en pequenos grupos dun tema, a sUa 15 A3
exposicion oral e formulacién de aplicaciéns. Terase en conta a claridade A4
da exposicién, a calidade da presentacion e o axuste ao tempo maximo
preestablecido. RESULTADOS DE APRENDIZAXE AVALIADOS: RA1, RA5,

RA6

Exame de Realizacién de diferentes probas tipo test ao longo do curso que incluirén 35 A3

preguntas contidos tedricos e practicos da materia. RESULTADOS DE APRENDIZAXE A5

obxectivas AVALIADOS: RA1, RA3, RA5, RA6

Proxecto Realizacién de proxectos que integren os contidos vistos na materia. 45 A2
RESULTADOS DE APRENDIZAXE AVALIADOS: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, A3
RA6 A5

C8 D1
C22 D2
C25 D3
C27 D5
C28 D7
C30 D9
C36 D10

C5 D5
C13 D18
Cl4

C19

C22

C25

C28

C32

Cl4 D2
C19 D3
C22 D5
C25 D7
C27 D8
C28 D10
C32 D16
C36 D19

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CRITERIOS DE AVALIACION PARA ASISTENTES 12 EDICION DE ACTAS

Non existe unha asistencia minima a clases para considerar un alumno como "asistente". Se un alumno desexa ser avaliado
expresamente como "non asistente", deberd indicalo ao profesor antes da data do exame da primeira edicién de actas.

Para superar a materia, a cualificacién final debe ser igual ou superior a 5, debéndose obter como minimo un 3,5 (sobre 10)
en cada unha das probas (probas tipo test, practica final e presentaciéns/exposiciéns).

A nota por asistencia a clase calcularase de forma proporcional & asistencia real do alumno (non existindo ningunha
porcentaxe de faltas permitidas).

Ponderacion

Cualificacion final = 0,05 * nota por asistencia e participaciéon + 0,15 * presentaciéns/exposiciéns 0,35 * nota media de
prébalas tipo test + 0,45 * proxectos.

CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTES

Para superar a materia, a cualificacién final debe ser igual ou superior a 5, debéndose obter como minimo un 3,5 (sobre 10)
en cada unha das probas (probas tipo test, practica final e presentaciéns/exposiciéns).

Metodoloxia/Proba 1: Presentacidns/exposicions.

e Descricidn: Preparacidn e presentaciéon en pequenos grupos dun tema, a sta exposicién oral e formulacién de
aplicaciéns. Terase en conta a claridade da exposicidn, a calidade da presentacién e o axuste ao tempo maximo
preestablecido.

* % Cualificacion: 15% (Para liberar esta parte, o estudante deberd obter unha cualificacién igual ou superior a 3,5
puntos sobre 10).

e Competencias avaliadas: CB3, CB4, CG1, CG2, CG3, CG5, CGY9, CES8, CE15, CE22, CE25, CE26, CE27, CE28, CE29,
CE30, CE31, CE33, CE35, CE36, CT1, CT2, CT3, CT5, CT7, CT9, CT10, CT11, CT12, CT13, CT15, CT16, CT17, CT18,
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CT19, CT20, CT21, CT22, CT24
e Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA5, RA6

Metodoloxia/Proba 2: Probas de tipo test.

¢ Descricion: Realizacién de diferentes probas tipo test ao longo do curso que incluirdn contidos teéricos e practicos
da materia.

® % Cualificacion: 40% (Para liberar esta parte, o estudante debera obter unha cualificacién igual ou superior a 3,5
puntos sobre 10).

e Competencias avaliadas: CB3, CB5, G4, CG5, CG9, CE5, CE13, CE14, CE19, CE22, CE25, CE28, CE32, CE35, CT5,
CT18.

¢ Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA3, RA5, RAG.
Metodoloxia/Proba 3: Proxecto.

¢ Descricion: Realizacién de proxectos que integren os contidos vistos na materia.

® % Cualificacidn: 45% (Para liberar esta parte, o estudante deberd obter unha cualificacién igual ou superior a 3,5
puntos sobre 10).

e Competencias avaliadas: CB2, CB3, CB5, CG3, CG4, CG5, CGY9, CE11, CE14, CE19, CE22, CE25, CE27, CE28, CE32,
CE33, CE35, CE36, CT2, CT3, CT5, CT7, CT8, CT10, CT16, CT19, CT21, CT22

¢ Resultados de aprendizaxe avaliados: RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6.
Ponderacion
Cualificacién final = 0,15 * presentaciéns/exposiciéns 0,4 * nota media de prébalas tipo test + 0,45 * traballos e proxectos.
CRITERIOS DE AVALIACION PARA 22 EDICION DE ACTAS E FIN DE CARREIRA
Empregarase o mesmo esquema de avaliacién detallado na seccién "CRITERIOS DE AVALIACION PARA NON ASISTENTES".
PROCESO DE CUALIFICACION DE ACTAS

Independentemente da convocatoria e do tipo de asistencia, no caso de non superar algunha parte da avaliacién, cando a
puntuacién total ponderada fose superior a 5 sobre 10, a cualificacién en actas sera de 4,9.

DATAS DE AVALIACION

O calendario de probas de avaliacién aprobado oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI atépase publicado na paxina web
http://www.esei.uvigo.es.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Bdsica

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides, Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented
Software, 1, Addison-Wesley, 1995

Elisabeth Freeman (Author), Eric Freeman, Bert Bates, Kathy Sierra, Elisabeth Robson, Head First Design Patterns, 1,
O'Reilly, 2004

0O0Design.com. Object Oriented Design,

Antonio Goncanves, Beginning Java EE 7, 1, Apress, 2013

Eric Jendrock, Ricardo Cervera-Navarro, lan Evans Devika, Gollapudi Kim Haase, William, Markito Chin, The Java EE 6
Tutorial, 2013

Bibliografia Complementaria

Jack Greenfield, Keith Short, Steve Cook, Stuart Kent, John Crupi, Software Factories: Assembling Applications with
Patterns, Models, Frameworks, and Tools, 1, Wiley Publishing, 2004

Clemens Szyperski, Component Software: Beyond Object-Oriented Programming, 2, Addison-Wesley, 2002
Andy Ju An Wang, Component-Oriented Programming, 1, Wiley, 2005

Craig Walls, Spring in Action, 1, Manning, 2015

GoPivotal, Inc., Spring Framework,

Recomendacidns
Materias que continian o temario
Desenvolvemento axil de aplicaciéns/006G150vV01944
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Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Desenvolvemento de aplicaciéns para internet/006G150V01962
Tecnoloxias e servizos web/006G150V01970

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Enxefiaria do software 11/006G150V01403
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