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Descricién Esta materia impartese no segundo semestre do terceiro curso. Trata de proporcionar ao alumno os

xeral cofiecementos minimos necesarios sobre 0s conceptos fundamentais da resolucion de problemas no ambito
dos sistemas intelixentes, para que comprendan o novo modo de enfocar a resolucion dos devanditos
problemas.

Nesta materia incliense competencias basicas para o futuro exercicio profesional do Enxefieiro/a Tecnico/a
en Informatica, se este se desenvolve no campo da Intelixencia Artificial e tambien competencias que son
instrumentais para a adquisicion doutras competencias.

Se empregara o inglés en materiais audiovisuais e escritos. O soporte do inglés como lingua de imparticién é
para os alumnos Erasmus que poidan matricularse na materia.

Competencias

Cddigo

A2 Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ¢ seu traballo ou vocacién dunha forma profesional e postan
as competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion de
problemas dentro da sUa area de estudo.

A4 Que os estudantes poidan transmitir informacién, ideas, problemas e solucién a un publico tanto especializado coma
non especializado.

A5 Que os estudantes desenvolvan aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores
cun alto grao de autonomia.

B3 Capacidade para desefar, desenvolver, avaliar e asegurar a accesibilidade, ergonomia, usabilidade e seguridade dos
sistemas, servizos e aplicaciéns informaticas, asi como da informacién que xestionan.

B6 Capacidad para concebir e desenvolver sistemas ou arquitecturas informaticas centralizadas ou distribuidas
integrando hardware, software e redes de acordo cos cofiecementos adquiridos.

B8 Coflecemento das materias basicas e tecnoloxias, que capaciten para a aprendizaxe e desenvolvemento de novos
métodos e tecnoloxias, asi como as que lles doten dunha gran versatilidade para adaptarse a novas situacions.

B9 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, toma de decisidns, autonomia e creatividade. Capacidade para
saber comunicar e transmitir os cofiecementos, habilidades e destrezas da profesion de Enxefieiro Técnico en
Informdtica.

C3 Capacidade para comprender e dominar os conceptos basicos de matematica discreta, I6xica, algoritmica e
complexidade computacional, e a sta aplicacién para a resolucién de problemas propios da enxefieria

C7 Capacidade para desefar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicacions e sistemas informaticos, asegurando a sda
fiabilidade, seguridade e calidade, conforme aos principios éticos e & lexislacién e normativa vixente

C12 Cofiecemento e aplicacion dos procedementos algoritmicos bdsicos das tecnoloxias informaticas para desefar
soluciéns a problemas, analizando a idoneidade e complexidade dos algoritmos propostos
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C13 Coflecemento, desefio e utilizacién de forma eficiente dos tipos e estruturas de datos mais axeitados & resolucién dun
problema

C1l4 Capacidade para analizar, desefar, construir e manter aplicaciéns de forma robusta, segura e eficiente, elixindo o
paradigma e as linguaxes de programacién mais axeitadas

C21 Cofiecemento e aplicacion dos principios fundamentais e técnicas basicas dos sistemas intelixentes e a sta aplicacién
practica

C26 Capacidade para valorar as necesidades do cliente e especificar os requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando obxectivos en conflito mediante a procura de compromisos aceptables dentro das
limitaciéns derivadas do custo, do tempo, da existencia de sistemas xa desenvolvidos e das propias organizaciéns

C28 Capacidade de identificar e analizar problemas e desefar, desenvolver, implementar, verificar e documentar
soluciéns software sobre a base dun cofiecemento axeitado das teorias, modelos e técnicas actuais

D1  I1: Capacidade de andlise, sintese e avaliacién

D5 I5: Capacidade de abstraccion: capacidade de crear e utilizar modelos que reflictan situacions reais

D7 |7: Capacidade de buscar, relacionar e estruturar informacién proveniente de diversas fontes e de integrar ideas e
cofecementos

D8 18: Resolucién de problemas

D9 19: Capacidade de tomar decisiéns

D10 110: Capacidade para argumentar e xustificar loxicamente as decisiéns tomadas e as opiniéns

D11 P1: Capacidade de actuar autonomamente

D12 P2: Capacidade de traballar en situaciéns de falta de informacion e/ou baixo presién

D13 P3: Capacidade de integrarse rapidamente e traballar eficientemente en equipos unidisciplinares e de colaborar nun
entorno multidisciplinar

D15 P5: Capacidade de relacién interpersoal

D16 S1: Razoamento critico

D18 S3: Aprendizaxe auténoma

D19 S4: Adaptacién a novas situacions

D20 S5: Creatividade

D22 S7: Ter iniciativa e ser resolutivo

D24 S9: Ter motivacién pola calidade e a mellora continua

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de Formacion
e Aprendizaxe
RA1.- Cofiecer e comprender as principais caracteristicas dos problemas aos que dar unha solucionA2 B6 Cl4 D1
baseada en técnicas de Intelixencia Artificial A4 B8 C21 D5
B9 C26 D7
C28 D8
D9
D10
D11
D15
D16
D18
D19
D20
RA2.- Realizar satisfactoriamente as actividades propias da resolucién de problemas en A4 B3 (7 D1
Intelixencia Artificial B6 Cl4 D5
B8 C21 D8
B9 D9
D10
D11
D15
D16
D18
D19
D20
D24
RA3.- Especificar e modelar un problema, usando métodos de representacién do cofiecemento A4 B6 C7 D1
B8 Cl4 D5
B9 C21 D10
C26 D15
C28 D16
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RA4.- Cofiecer os formalismos ldxicos e estructurados necesarios para a representacion do A2 B6

cofecemento

C3 D1
Cl2 D5
Cl13 D8
Cl4 D9

RAS5.- Cofiecer e saber utilizar linguaxes declarativas para a resolucién de problemas de A2 B6

Intelixencia Artificial

Cl4 D1
C21 D5
C26 D7
C28 D8

RA6.- Cofiecer os problemas e solucions asociados & planificacién de robots e axentes software. A2 B6

Cl4 D5
c21 D7
C26 D8
c28 D10

RA7.- Entender a problemaética asociada & aprendizaxe automatica e as técnicas de solucién mais A2 B6

axeitadas

A4 B8
A5 B9

Cl4 D1
C21 D5
c28 D7

Contidos

Tema

Resolucién de problemas

Introduccidn a Intelixencia Artificial
Sistemas e problemas de IA
Enfoques da IA

Aplicaciéns da IA

Planificacién para Robots/axentes

Axentes intelixentes
Axentes l6xicos

Bots

Planificacion tedrica
Planificacién no mundo real

Sistemas baseados no cofiecemento

Léxicas
Sistemas baseados en regras
Redes semanticas

Representacién do Cofiecemento

Léxica
Incertidumbre
Representaciéns estructuradas

Buscas e heuristicas

Buscas basicas
Buscas éptimas
Buscas heuristicas

Modelos de razoamento

Razoamento probabilistico
Teoria da decisién

Planificacion
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Horas na aula Horas féra da aula

Horas totais

Leccién maxistral 15 6 21
Practicas en aulas informaticas 18 18 36
Presentacién 3 18 21
Exame de preguntas obxectivas 3 6 9

Informe de précticas 1.5 10.5 12
Traballo 4 5 9

Practica de laboratorio 8 16 24
Resolucidn de problemas e/ou exercicios 4 14 18

*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Leccidon maxistral

Exposicién por parte do docente dos contidos basicos da asignatura complementada cos medios

multimedia disponibles.

Practicas en aulas
informaticas

Presentacidn e supervision por parte do profesor de problemas practicos que complementen os

contidos tedricos vistos nas clases maxistrais e nas presentaciéns.

Presentacion

Exposicién por parte dos alumnos de certos contidos basicos da asignatura mediante o uso dos

medios multimedia dispofibles.

Atencidn personalizada

Metodoloxias

Descricion

Leccion maxistral

O profesor asesorard 6 alumno na solucién dos problemas que atope na comprensién dos

contidos vistos ao longo do curso

Presentacion

O profesor asesorara 6 alumno na maneira na que organizar os contidos elexidos para a

sua exposicién o resto do alumnado

Practicas en aulas
informaticas

O profesor expondrd as practicas plantexadas e resolvera as dubidas que surxan sobre os

problemas gue o alumno debera resolver en grupos de 2-4 persoas

Probas Descricion

Informe de practicas O profesor asesorard 6 alumno na maneira na que debe organizar e presentar o informe de
practicas

Exame de preguntas O profesor asesorara 6 alumno na maneira axeitada de realizar o exame

obxectivas

Traballo O profesor asesorara ao alumno nos problemas que atope na comprensién do contido, e na

maneira mais adecuada para organizalo

Practica de laboratorio

O profesor asesorard ao alumno na maneira na que debe aplicar os fundamentos tedricos

vistas para a solucién dos exercicios individuais que se soliciten

Avaliacion
Descricién Cualificaciéon  Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Presentacién A proba de Presentacion estd orientada a traballar especificamente a 8 A4 C3 D7
tipoloxia "Saber ser" das competencias interpersoais. C21 D9
D10
Complementa os resultados de aprendizaxe: RA4, RA6 e RA7 avaliados D12
coa proba de Traballo D13
D15
D16
D19
D20
D22
D24
Exame de A proba de exame de preguntas obxectivas permite avaliar a tipoloxia 30 A2 B6 C3 D5
preguntas "Saber" das competencias profesionais. A4 B9 Cl2 D7
obxectivas Cl13 D11
Esta proba permite avaliar os contidos presentados mediante as C21 D18
metodoloxias de Leccién Maxistral e Presentacion C26
C28

Cubre os resultados de aprendizaxe: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RAG e

RA7
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Informe de practicasA Proba de Informe de practicas esta orientada a traballar a tipoloxia

"Saber" das competencias profesionais.

Esta proba sera desenvolta en grupos de 2 persoas e de 3-4 persoas e
complementa os resultados de aprendizaxe das Practicas de
laboratorio: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6 e RA7

12

A2

Traballo

A proba de Traballo estd orientada a traballar simultdneamente as
tipoloxias "Saber" e "Saber ser" das competencias interpersoais.

Cubre os resultados de aprendizaxe: RA4, RA6 e RA7

12

A4

Practica de
laboratorio

A Proba de Practica de laboratorio esta orientada a traballar
simultaneamente as tipoloxias "Saber Facer" e "Saber ser" das
competencias profesionais.

Esta proba serd avaliada coas aplicaciéns solicitadas para a sUa
realizacién en grupos de 2 persoas e de 3-4 persoas.

Cubre os resultados de aprendizaxe: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6 e
RA7

28

Resolucién de
problemas e/ou
exercicios

A Proba de resolucién de problemas e/ou exercicios esta orientada a
traballar especificamente a tipoloxia "Saber Facer" das competencias
profesionais.

Esta proba sera utilizada na avaliacién dos contidos desenvoltos na
metodoloxia de Practicas en aulas informdticas mediante a entrega
exercicios individuais nos que o alumno aplicard os contidos de teorfa
na solucién de problemas concretos.

Cubre os resultados de aprendizaxe: RAL, RA2, RA3, RA4, RA5, e RA6

10

A2

B8

B6

C21 D1
C26 D7
C28 D8

C3 D1
Cl2 D7
C13 D12
C21 D13

C3 D8

Cl12 D15
C13 D20
Cl4
C21
C26
C28

C3 D1
Cl2 D5
C13 D8
C21 D9
C28 D10

Outros comentarios sobre a Avaliacion

CRITERIOS DE EVALUACION PARA ASISTENTES e NON ASISTENTES en 12 e 22 Edicién de Actas e FIN DE

CARRERA

e Enténdese como alumnos "ASISTENTES" aqueles alumnos que fan as probas e as entregas anteriores de maneira

regular.

e Para superar a materia é imprescindible obter unha cualificacién superior a 5 sobre 10 na media das probas

anteriores sempre e cando as calificaciéns de cada unha das probas no sexa inferior a 4.

* No caso de que ao finalizar o curso, un alumno presente unha avaliacién inferior a catro, nunha ou mais dunha das

probas anteriores, a cualificacion sera o valor minimo entre a media das cualificaciéns e catro.

e As probas e as entregas non realizadas en tempo e forma serdn cualificadas cun 0.

En caso de non superar algunha das probas anteriores os alumnos poderdn recuperarla ata un total de duas veces nas datas
que se estipulen. Cada entrega adicional supofiera unha reducciéon dun 20% na nota maxima que podera obter o alumno.

As probas escritas serdn recuperadas nas datas oficiais aprobadas oficialmente pola Xunta de Centro da ESEI e que se
atopan publicadas na paxina web http://www.esei.uvigo.es.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Stuart Jonathan Russell, Peter Norvig, Artificial Intelligence: A Modern Approach, 32, Prentice Hall, 2010

Stuart Russell, Peter Norving., Inteligencia Artificial. Un enfoque moderno, 22, Pearson Educacién, 2004

Rafael H. Bordini, Jomi Fred Hibner, Michael Wooldridge, Programming Multi-agent systems in Agent-Speak with

Jason, Wiley, 2007
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Kowalski, R., Légica, programacion e inteligencia artificial, Diaz de Santos, 1986

jason.sourceforge.net, 2017

Bibliografia Complementaria

Hopgood, Adrian A., Intelligent Systems for Engineers and Scientists, Tercera, CRC Press, 2012

Plamen Angelov, Dimitar P. Filev, Nikola K. Kasabov, Evolving Intelligent Systems: Methodology and Applications,

Wiley, 2010

Robert J. Schalkoff, Intelligent Systems: Priciples, paradigms and pragmatics, Jones and Bartlett Publishers, 2010

Nils. J. Nilsson, Inteligencia Artificial: Una nueva sintesis, McGraw Hill., 2001

F. Escolano Ruiz et. al., Inteligencia Artificial. Modelos, técnicas y areas de aplicacion, Thomson, 2003

jcgmesei.wordpress.com, 2016

jecgm2011.wordpress.com, 2015

Recomendacidns

Materias que continian o temario

Traballo de Fin de Grao/006G150V01991

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Centros de datos/006G150V01601
Concorrencia e distribucién/006G150V01602
Direccion e xestion de proxectos/006G150V01603

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Algoritmos e estruturas de datos 11/006G150V01302
Bases de datos 1/006G150V01402

Enxefaria do software I/006G150V01304

Enxefaria do software 11/006G150V01403

Bases de datos 1//006G150V01501

Interfaces de usuario/006G150V01503

Outros comentarios

E recomendable que os estudantes leven un ritmo continuo de aprendizaxe e traballar coa dedicacién adicada

semanalmente a asignatura, para lograr unha aprendizaxe continuada. Recomendase encarecidamente realizar unha lectura

comprensiva previa dos apuntamentos antes de asistir a clase.
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