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Web

Descricién Unha introducién @ programacién multimedia e interactiva de aplicaciéns web que incldan texto, imaxe,
xeral animacién, son e video.

Competencias

Cddigo

B3 Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a
partir do cofiecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe

B4 Habilidade para expor os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou
informdticos de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

C23 Capacidade para escribir con fluidez guiéns para os diferentes formatos audiovisuais

C25 Coflecemento e aplicacion das técnicas para o desefio e desenvolvemento de proxectos multimedia interactivos

D2 Ser capaz de traballar en equipo e de comunicar as propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio.

D3 Ser capaz de asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista persoais no
desenvolvemento dos proxectos.

D4 Ser capaz de organizar as tarefas, realizdndoas de maneira ordenada e adoptando con ldxica as decisidns prioritarias
nos diferentes procesos de producién audiovisual.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

1 - Aplicar as técnicas e procesos de producién de proxectos Web, nas stas diversas fases, desde oB3 C23

punto de vista da organizacién e xestién dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios C25

necesarios.

2 - Cofiecer as linguaxes basicas de xeracién e programacién de documentos Web. B3 C23
C25

3 - Coflecer e organizar os diferentes formatos de texto, imaxe, animacién, son e video que formanB3 C25
parte dun documento Web interactivo

4 - Aplicar técnicas modernas de desefio, adaptadas a xeracion de documentos Web B3 C25

5 - Habilidade para investigar, redactar e presentar informes e traballos relacionados co mundo de B4 D2
Internet

6 - Conciencia global respecto ao uso da publicacién de informacién na Web, asi como o respecto, D3
a través da mesma, dos valores fundamentais do ser humano, en especial o dereito & intimidade, D4

liberdade de expresion e proteccién de datos de cardcter persoal.

Contidos
Tema
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1 - Introduccién

Breve introduccion multimedia

2 - Breve historia de Internet. Como chegamos
ata aqui

2.1 - Orixe da web e caracteristicas

2.2
2.3

. Formatos web

Arquitectura cliente servidor

3. Desefio de paxinas web.

. Desefio da informacion

. Desero da interactividad
. Desefio visual
. Deseno da usabilidade. Desefo orientado o usuario

4. Linguaxes de desenvolvemento de proxectos
web

HTML
. CSS
. PHP

5 - Creacién de sitios web con Wordpress

. Wordpress.com vs wordpress.org

. Hosting, dominio e instalacién

. Front-end vs BackEnd

. Axustes bdsicos de wordpress.org

. Creacion de contido na tua web

. Complementos (plugins)

. Aspecto gréfico (templates / themes)

6. Desefio grafico de sitios web con Worpdress.
Maquetadores visuais

. Gutenberg
. Divi

7. Optimizacién de sitios web con wordpress

. Optimizacién SEO en Wordpress

7.2. Responsive Design e Mobile First
7.3. Accesibilidade web

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccién maxistral 5 0 5
Traballo tutelado 3 60 63
Presentacién 6 0 6
Estudo de casos 10 4 14
Resolucién de problemas 25 35 60
Exame de preguntas obxectivas 1 1 2

*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Exposicién en clase dos contidos tedrico-practicos da materia, xunto aos correspondentes exemplos
e debate sobre as stas propiedades e caracteristicas

Proporierase, ao longo do curso, 1 traballo de indole practica: creacién dunha paxina web
interactiva

Presentacidn en clase do traballo do apartado anterior

Andlise e discusion de paxinas web: da sUa estrutura, estética e contidos

Proposta e resolucién de actividades practicas ao longo do curso, que consistiran en breves
exercicios de producién e programaciéon multimedia e interactiva

Leccidon maxistral

Traballo tutelado

Presentacion
Estudo de casos
Resolucién de
problemas

Atencion personalizada
Metodoloxias

Descricion

Traballo tutelado Asistencia ao alumno en horas de titoria

Avaliacion
Descricion Cualificacion Resultados de Formacion e
Aprendizaxe
Traballo tutelado Observacion sistematica - 10% 70 B3 C23 D2
B4 C25 D3
Maratén WEB - 30% D4
Proxecto WEB individual - 30%
Exame de preguntas obxectivas Proba tedrica sobre os contidos da materia 30 C23
C25

Outros comentarios sobre a Avaliacion
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Para superar a materia é preciso obter un minimo do 50% da puntuacién de cada un dos apartados. No caso de suspender
algun dos apartados, o estudante debera superar todos os apartados na seguinte e sucesivas convocatorias. Aplicaranse os
mesmos criterios na segunda e sucesivas convocatorias.

A asistencia é obrigatoria, tanto & teorfa como as clases practicas. Os estudantes deben asistir con regularidade & materia
(minimo un 80% das clases), no caso de non superar esa cifra, perderan o dereito a ser avaliados na primeira convocatoria.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Aubry, Christophe, HTML5 y CSS3 para sitios con disefio web responsive, Eni Ediciones, 2014

Castells, Manuel, La Transicion en la sociedad en red, Ariel, 2007

MacDonald, Matthew, Creacion y diseio web, Anaya Multimedia, 2016

Matarazzo, Denis, Aprenda los lenguajes HTML5, CSS3 y JavaScript para crear su primer sitio web, Eni Ediciones,
2015

Aubry, Christophe y Van Lancker, Luc, HTML5 y CSS3 - Domine los estandares de la creacidn de sitios Web, 32, ENI,
2017

Rull, Luis; Valdivia, Rocio, WORDPRESS PARA DUMMIES, CEAC, 2012

Bibliografia Complementaria

Beati, Hernan, El gran libro del PHP: Creacion de paginas web dinamicas, Marcombo, S.A, 2012

Caumont, Stéphanie [] Kandjian, Francis [] Talazac, Fabrice, Google AdWords: la guia completa, Eni Ediciones, 2014
Chardonneau, Ronan y Prat, Marie, Posicionamiento y analisis del trafico de su sitio web con Google Analytics (2a
edicién) (Pack dos libros, Eni Ediciones, 2014

Elédsegui Figueroa, Tristan y Mufioz Vera, Gemma, Marketing Analytics, Anaya Multimedia, 2015

Eric Schmidt, Jared Cohen, El futuro digital, Anaya Multimedia, 2014

Guérin, Brice-Arnaud, Gestion de proyectos informaticos - Desarrollo, analisis y control, 22, Eni Ediciones, 2015
Heurtel, Olivier, PHP y MySQL - Domine el desarrollo de un sitio web dinamico e interactivo, 22, Eni Ediciones, 2014
Heurtel, Olivier, PHP 5.6 - Desarrollar un sitio web dinamico e interactivo, Eni Ediciones, 2015

Kaushik, Avinash, Analitica WEB 2.0: El arte de analizar resultados y la ciencia de Centrarse en el cliente,
Ediciones Gestién 2000, 2011

Lancker, Luc Van, jQuery El framework JavaScript de la Web 2.0 (2a edicion), Eni Ediciones, 2014

Lassoff, Mark, JAVASCRIPT: Técnicas esenciales, Anaya Multimedia, 2013

Macid Domené, Fernando; Gosende Grela, Javier, Posicionamiento en buscadores, Anaya Multimedia, 2012

McFarland, David Sawyer, JavaScript y jQuery, Anaya Multimedia, 2012

Mufoz Vera, Gemma; Elésequi Figueroa, Tristan, El arte de medir: Manual de analitica Web, Profit Editorial, S.L,
Nielsen, Jacob y Pernice, Kara, Técnicas de Eyetracking para usabilidad WEB, Anaya Multimedia, 2010

Pisani, Francis y Piotet, Dominque, La alquimia de las multitudes. Cémo la web esta cambiando el mundo, Paidos,
2008

Prat, Marie, SEO - Posicionamiento de su sitio web en Google y otros buscadores, Eni Ediciones, 2014

Vigouroux, Christian, Aprender a desarrollar con JavaScript, Eni Ediciones, 2015

Prat, Marie, Posicionamiento web - Estrategias de SEO - Google y otros buscadores, 42, ENI Ediciones, 2016
Aubry, Christophe y Van Lancker, Luc, jQuery - El framework JavaScript para sitios dinamicos e interactivos, 32, Eni,
2017

CHARDONNEAU, Ronan COUTANT, Maxime y SOULIER, Pierre, Google Analytics, 32, ENI, 2017

Gauchat, Juan Diego, EL GRAN LIBRO DE HTML5, CSS3 Y JAVASCRIPT, 32 Marcombo,

Arce Anguiano, Francisco Javier, DESARROLLO WEB CON HTMLS5, 12, Marcombo,

Torres Remon, Manuel Angel, DISENO WEB CON HTML5 Y CSS3, 12, Marcombo,

Lasa Gomez, Carmen; Alvarez Garcia, Alonso y Heras del Dedo, Rafael de las, Metodos agiles: scrum, kanban, lean,
Anaya Multimedia, 2017

Williams, Robin, Diseio grafico. Principios y tipografia, Anaya Multimedia, 2015

Pérez de Silva, |., La nueva produccidn audiovisual en la era de Internet: la tercera revolucidn industrial, Gedisa,
2000

Martinez Rolan, Xabier, Disefio de paginas web. WordPress para todos los publicos,, Editorial UOC, 2019

Recomendacions

Materias que contintan o temario

Proxectos interactivos en novos medios: telefonia mébil e TDT/P04G070V01907
Redes audiovisuais en internet/P04G070V01910

Videoxogos: Desefio e desenvolvemento/P04G070V01908

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Animacién en contornas dixitais e multimedia/P04G070vV01402
Xestién de proxectos audiovisuais e interactivos/P04G070V01405
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Guidn e desefio multimedia/P04G070V01901
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