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Web
Descricién Unha introducién aos métodos dixitais de creacién de imaxes animadas por ordenador
xeral

Competencias

Cddigo

B3 Capacidade para aplicar técnicas e procedementos da composicién da imaxe aos diferentes soportes audiovisuais, a
partir do cofiecemento das leis clasicas e dos movementos estéticos e culturais da historia da imaxe

B4 Habilidade para expor os resultados dos traballos académicos de maneira escrita, oral ou por medios audiovisuais ou
informdticos de acordo aos canons das disciplinas da comunicacién.

B6 Coflecementos sobre a evolucién histérica da imaxe e da cultura audiovisual, nos seus diferentes formatos

C8 Cofiecemento e aplicacién dos fundamentos da animacién audiovisual

C19 Coflecemento e aplicacién das tecnoloxias audiovisuais (fotografia, cinema, radio, televisién e multimedia) en funcién
das slas capacidades expresivas.

D2 Ser capaz de traballar en equipo e de comunicar as propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio.

D3 Ser capaz de asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista persoais no
desenvolvemento dos proxectos.

D4 Ser capaz de organizar as tarefas, realizdndoas de maneira ordenada e adoptando con Iéxica as decisidns prioritarias
nos diferentes procesos de producién audiovisual.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
1 - Aplicar os métodos de creacién de imaxe animada nas sUas facetas técnica e expresiva. B3 C8 D3

2 - Identificar os recursos, elementos, métodos e procedementos usados na construcion de obras B3 c8
de animacién.
3 - Aplicar ferramentas tecnoldxicas, especialmente informaticas, nas diferentes fases do proceso C19
de creacién de animacién
4 - Definir proxectos persoais de creacioén innovadora que poidan contribuir ao cofiecementoou B4 D3
desenvolvemento da linguaxe da animacién ou a sUa interpretacion. D4
5 - Adaptarse ao traballo en equipo, coa conciencia que as obras de animacién son o reflexo dun D2
traballo conxunto e coordinado.
6 - Coflecer as obras e escolas mais significativos da historia da animacién. B6 Cc8

C19

Paxina 1 de 5



Contidos

Tema

Tema 1- Concepto de imaxe dixital

1 - Informacidn dixital. Bit e Bytes

2 - Imaxe dixital. Caracteristicas xerais

3 - Formatos de imaxe

4 - Imaxe dixital en mapa de bits e imaxe dixital vectorial
5 - Méascaras e canles

Tema 2 - Prehistoria do cinema de animacion

1- A lanterna méxica

2 - Taumatropo, filoscopio, fenaquistiscopio, zootropo e praxinoscopio

3 - Pioneiros do cinema de animacion
4 - Emile Cohl e a creacion dos debuxos animados

Tema 3 - Historia da animacidn clasica

1 - Pioneiros

2 - Walt Disney

3 - Animacién norteamericana

4 - Animacién xaponesa

5 - Animacién na Europa Comunista
6 - Animacioén europea

7 - Animacién contemporanea

8 - Grandes Festivais

Tema 4 - A animacién por stop - motion

1 - Tipos de animacién por stop -motion

2 - O stop motion no cinema norteamericano
3 - Willis O'Brian. King Kong

4 - Ray Harryhausen

5 - Tim Burton

Tema 5 -Animacién experimental

1 - Vangardas artisticas europeas
2 - Animacion abstracta

3 - Norman MclLaren

4 - National Filme Board de Canada
5 - Animacién na REDE

Tema 6 - Animacién espafiola

1 - Caraterisiticas da animacién en Espafa

2 - Pioneiros

3 - Aidade dourada da animacién en Espafia
4 - Os estudos Mouro

5 - Francisco Macian e Cruz Delgado

6- A animacién nos anos 90

7 - Animacién en Galicia

Tema 7 - Técnicas de animacion

1- Debuxos animados

2 - Stop-motion e as sUas variantes
3 - Novas Técnicas: area, pintura...
3 - Morphing

4 - Rotoscopia

5 - Realidade aumentada

Tema 8 - Principios xerais da animacién

1 - Os 12 principios bésicos da animacién

2 - Caracteristicas especificas do stop-motion
3 - Ciclos de animacién

4 - Animacién por fotograma crave

5 - Animacién por interpolacién

6- Animacién de forma

7 - Animacién por mascara

8 - Ciclorama

Tema 9 - Infografia

1 - Animacién 3D

2 - Ray-Tracing

3 - Procesos de animacion en 3D: Modelado, iluminacién, Texturas,
camara, Render

4 - Efectos especiais por computador

Tema 10 - O guién en animacién

Estrutura xeral
Definicién dos personaxes

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccién maxistral 25 12.5 37.5
Practicas en aulas informéticas 25 12.5 37.5
Traballo tutelado 0 30 30
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 35 35
Resolucidn de problemas e/ou exercicios 0 10 10

*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.
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Metodoloxia docente

Descricién
Leccién maxistral Exposicién na clase dos contidos tedrico-practicos da materia, xunto aos correspondentes exemplos
e debate sobre as stas propiedades e caracteristicas
Practicas en aulas Proposta e resolucién de 10 actividades practicas ao longo do curso, que consistirdn en exercicios
informaticas breves de animacién. Propofieranse e realizardn nas clases practicas, terminandose, si fose preciso
ao longo da seguinte semana
Traballo tutelado Traballos de indole tedrica ou practica realizados polo alumno e dirixidos polo profesor
Resolucién de Propofierase, ao longo do curso, 1 traballo individual de indole practica, relacionado co contido da
problemas de forma materia: animacion por stop-motion, Animacién de personaxes, Rotoscopia, elaboracién de titulos
auténoma de crédito dunha pelicula, etcétera

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Practicas en aulas informaticas Para resolver dudas en cualquier momento el alumno dispone de tutorias

Resolucién de problemas de forma auténoma Para resolver dudas en cualquier momento el alumno dispone de tutorias

Avaliacion
Descricién Cualificacion  Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Traballo tutelado 2 traballos de animacién, un individual e outro en grupo. 50 B3 C8 D2
O traballo individual puntuard un 30% se é de indole practica, B4 C19 D3
ou un 20% se é tedrico B6 D4
O traballo en grupo consistird na elaboracién dun stop motion
e puntuarad un 20%
Resolucién de problemas Traballos de animacién simples, propostos e executados nas 20 B3 (8
de forma auténoma clases practicas. B6 C19
Puntuarase a puntualidade na entrega e a calidade do traballo.
Resolucién de problemas Examen, de respostas curtas ou tipo test, para comprobar os 30 B6
e/ou exercicios cofiecementos que adquiriu o0 alumno sobre os conceptos

tedricos da materia.
Poderase dividir en varias probas parciais, para distribuir o
contido, en consonancia cos criterios de avaliacion continua

Outros comentarios sobre a Avaliacion

1 - Non é obrigatoria a asistencia &s clases practicas, pero se serd imprecindible para optar & cualificacién do primeiro
apartado. Se o alumno non asiste & clase, non se lle admitird a entrega da préactica correspondente a ese dia, perdendo a
parte correspondente da cualificacién.

2 - O traballo practico individual podera ser sustituido por un traballo tedrico, a proposta do profesor. En calqueira caso, o
alumno que non tefa asistido, polo menos, ao 70% das clases practicas, presentara un traballo tedrico, non practico.

3 - Na segunda edicion das actas (xullo), a cualificacion efectuarase polo mesmo procedemento. Loxicamente, o traballo en
grupo non serd reavaliable; e decir: non se podera repetir, manténdose a cualificacién da primeira convocatoria.

4 - Ainda cando sé contriblen cun 30% & cualificacién final, unha nota inferior a 4 nas probas de teoria, significard o
suspenso na materia na correspondente convocatoria. Manterase, no entanto, a cualificacién da parte aprobada para a
edicién de xullo. En ningln caso se conservara ningunha cualificacién para anos académicos posteriores.

5 - Resérvase un 10% de cualificacién adicional para aqueles alumnos cuxos traballos de aula destaquen pola sua
orixinalidade e perfecién grafica e animacion.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Bdsica

Bendazzi, Giannalberto, Cartoons [] 110 aios de cine de animacion, Editorial: Ocho y medio, 2003

Williams, Richard, Técnicas de animacidn - Dibujos animados, animacién 3D y videojuegos, Anaya, 2019
Camara, Sergqi, El dibujo animado, Parramon ediciones, S.A,

Candel Crespo, José Maria, Historia del dibujo animado espaiiol., Ediciones Tres Fronteras, 1993

Pertifiez Lopez, Jesus, Técnicas basicas de animacion de stopmotion, Godel Editorial, 2010

Sanchez Valiente, Rodolfo, Arte y técnica de la animacidn, os Aires, Ediciones de la flor, Buen, 2006
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Selby, Andrew, La animacidn, Blume, 2013

Bibliografia Complementaria

Burton, Tim, Frankenweenie (DVD), 2012

Chong, Andrew, Animacion digital, Blume, 2013

Costa, Jordi, Peliculas clave del cine de animacién, Ma non troppo, 2010

Cotte, Olivier, Los oscars de los Dibujos Animados, Omega, 2009

de la Cruz, Angel, La escalera de papel, los primeros pasos hacia el Goya, Ezaro Ediciones, 2016

Finch, Christopher, El arte de Walt Disney: de Mickey Mouse a Toy Story 3, Lunwerg, 2011

Folman, Ari, The Congresh (DVD), 2013

G. Panadero, David y Parra, Miguel Angel, Tim Burton: Simios, Murciélagos y jinetes sin cabeza, Diabolo Ediciones,
2015

Gonzalez Monaj, Raul, Manual para la realizacion de storyboards, UPV,

Hess, Roland, Blender, Anaya Multimedia,

Lépez Martin, Alvaro y Garcia Villar, Marta, Mi vecino Miyazaki: Studio Ghibli, la animacién japonesa que lo cambié
todo, Diabolo Ediciones, 2015

Lord, Peter, Piratas (DVD), 2012

Miyazaki, Hayao, El viento se levanta (DVD), 2013

Purves, Barry, Stop motion, Blume, 2103

Ruiz de Austri, Maite, El Extraordinario Viaje de Lucius Dumb (DVD),

San Roman, Jorge Delgado y Sanchez, Cruz, De Don Quijote a los Trotamtisicos. Los Dibujos Animados de Cruz
Delgado, Diabolo Ediciones, 2015

Simén, Mark, Produccion independiente de animacion en 2D: hacer y vender un cortometraje, Editorial Donostiarra,
Taylor, Richard, Enciclopedia de tecnicas de animacion, Acanto, 2000

Tietjens, E., Asi se hacen peliculas de dibujos, Parramén Ediciones,

Urmeneta, Asisko; Elordi, Juanjo, Gartxot (DVD), 2011

VV.AA., Del trazo al pixel_Un recorrido por la animacién espaiola,

Wells, Paul; Quinn, Joanna; Mills, Lee, Dibujo para Animacidn, Blume, 2013

Whitaker, Harold, Animacion: tiempos e intercalaciones, Escuela de Cine y Video de Andoain, 2008

White, Tony, Animacion: del lapiz al pixel, Omega, 2010

Wigan, Mark, Imdgenes en secuencia: Animacion, storyboards, videojuegos, titulos de crédito, cinematografia,
Woodcock, Vincent, COmo crear personajes de animacién, Norma, 2008

Wrigh, Jean Ann, Guionizacion Y Desarrollo de la Animacion, Escuela de Cine y Video de Andoain,

Yebenes, Pilar, Cine de animacion en Espafa, Ariel, 2002

Vaughan, William, Modelado digital, Anaya Multimedia, 2012

Gurney, James, Realismo imaginativo, Anaya Multimedia, 2016

Flores, Irene y Raiti, Ashly, Sci-fi Fashion. Escuela de arte. Aprende a dibujar personajes y escenas de ciencia
ficcion, Anaya Multimedia, 2017

Bancroft, Tom, Aprende a dibujar personajes, Anaya Multimedia, 2013

Brooks, Josiah, Como crear personajes de comic y animacion, Anaya Multimedia, 2017

Faulker, Andrew y Gyncild, Brie, After Effects CC 2014, Anaya Multimedia, 2015

Adobe Press, After Effects CS6, Anaya Multimedia, 2012

Martinez Sotillos, Manuel y Panadero Riol, Jose Carlos, After Effects CS6, Anaya Multimedia, 2013

Dudok de Wit, Michaél, La tortuga roja (DVD), 2016

Barras, Claude, La vida de calabacin (DVD), 2016

Makoto Shinkai, Your Name (DVD), 2016

Rivero, Pedro y Vazquez, Alberto, Psiconautas, los niiios olvidados (DVD), 2015

Dorota Kobiela, Hugh Welchman, Loving Vincent (DVD), 2018

Masaaki Yuasa, Lu over the wall (DVD), 2018

Lee Unkrich, Adrian Molina, Coco (DVD), 2017

McKee, R., El guidn : sustancia, estructura, estilo y principios de la escritura de guiones, Alba Editorial, 2011
Pérez-Guerrero, A., Pixar, las claves del éxito, Encuentro, (2013)

Vazquez, A., Psiconautas, Art book, Astiberri, (2016)

Mckee, R.,, El guidn, Alba Editorial, (2009)

Recomendacions

Materias que continian o temario

Guidn e desefio multimedia/P04G070V01901

Proxectos interactivos en novos medios: web/P04G070V01903
Videoxogos: Desefo e desenvolvemento/P04G070V01908

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Expresion sonora e estilos musicais/P04G070V01404
Xestién de proxectos audiovisuais e interactivos/P04G070V01405
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Materias que se recomenda ter cursado previamente
Comunicacién: Tecnoloxia dos medios audiovisuais/P04G070vV01203
Técnicas de edicion dixital/P04G070V01304
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