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Web

Descricién Esta materia de creacién de portfolio estd orientada a afianzar os contidos teéricos e practicos referidos as
xeral regras, principios e elementos de desefio grafico que se desenvolven dentro do terreo da moda. O obxectivo

final desta asignatura é guiar ao alumnado no desefio e creacién de portfolio de proxectos e aplicaciéns
relacionadas (lookbook, desefio e xestién de marcas, portfolio on-line e audiovisual). Incidirase no dominio
avanzado das ferramentas dixitais (Photoshop, Illustrator, Acrobat profesional e Indesign) e no manexo de
programas e recursos alternativos e de apoio para a edicién grafica, o desefio web/audiovisual e o desefio de
productos editoriais tanto impresos como dixitais. Afianzaranse os principios conceptuais

sobre os que se apoia o desenvolvemento basico do portfolio e aplicaciéns, insistirase na relacién directa e
reciproca de teoria e prdctica, e esixirase a todos os materiais un acabado de produto final con calidades
6ptimas de produccién, impresion, encuadernado, manipulados, etc... asi como &s aplicaciéns dixitais
xeradas.

Competencias

Cddigo

Al Posuir e comprender cofiecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento
e/ou aplicacién de ideas, adoito nun contexto de investigacion.

A4 Que os estudantes saiban comunicar as stas conclusidns, e os cofiecementos e razéns Ultimas que as sustentan, a
publicos especializados e non especializados dun xeito claro e sen ambigiidades.

A5 Que os estudantes posUan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que terd
que ser, en grande medida, autodirixido e auténomo.

B8 Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoléxicos e de adopcién de recursos novedosos no ambito do desefio de
moda

B9 Capacidade de desenvolver unha gramdtica visual clara e innovadora

B10 Capacidade de aprendizaxe, curiosidade e iniciativa para a adquisicién de novos cofiecementos e habilidades

C3 Ser capaz de comprender e comunicar visualmente a informacién, dominar as técnicas de exposicion grafica de
proxectos de desefio

C4 Capacidade de aplicar sistemas de representacién grafica usados no desefio de moda

D3  Capacidade de liderazgo, iniciativa e espiritu emprendedor

D10 Capacidade de comunicacidén necesaria para establecer redes de contactos nacionais e internacionais

D12 Capacidade de comprensién e desenvolvemento dos aspectos de usabilidade, acesibilidade e desefio para todos

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
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Que o estudantado sexa capaz de dominar as aplicaciéns informaticas e os recursos dixitais especificos B8
para a creacion de contidos editoriais, manipulacién da imaxe fotografica e creacién de identidade de B9
marca dentro dun proxecto de desefio de portfolio de moda. C12

Que o estudantado sexa capaz de dominar o uso dos soportes materiais de impresioén con calidade éptima A6
de produccién, técnicas de impresién dixital, formatos de encuadernacién e manipulado dentro dun A6
proxecto de desefio de portfolio de moda. A6

Que o estudantado sexa capaz de crear aplicaciéns interactivas / audiovisuais como recursos Al
complementarios a un proxecto de desefio de porftolio de moda. Ad

Que o estudantado cofieza as correntes estéticas e conceptuais do desefio grafico contemporaneo. Al

Que o estudantado domine conceptos propios do desefio grafico editorial como a composicién, tipografia B9
e maguetacién, dentro dun proxecto de desefio de portfolio de moda. C3

Que o estudantado desenvolva unha linguaxe grafica propia relacionada co seu proxecto de desefio de Al
moda. A4

C12

D10

Contidos
Tema
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Bogue 1: Imaxe e identidade gréfica no contexto Imaxe grafica no contexto da moda. Identidade visual e de marca,
da moda sistemas gréficos, aplicaciéns e soportes (analdxicos, dixitais, web,
RRSS...)

Fundamentos de tipografia: Layout compositivos e normas de aplicacion
basicas.

Traballo de maquetacidn e debuxo vectorial: Maquetacién de texto,
columnas, formatos de paxina, ilustracion e debuxo vectorial.

Traballo proposto: Maquetacidn de aplicacidns en tarxeta personalizada e
marca propia.
Bloque 2: Composicién grafica e sistemas Reticulas compositivas: Fundamentos de composiciéon, maquetacion e
reticulares ordenacién de elementos graficos a través de reticulas. Aplicacién da
reticula en formatos editoriais. Relacién texto, imaxe e ilustracién en
formatos editoriais.

Concepto e aplicacidns basicas dun «lookbook».
Bloque 3: Elementos e procedementos basicos de Traballo de maquetacién editorial con InDesign.
maquetacién

Concepto e aplicacidns basicas dun «portfolio de moda» (tamafios,
formatos, materiais, papeles, tipos de encuadernacion...)

Bloque 4: Produccién gréafica e dixital Produccién dixital. Ficha informe de produccion. Preparacion e
optimizacién de arquivos para imprenta dixital. Visita a imprenta dixital.
Packaging e sistemas de encuadernacion para portfolios de moda.

Médulo 5: Edicién de arquivos pdf Edicién de formatos pdf con Acrobat Pro. Arquivos pdf para soporte
pantalla e soporte impresion dixital.
Mdédulo 6: Taller de creacién de portfolio Taller de creacién de porfolio e aplicaciéns

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Estudo de casos 15 0 15
Resolucién de problemas 17 0 17
Resolucién de problemas de forma auténoma 4 70 74
Leccién maxistral 4 0 4

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Estudo de casos Analise dun problema ou caso real, coa finalidade de cofiecelo, interpretalo, resolvelo, xerar
hipéteses, diagnosticalo e adentrarse en procedementos alternativos de solucién, para ver a
aplicacién dos conceptos tedricos na realidade.

Resolucién de Actividades nas que se formulan problemas e/ou exercicios relacionados coa materia
problemas

Resolucién de 0 alumno debe desenvolver de xeito auténomo a analise e resolucién dos problemas e/ou
problemas de forma exercicios

auténoma

Leccién maxistral Exposicién dos principais contidos tedricos da materia coa axuda de medios audiovisuais

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricién

Resolucién de problemas Plantexaranse exercicios de resolucién formal e conceptual para asentar os
coflecementos das sesidns maxistrais. As correccidns faranse dentro das horas de
docencia presencial.

Resolucién de problemas de forma 0 alumnado resolvera de xeito auténomo os exercicios plantexados.
auténoma

Avaliacion
Descricién Cualificacion Resultados de Formacién e
Aprendizaxe
Resolucién de problemas  Plantexarase a resolucién de exercicios realizados en 50 Al B8 C3 D3
clase ao longo do cuatrimestre A4 B9 C4 D10
B10 D12
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Resolucién de problemas dePlantexarase a entrega de proxectos realizados de 50 Al B8 C3 D3
forma auténoma xeito auténomo A4 B9 C4 D10
A5 B10 D12

Outros comentarios sobre a Avaliacion

A avaliacién da convocatoria ordinaria realizarase de xeito continuo e implicard a entrega de aplicaciéns para a grafica de
marca, lookbook e porfolio.

Para as avaliacidns das convocatorias extraordinarias implicardn a entrega dos mesmos materiais.

Consultar as datas de avalacién das convocatorias

extraordinarias: http://esdemga.uvigo.es/?/=/seccion/horario_calendario_avalacion

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Hess, Jay, Diseio grafico para moda, Acanto, 2010

Williams, Robin, Disefo grafico : principios y tipografia, Anaya Multimedia, 2015

Koren, Leonard, Disefio grafico : recetario : propuestas, combinaciones y soluciones a sus layouts, Gustavo Gili,
1002

VVAA, Identidad corporativa: del brief a la solucidn final, Gustavo Gili, 2006

Muller-Brockmann, Josef, Sistemas de reticulas : un manual para diseiiadores graficos, Gustavo Gili, 2012
Bibliografia Complementaria

VVAA, Guia de Usuario de InDesign https://helpx.adobe.com/es/indesign/user-guide.html, Adobe, 2018

Recomendacions

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Fotografia de Moda/P01M171V01205

llustracién de Moda/P01M171V01104

Desefio Grafico para Moda/P01M171V01302

A Moda: Contorna Profesional/P01M171V01304

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Desefio e Contorna Dixital/P01M171V01203
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