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Web
Descricién Estudo dos procesos, recursos e técnicas para a construccion de relatos audiovisuais en contextos dixitais.
xeral

Competencias

Cddigo

Bl Capacidade para integrarse en equipos de traballo multidisciplinares

Cl4 Cofiecemento dos elementos técnicos, legais, narrativos e artisticos para a creacién e publicacién de fotografias,
graficos, video, audio e animacidn na internet e redes sociais.

C15 Coflecemento sobre as ferramentas e dispositivos de fotografia, gravacion de video e audio, edicién e distribucién,
optimizadas para internet e redes sociais.

C16 Capacidade para rexistrar, editar e distribuir fotografia, video e audio de acordo con estandares optimizados para
internet e as distintas redes sociais.

D1 Capacidade para comprender o significado e aplicacién da perspectiva de xénero nos distintos dmbitos de
coflecemento e na practica profesional co obxectivo de alcanzar unha sociedade mais xusta e igualitaria.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Atopar soluciéns creativas adaptadas a diferentes contextos comunicativos. Cl4
D1

Saber trasladar informacién e emociéns asociadas aos resultados ou procesos de elaboracién das sias  Cl4
mensaxes ou estratexias.

Asimilar os conceptos basicos para a concepcién de contidos narrativos de caracter audiovisual nun Ci14
contorna web.

Saber planificar a creacién de contidos audiovisuais en termos de xestién dos recursos técnicos e Bl
humanos dispofibles. C15
Coiecer os fundamentos técnicos basicos asociados & captura de audio e video, asi como o seu Cl6

tratamento nas fases de elaboracion do contido.
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Contidos

Tema

1. O enfoque narrativo. O relato como ferramenta

de comunicacion

2. A l6xica do relato audiovisual

3. As especificidades do relato audiovisual en

contextos dixitais

4. Introduccién & narrativa audiovisual nos Novos

Medios

5. Estratexias para a planificacion da produccién

audiovisual

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Lecciéon maxistral 5 5 10
Estudo de casos 5 10 15
Resolucién de problemas 2 6 8
Aprendizaxe baseado en proxectos 2 8 10
Obradoiro 2 5 7
Cartafol/dossier 1 5 6
Design Thinking 3 12 15
Presentacién 1 2 3
Observacion sistematica 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Leccidon maxistral

Exposicién por parte do profesor/a dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases tedricas
e/ou directrices dun traballo, exercicio que o/a estudante ten que desenvolver.

Estudo de casos

Anélise dun feito, problema ou suceso real coa finalidade de cofiecelo, interpretalo, resolvelo, xerar
hipdteses, contrastar datos, reflexionar, completar cofiecementos, diagnosticalo e adestrarse en
procedementos alternativos de solucién.

Resolucion de
problemas

Actividade na que se formulan problemas e/ou exercicios relacionados coa materia. O alumno/a
debe desenvolver as soluciéns axeitadas ou correctas tendo en conta o0 exposto en clase.

Aprendizaxe baseado en Desenvolvemento dunha estratexia narrativa propia dirixida ao desenvolvemento de contidos

proxectos

audiovisuais no eido dos novos medios

Obradoiro

Creacién de equipos de traballo para experimentar con ferramentas de creacién audiovisual e as
sUas posibilidades narrativas

Cartafol/dossier

Design Thinking

Adquisicién de cofiecementos basicos sobre os usuarios/as dun produto, situacién ou problema; no
desenvolvemento de empatia co usuario/a para acadar unha solucién a un problema que posuen;
na construcién de prototipos coas ideas mais axeitadas; e na aprendizaxe a partir das reacciéns
dos usuarios/as ao interactuar co prototipo.

Atencidn personalizada

Metodoloxias

Descricion

Leccién maxistral

Entrevistas que o alumno mantén co profesorado da materia para o
asesoramento/desenvolvemento de actividades da materia e do proceso de aprendizaxe.

Design Thinking

Entrevistas que o alumno mantén co profesorado da materia para o
asesoramento/desenvolvemento de actividades da materia e do proceso de aprendizaxe.

Estudo de casos

Entrevistas que 0 alumno mantén co profesorado da materia para o
asesoramento/desenvolvemento de actividades da materia e do proceso de aprendizaxe.

Aprendizaxe baseado
en proxectos

Entrevistas que 0 alumno mantén co profesorado da materia para o
asesoramento/desenvolvemento de actividades da materia e do proceso de aprendizaxe.

Obradoiro

Entrevistas que o alumno mantén co profesorado da materia para o
asesoramento/desenvolvemento de actividades da materia e do proceso de aprendizaxe.

Resolucién de
problemas

Entrevistas que o alumno mantén co profesorado da materia para o
asesoramento/desenvolvemento de actividades da materia e do proceso de aprendizaxe.

Probas

Descricion

Presentacion

Entrevistas que 0 alumno mantén co profesorado da materia para o
asesoramento/desenvolvemento de actividades da materia e do proceso de aprendizaxe.
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Avaliacion

Descricion

Cualificacion

Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe

Aprendizaxe baseado en  Valoracién do proceso e resultado final da elaboracién dunha 60 Bl

proxectos estratexia narrativa audiovisual

Cartafol/dossier Plasmacién do proxecto desenvolto nun formato coherente coa 20
etsratexia desenvolta

Observacion sistematica  Valoracién do proceso de aprendizaxe do alumno tanto nas 20

sesidns presenciais como do seu rendemento académico no
global da materia

Cl4 D1
C15
Clo
Cl4 D1
C15
Clo

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Alexander, B., The New Digital Storytelling: Creating Narratives with New Media, Praeger, 2011

Bordwell, D., La narracion en el cine de ficcion, Paidds, 2009

Chase, A., Calm Technology: Principles and Patterns for Non-Intrusive Design, O'Reilly Media, 2015

Gaudreault, A. y Jost, F., El relato cinematografico, Paidés, 2008

Guarinos, V., Microrrelatos y microformas. La narraciéon audiovisual minima, Admira, 2009

Jenkins, H., Convergence culture: La cultura de la convergencia de los medios de comunicacién, Paidds, 2008

Lambert, J, Digital storytelling : capturing lives, creating community, Routledge, 2013

Manovich, L., El lenguaje de los nuevos Medios, Paidés, 2010

Recomendacions
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