UniversidajaVigo

Guia Materia 2018 / 2019

DATOS IDENTIFICATIVOS
Creacion e distribucion de contidos audiovisuais en redes
Materia Creacion e
distribucién de
contidos
audiovisuais en
redes
Cddigo P04M176V01204
Titulacion Méster
Universitario en
Comunicacién en
Medios Sociais e
Creacién de
Contidos Dixitais

Descritores  Creditos ECTS Sinale Curso Cuadrimestre
3 OB 1 2C

Lingua de Castelan

imparticion  Galego

Departamento

Coordinador/a Garcia Crespo, Oswaldo
Profesorado  Alonso Mosquera, Marcos
Garcia Crespo, Oswaldo
Lara Toledo, Pablo
Correo-e oswaldogarcia@uvigo.es
Web
Descricién Estudo dos procesos, recursos e técnicas para a creacién e distribucién de contidos audiovisuais en contextos
xeral dixitais

Competencias

Cddigo

Bl Capacidade para integrarse en equipos de traballo multidisciplinares

Cl4 Cofiecemento dos elementos técnicos, legais, narrativos e artisticos para a creacién e publicacién de fotografias,
graficos, video, audio e animacidn na internet e redes sociais.

C15 Coflecemento sobre as ferramentas e dispositivos de fotografia, gravacion de video e audio, edicién e distribucién,
optimizadas para internet e redes sociais.

C16 Capacidade para rexistrar, editar e distribuir fotografia, video e audio de acordo con estandares optimizados para
internet e as distintas redes sociais.

D4 Habilidade para a xestién da marca persoal e a propia reputacién dixital.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
Atopar soluciéns creativas adaptadas a diferentes contextos de producién. Bl
Cla
D4
Saber trasladar informacién e emociéns as ferramentas da linguaxe audiovisual. C15
C16
Xestionar as ferramentas de hardware e software asociadas @ producién de contidos audiovisuais en redesC15
en todas as fases da producién. Cl6
Contidos
Tema
1 Tecnologia de los medio audiovisuales Principios basicos de captacién, organizacién y gestién de la media
audiovisual
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2_Procesos en postproduccion Técnicas narrativas en montaje

Manipulacién de la imagen audiovisual en postproduccion y tiempo real
3_ Produccién audiovisual de imagen real dirigida Fundamentos técnicos basicos
a su distribucién en redes sociales.

Tipologias, tendencias
Herramientas y procesos

Andlisis del mercado, presupuestos y buenas prdacticas
4_Produccién CGIl: Motion Graphics Fundamentos técnicos basicos

Tipologias, tendencias
Herramientas y procesos
Analisis del mercado, presupuestos y buenas practicas

5 Estrategias de promocién y distribucion (*).
audiovisual

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Lecciéon maxistral 2 4 6
Design Thinking 2 6 8
Practicas de laboratorio 6 6 12
Aprendizaxe baseado en proxectos 8 16 24
Presentacién 1 4 5
Proxecto 1 18 19
Observacion sistematica 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Leccién maxistral Exposicién por parte do profesor/a dos contidos sobre a materia obxecto de estudo, bases tedricas
e/ou directrices dun traballo, exercicio que o/a estudante ten que desenvolver.

Design Thinking Adquisicién de cofiecementos basicos sobre os usuarios/as dun produto, situacién ou problema; no

desenvolvemento de empatia co usuario/a para acadar unha solucién a un problema que posuen;
na construccién de prototipos coas ideas mais axeitadas; e na aprendizaxe a partir das reacciéns
dos usuarios/as ao interactuar co prototipo.
Practicas de laboratorio Practicas de creacién audiovisual en postproduccién e de creacién audiovisual en tempo real.
Aprendizaxe baseado en Produccién de una proposta narrativa audiovisual no eido dos novos medios para a sia promocion
proxectos e distribucién en redes

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricién
Practicas de laboratorio Entrevistas para o asesoramento e seguimento das actividades da materia.
Design Thinking Entrevistas para o asesoramento e seguimento das actividades da materia.
Aprendizaxe baseado en proxectos  Entrevistas para o asesoramento e seguimento das actividades da materia.
Probas Descricién
Presentacién Entrevistas para o asesoramento e seguimento das actividades da materia.
Proxecto Entrevistas para o asesoramento e seguimento das actividades da materia.
Observacion sistematica Entrevistas para o asesoramento e seguimento das actividades da materia.
Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Aprendizaxe baseado en Desenvolvemento do proxecto 40 Bl Cl4 D4
proxectos C15

C16
Proxecto Resultado final do proxecto 50 Cl4 D4

C15

C16
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Observacion sistematica Valoracién do proceso de aprendizaxe do alumno tanto nas
sesions presenciais como do seu rendemento académico
no global da materia

10

Bl

Cl4
C15
C16

D4

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

Sito, T., Moving Innovation A History of Computer Animation,

Marchessault, J., Fluid Screens, Expanded Cinema,

Bennet, B., Cinema and technology cultures theories prectices,

Billups, S., Digital moviemaking,

Recomendacidns
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