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Web

Descricién Esta asignatura estd orientada a contidos especializados da gréafica aplicada & moda. Entendida de xeito
xeral amplo, abordaranse contidos especializados

en desefio grafico, comunicacién, ilustracién e recursos gréficos. Dotarase ao alumnado de cofiecementos e
habilidades instrumentais como poden ser os procedementos de impresién, os soportes materiais e dixitais, a
tipografia e as suas posibilidades creativas, a ilustracién de moda, o desefio de signos de identidade visual, a
grafica de marca e o desefio audiovisual dentro do contexto especifico da moda. Incidird ademais no dominio
das ferramentas basicas para crear formatos de fichas técnicas, integracién en fichas de debuxos planos con
métrica, imaxes e texto. Darase a cofiecer ao alumnado as funciéns e responsabilidades do departamento de
oficina técnica e a adquisicién dos cofiecementos imprescindibles para o desenvolvemento de fichas técnicas
aplicadas as diferentes realidades empresariais.

Competencias

Cddigo

Al Posuir e comprender cofiecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento
e/ou aplicacién de ideas, adoito nun contexto de investigacion.

A2 Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a stUa capacidade de resolucién de problemas en
contornos novos ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sla
area de estudo.

A5 Que os estudantes poslan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que terd
que ser, en grande medida, autodirixido e auténomo.

B4 Capacidade para aplicar os cofiecementos e habilidades adquiridas e resolver problemas nun entorno interdisciplinar
do desefo de moda

B6 Capacidade para o uso das ferramentas, cofilecementos e métodos de creacién e investigaciéon que lle permitan
desenvolver ao maximo tanto as posibilidades estéticas como formais nos seus desefios

B8 Capacidade de adaptacidon aos cambios tecnoldxicos e de adopcion de recursos novedosos no ambito do desefio de
moda

B9 Capacidade de desenvolver unha gramatica visual clara e innovadora

B12 Capacidade creativa para xerar silucions orixinais e atopar propostas alternativas

C3 Ser capaz de comprender e comunicar visualmente a informacién, dominar as técnicas de exposicién grafica de
proxectos de desefio

C4 Capacidade de aplicar sistemas de representacion grafica usados no desefio de moda

C9 Cofiecer e ser capaz de aplicar as metodoloxias e tecnoloxias habituais no &mbito do desefio de moda

D5  Capacidade para a analise e a resolucién de problemas, de adaptacién a novas situaciéns e de toma de decisiéns de
xeito creativo e innovador
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D8 Capacidade para o traballo, aprendizaxe e xestion da informacion de xeito auténomo

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia

e Aprendizaxe

Que os estudantes sexan capaces de dominar as aplicacidns informaticas e os recursos dixitais A2 B4 C3
para a creacién de proxectos graficos de desefio dentro dun proxecto de desefio de moda. B6 C4
B8 Cc9
B9
Que o estudantado sexa capaz de dominar os soportes, os materiais e as técnicas de impresién A2 B4 C3
dos elementos graficos aplicados a un proxecto de moda. B6 C4
B8 Cc9
B9
Que o estudantado sexa capaz de desenvolver unha linguaxe grafica propia a través dos recursos B6 C3
do desefio grafico, a ilustracién e a gréafica, aplicados a un proxecto de desefio de moda. B8 C4
B9 Cc9
B12
Que o estudantado sexa capaz de traballar nunha contorna multidisciplinar que comprenda os Al B4 C9 D5
proxectos de desefio de moda e a sUa relacion coas diferentes disciplinas do desefio. A2 Bl12 D8
A5
Que o estudantado sexa capaz de desenvolver unha grafica de marca e identidade visual propia B8 C3
nun proxecto de desefio de moda. B9 C4
Contidos
Tema
Bloque 1: Identidades visuais para moda e Conceptos clave nas identidades visuais para moda.
marcas de moda. Entorno gréfico, marca grafica simbolos identificadores e arquitectura
grafica.
Bloque 2: Soportes e formatos da identidade Proxectos de desefio de embalaxes, etiquetado, bolsas, almacenaxe e

visual para moda.

envio de prendas. Materiais, técnicas de impresién, volume, técnicas de
pregado, ensamblaxe e os seus elementos graficos.

Bloque 3: A prenda grafica. Da idea & produccién Introduccién a conceptos de estampacién e técnicas.

Estampado posicional e estampado continuo
Traballo con motivos e variaciéns de cor.
Realizacién creativa de rapport.

Preparacion de arquivos finais.

Bloque 4: Elaboracién de

ficha técnica Funciéns da oficina técnica.
Traballar co equipo de desefio e patronaxe.
Responsabilidade no resultado da produccion.
A ficha técnica e o prototipo.

Fichas técnicas

Conceptos basicos. Maxima claridade e informacion.

Datos de cédigo. Datos produccién. Tdboas de medidas estandar.
Diferentes modelos de ficha técnica para diferentes procesos.
Elementos graficos

Debuxo Técnico. interior e exterior.

Estructura xeral da ficha.

A ficha técnica como imaxe da empresa ante os proveedores.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Estudo de casos 10 0 10
Resolucién de problemas 16 0 16
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 120 120
Leccién maxistral 4 0 4

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Estudo de casos

Anédlise dun problema ou caso real, coa finalidade de cifiecelo, interpretalo, resolvelo, xerar
hipéteses, diagnosticalo e adentrarse en procedementos alternativos de solucién, para ver a
aplicaciéon dos conceptos tedricos na realidade.

Resolucién de
problemas

Actividades nas que se formulan problemas e/ou exercicios relacionados coa materia
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Resolucién de 0 alumno debe desenvolver de xeito auténomo a analise e resolucién dos problemas e/ou
problemas de forma exercicios

auténoma

Leccién maxistral Exposicién dos principais contidos tedricos da materia coa axuda de medios audiovisuais

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Resolucién de problemas Plantexaranse exercicios de resolucién formal e conceptual para asentar os
coflecementos das sesiéns maxistrais. As correccidns faranse dentro das horas de
docencia presencial.

Resolucién de problemas de forma 0 alumnado resolverd de xeito auténomo os exercicios plantexados.
auténoma

Avaliacion
Descricién CualificaciénResultados de Formacién
e Aprendizaxe
Estudo de casos Analizaranse casos de estudio dentro do mundo do desefio 10 Al B9 C3 D5
grafico para moda A5 BI12
Resolucién de Plantexarase a resolucién de exercicios realizados en clase ao 30 Al B4 C3 D5
problemas longo do cuatrimestre A2 B6 C4 D8
A5 B8 C9
B9
B12
Resolucién de Plantexarase a entrega de proxectos realizados de xeito 50 Al B4 C3 D5
problemas de forma auténomo A2 B6 C4 D8
auténoma A5 B8 C9
B9
B12
Leccién maxistral Avaliarase a asistencia a sesiéns maxistrais planificadas ao 10 Al B9 C3 D5
longo do cuatrimestre, asi como a participacion activa en A5 B12
debates

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Como método de avaliacién durante o curso o alumnado debera levar a cabo varios exercicios practicos en cada bloque.
Para a avaliacién nas convocatorias extraordinarias deberd entregarse 0 mesmo material que na convocatoria ordinaria nas
datas de exame fixadas.

Poden consultarse as datas de avaliacién das convocatorias extraordinarias no
enlace:http://esdemga.uvigo.es/?/=/seccion/horario_calendario_avalacion

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Bdsica

Bibliografia Complementaria

Feyerabend, F.V. ; Ghosh, Franke, llustracion de moda: Plantillas, Gustavo Gili, 2009
Szkutnicka, Basia ; Koyama, Ayako, El dibujo técnico de moda paso a paso, Gustavo Gili, 2010
Harris, Jack, llustracion Vectorial, Promopress, 2010

Hess, Jay ; Pasztorek, Simone, Disefio grafico para moda, Acanto, 2010

Capsule, Packaging 01. Claves del diseio, Gustavo Gili, 2009

Recomendacidns

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Desefio de Porfolio/P01M171V01401
A Moda: Contorna Profesional/P01M171V01304

Materias que se recomenda ter cursado previamente
Desefio e Contorna Dixital/P01M171V01203
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