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Descricién Curso de caracter eminentemente practico, orientado a o coflecemento e manexo de técnicas experimentais,
xeral ferramentas de edicién e composicién videograficas para a creacién de Animacién 2D e Stop Motion.

Competencias

Cddigo

A2 Competencia Bésica 2 (CB2): Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

B2 Comunicar sus conclusiones -y las razones que las sustentan- de un modo claro a publicos especializados o no.

C9 - Operar con diversas técnicas de animacién audiovisual
C10 - Producir una animacién audiovisual
D2 - Transferir los conocimientos adquiridos a la practica profesional, a través de una correcta seleccién de recursos y

estrategias metodoldgicas.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe

Ou alumnado adquirird *capacidade para desenvolver secuencias de *imaxes a partir da interpretacién de A2

*imaxes B2

*fixas.

Ou alumnado adquirird *capacidade para *proxectar e realizar esbozos e maqguetas.

Ou alumnado adquirird *capacidade para *converter un libro ilustrado *nunha animacién audiovisual

Ou alumno adquirird *capacidade para crear e editar un *proxecto de animacién audiovisual. C9

Ou alumnado *cofiecerd ou proceso de *producién *dun *proxecto de animacién audiovisual C10
D2

Contidos

Tema

Elementos fundamentais de o a filmacién significado e analise

Audiovisual

2-Articulacién de o Espazo e o Tempo en a - aplicacién desde a arte.

creacién -Raccords.

audiovisual. linguaxe experimental

linguaxe narrativa
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3-Plastica de a Montaxe.

-Uso estrutural de o Son.
-Elementos e recursos de a Montaxe.

4-Proceso Montaxe: producién audiovisual

Programas de edicién de video.
Programas especificos de composicién.
Programas especificos de animacion.
Postproduccién: recursos

Debuxo Animado Tradicional

Practicas nas suas distintas técnicas

Stop *Motion

Practicas e Formalizaciéns

Animaicién 2D digital

Uso de ferramentas de postproduccién
Sistemas de creacién multimedia

Iluminacion

Aplicacidnes en Estudo e sobre Maquetas

Uso e *conceptualizacién do *Chroma e as

Anélise e Practica

*incrustaciones

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Leccién maxistral 10 0 10
Traballos de aula 86 0 86
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 204 204

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién

Os contidos tedricos impartiranse a totalidade do alumnado con medios audiovisuais e incluirase o
*visionado cinematografico necesario para unha formacién profesional. Os alumnos non presenciais
terdn a informacion en videos, titoriais ou apuntamentos.

Os alumnos desenvolveran todas as practicas contidas no Programa docente baixo a supervisién do
profesor. Os alumnos centraranse no proceso de montaxe e edicién dunha animacién, en
*sincronizacion co resto de materias, de forma que o alumno complete un ciclo completo dunha
producién dentro dos traballos de aula. Os alumnos adscritos a docencia non presencial tamén
seran *tutorizados a través comunicacién informatica e de intercambio de material de traballo.

0 alumnado terd que complementar os *contidos impartidos na aula con traballo fose do horario
lectivo, na aula, taller ou casa. Tamén coa consulta de manuais e bibliografia especifica
recomendada polo profesorado,

Leccidon maxistral

Traballos de aula

Resolucién de
problemas de forma
auténoma

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Traballos de aula O profesorado estara constantemente pendente da realizacién e evolucién dos traballos realizados
dentro da aula, potenciando as capacidades propias do alumnado a través de comentarios e correccions.

Avaliacion
Descricién Cualificacion Resultados de Formacion e
Aprendizaxe
Traballos de aula Entrega de traballos practicos e avaliacién continua 100 A2 B2 C9 D2
80% C10

alumnos presenciais: Participacién e asistencia
(actividades presenciais) 20%

alumnos *online: Participacidn e asistencia (foros,
*tutorias *online) 20%

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Todos os traballos realizados durante o curso son evaluados en presenza de o alumno, cofiecendo que cualificacién tefien a
o longo de todo o periodo de o curso. Os traballos serdn presentados publicamente por o alumnado para a sUa avaliacién, a
o término de cada proceso implicado en o seu desenvolvimiento e creacion.

- Proceso evaluado: O alumnado cofiecerd o proceso de producién de un proxecto audiovisual.
CONVOCATORIA ORDINARIA 1€ CUADRIMESTRE: 4 xufio 2019

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA DE XULLO: 4 DE XULLO 2019
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Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

GARCIA JIMENEZ, ], "Narrativa Audiovisual", Catedra., Madrid, 2003

DANCYGER, K., "Técnicas de edicién en cine y video", Gedisa, Barcelona, 2001

LIANDRAT-GUIGUES; S. LEUTRAT, J.L., "Cémo pensar el cine", Signo e imagen, Madrid, 2003

ZUNZUNEGUI; S., "Paisajes de la Forma. Ejercicios de analisis de la imagen", Catedra, Madrid, 2004
JACKSON, CHRIS, ANIMACION Y EFECTOS FLASH Y AFTEREFFECTS, ANAYA MULTIMEDIA, 2009

MEYER, TRISH y MEYER, CHRIS, CREACION DE GRAFICOS ANIMADOS CON AFTER EFFECTS (MEIDOS DIGIT ALES Y
CREATIVIDAD), ANAYA MULTIMEDIA, 2008

VV.AA., AFTER EFFECTS CS4 (EL LIBRO OFICIAL), ANAYA MULTIMEDIA, 2009

WELLS, PAUL, Fundamentos De La Animacion: Un Libro Imprescindible Sobre La Animacién De Dibujos: La
Preparacion, Las Técnicas Y Su Evolucién En El Tiempo, PARRAMON EDICIONES, S.A.,

Recomendacions

Outros comentarios

Recomendaciéns:

A asistencia € obrigatoria para os alumnos en réxime de docencia presencial. A avaliacion é continua, polo que se perdera
esta condicién cando o alumno falte as clases de maneira inxustificada e continuada. S6 tera dereito ao exame final no cal
terd que presentar todos os traballos pedidos polo profesor ao longo do cuadrimestre.

0 horario desta materia son os martes de 16:00 *h. a 22:00 *h. As *tutorias realizanse antes de clase, no mesmo espazo de
docencia. Ademais, a comunicacién a través do correo e redes sociais estd sempre disponible.

No caso de docencia non presencial, o alumno terd unha comunicacién fluida co profesor, quen lle informara dos traballos,
datas, entregas, horarios, pautas de comunicacién, etc.
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