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Web

Descricién Estableceranse as bases da imaxe dixital, desde a sta *teminologia ata a utilizacién das ferramentas
xeral informdticas necesarias para o Master.

Competencias

Cddigo

Al Competencia Basica 1 (CB1): Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

B3 Adquirir habilidades de aprendizaje que permitan avanzar en el conocimiento de un modo autodirigido y auténomo.

C8 - Usar herramientas tecnoldgicas de creacién de imagenes digitales
C9 - Operar con diversas técnicas de animacién audiovisual
D3 - Ordenar el trabajo profesional a través de metodologias activas, participativas y creativas.

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe
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Posuir e comprender cofiecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no Al
desenvolvemento e/ou aplicacién de ideas, a mitido nun contexto de investigacién. A6

-Adquirir habilidades de aprendizaxe que permitan avanzar no cofiecemento dun modo *autodirigido e A6
auténomo. A6

Usar ferramentas tecnoldxicas de creacion de imaxes dixitais C18
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Operar con diversas técn

icas de animacién audiovisual A6

Ordenar o traballo profes

ional a través de metodoloxias activas, participativas e creativas. B4

Contidos

Tema

TEMA 1 - Imaxe dixital

1 - Introduccién a imaxen dixital
2 - Creacion de imaxes dixitais con Fotoshé
3. - Rotoscopia i escaneo de imaxes

TEMA 2 - Guidn para animacion. 1 - Principios xerais do guién orixinal ou adaptado pra animacién

2 - Desefio de persoaxes pra animacion

TEMA 3 - Imaxen animad

aen2D 1 - Principios xerais de animacién
2 - Ciclos de animacién
3 - Tipos de animacién: por fotograma clave, interpolaciéon e mascaras.
4 - Rotoscopia animada
5 - Animacién de osos
6 - Animacién de poses animadas
7 - Animacién de rostros
8 - Animacidén pra videoxogos

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccidon maxistral 5 0 5
Estudo de casos 30 0 30
Resolucién de problemas 13 0 13
Resolucién de problemas de forma auténoma 0 100 100
Practica de laboratorio 2 0 2

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Leccidon maxistral

Clase tedrica con *apoio de documentacion e sistemas multimedia. Exposicién duas *contidos da
materia: Final *Cut, *Premier, Adobe *Photoshop, etc. . Os alumnos non presenciais teran a
informacién en videos, titoriais ou apuntamentos.

Estudo de casos

0 alumnado desenvolvera na aula todas aquelas practicas nas cales é necesario unha correccién
directa no proceso de realizacion. O *aprendizage dos programas informaticos a través da practica
e coa presenza do profesor é fundamental podendo resolver *imnediatamente todas aquelas
ddbidas e inconvenientes que xorden no momento do seu uso. Os alumnos adscritos a docencia
non presencial tamén seran *tutorizados a través comunicacion informatica e de intercambio de
material de traballo.

Resolucién de
problemas

Traballos de animacién completos que o alumno ird *ejecuntado conforme se vaia desenvolvendo o
programa
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Resolucién de Traballos de animacién completos que o alumno ird *ejecuntado, de forma auténoma, conforme se
problemas de forma vaia desenvolvendo o programa
auténoma

Atencidn personalizada
Metodoloxias Descricion

Estudo de casos 0S exercicios propostos polo profesor son corrixidos un a un en presenza do alumno. as
animaciéns realizadas en presenza do profesor, asi como os exercicios de cofiecemento dos
distintos programas informaticos, son constantemente corrixidas no momento do proceso.

Resolucién de 0s exercicios propostos polo profesor son corrixidos un a un en presenza do alumno. as
problemas animaciéns realizadas en presenza do profesor, asi como os exercicios de cofiecemento dos
distintos programas informaticos, son constantemente corrixidas no momento do proceso.

Avaliacion
Descricién CualificaciénResultados de Formacién e Aprendizaxe
Practica de laboratorioAsistencia e participacién en clase: 20% 100 Al B3 C8 D3
Exercicios de clase: 20% C9

Guién pra animacién: 20%
Animacién final: 40%

Outros comentarios sobre a Avaliacion
CONVOCATORIA ORDINARIA 12 *CUADRIMESTRE: 14 XANEIRO 2019CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA: 1 DE XULLO

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

Bibliografia Complementaria

SANCHEZ VALIENTE, Rodolfo, Arte y técnica de la animacion, Ediciones de la flor, 2006
CAMARA, S,, El dibujo animado, Parramon ediciones,

BENDAZZI, Giannalberto, Cartoons [] 110 afos de cine de animacion, Editorial: Ocho y medio,,

Recomendacidns

Outros comentarios

A asistencia é obrigatoria para o alumno adscrito & docencia presencial. No caso de docencia non presencial, o alumno tera
unha comunicacidn fluida co profesor, quen lle informara dos traballos, datas, entregas, horarios, pautas de comunicacién,
etc.

A avaliacién é continua, polo que se perdera esta condicién cando o alumno falte 4s clases de maneira inxustificada e
continuada. Sé terd dereito ao exame final no cal tera que presentar todos os traballos pedidos polo profesor ao longo do
cuadrimestre.

O horario desta materia son os *maiercoles de 14:00 *h. a 19:00 *h. As *tutorias realizanse a continuacion da clase, no
mesmo espazo de docencia. Ademais, a comunicacién a través do correo e redes sociais esta sempre dispofiible, sexan
alumnos presenciais, ou especialmente alumnos non presenciais (*ONLINE).
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