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Descricién Esta materia proporciona aos alumnos un marco teérico-practico no estudo da percepcién, a memoria e o
xeral proceso creativo que lles sirva de instrumento para reflexionar no mundo artistico.

Competencias

Cddigo

B6 Capacidade de traballar en equipo.

C4 Comprensién critica da dimensién preformativa e de incidencia social da arte. Analizar a repercusién reciproca entre
a arte e a sociedade

C22 Capacidade de producir e relacionar ideas dentro do proceso creativo

C23 Capacidade de comunicacién. Aprender a traducir as ideas artisticas para poder transmitilas

C25 Capacidade de (auto)reflexién analitica e (auto)critica no traballo artistico.

C26 Capacidade de curiosidade e de sorpresa mais para alén da percepcion practica. Desenvolver a percepcién mental
para alén do retiniano

C27 Capacidade de traballar de maneira auténoma. Desenvolver a capacidade de suscitar, desenvolver e concluir o
traballo artistico persoal

C28 Capacidade de traballar en equipo. Capacidade de organizar, desenvolver e resolver o traballo mediante a aplicacién
de estratexias de interaccién

C29 Capacidade de iniciativa propia e de automotivacién

C30 Capacidade de perseveranza. Desenvolver a constancia necesaria para resolver as dificultades inherentes & creacién
artistica

C33 Capacidade de colaboracién con outras disciplinas. Desenvolvemento de vias de relacién e intercambio con outros
campos de cofiecemento

C34 Capacidade de colaboracién con outras profesidns e especialmente cos profesionais doutros campos. Identificar os
profesionais adecuados para desenvolver adecuadamente o traballo artistico

C37 Capacidade de identificar os problemas artisticos e/ou socioculturais asi como os condicionantes que fan posible
discursos artisticos determinados. Describir os condicionantes que inciden na creacién artistica. Analise das
estratexias de producién artistica

Resultados de aprendizaxe

Resultados previstos na materia Resultados de Formacion
e Aprendizaxe

0 alumnado adquirird cofiecementos basicos dos procesos de percepcién e memoria mediante a C22
realizacién das distintas actividades que se propofien ao longo do cuadrimestre e as sesiéns C25
maxistrais. C27

C30
0 alumnado adquirird cofiecementos basicos achega do proceso creativo, a imaxinaria mental e os C27
mapas cognitivos mediante a realizacién das distintas actividades que se propofien ao longo do C30
cuadrimestre e as sesiéns maxistrais.. C33

Capacidade para planificar, desenvolver e avaliar a realizacién de programas de deporte e
actividade fisica escolar.
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0 alumnado sera capaz de relacionar os procesos de percepcion e memoria no proceso artistico a C26

través de propostas de traballos de artista e exercicios de aula. C27
Os alumnos/*as seran capaces de relacionar o proceso creativo, a imaxinaria mental e os mapas C26
cognitivos na creacion artistica a través de propostas de traballos de artista e exercicios de aula. C27
0 alumnado sera capaz de contemplar distintas posibilidades na resolucién dun problema en C26
reflexiéns na realizacion de exercicios tanto para contido tedrico como practicas de C29
experimentacion. C37
Os alumnos/*as seran capaces de comprender e valorar distintos discursos nas sesiéns maxistrais C29
e a través de presentacion de traballos e exercicios de aula. C34
0 alumnado cofiecerd distintos modos para percibir e interpretar acontecementos a través de C22
lecturas. C34
C37
0 alumnado cofiecerd distintos criterios de avaliacion e aplicaraos a procesos de percepcién e C22
memoria mediante a realizacién de distintas practicas de aula. C33
C34
Os alumnos/*as cofieceran probas para a creaciéon de imaxes mentais mediante a resolucién de C22
distintos tests de imaxe. C33
0 alumnado desenvolverd a habilidade para dialogar e chegar a acordos en traballos en grupo B6 C23
mediante a preparacion e defensa dunha practica de laboratorio. C28
0 alumnado serd capaz de defender publicamente un traballo previamente elaborado de forma Cc23
clara, con linguaxe e actitude correcta. C29
0 alumnado sera capaz de realizar un traballo escrito que implique un xuizo reflexivo, respectando C4
0s modos e formas academicamente establecidos C27
C29
Contidos
Tema
TEMA *l. Introducién Intereses en Psicoloxia.

1. Obxecto de estudo.

2. Distintas visiéns.

3. Distintos métodos.

1. O ollo e a cdmara fotografica.

2. A percepcién como *constructo mental.
3. A ciencia da percepcién.

4. Principais teorias sobre a percepcion.
1. Constancia da cor.

2. Constancia da luminosidade.

3. Constancia da forma.

4. Constancia do tamafo.

1. Organizacién *perceptual. A *Gestalt.
2. Procesamento neuronal.

3. Procesamento *perceptual.

4. Cofiecemento, experiencia e procesamento.
1. Claves *oculomotrices.

2. Claves pictéricas.

3. Claves producidas polo movemento.
4, Disparidade *binocular e *estereopsia.
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TEMA *II. O mundo da percepcién

TEMA *Il. Constancia *perceptual

TEMA *IV. Percepcién de obxectos

TEMA *V. Percepcién do espazo

. Desenvolvemento da vision *binocular.
. Tipos de ilusiéns.

. llusién horizontal-vertical.

. llusién da lda.

. llusién de *Muller-*Lyer.

. llusién de *Ponzo.

. Figuras ambiguas e imposibles.

. Rexistro sensorial.

. Memoria a curto prazo.

. Memoria a longo prazo.

. Niveis de procesamento: alternativa ao modelo de almacéns.
. Teorias.

. Trastornos da memoria.

. Incremento de memoria.

. Unidades bdsicas do pensamento.

. Imaxinaria mental.

. Probas de creatividade.

. Etapas do pensamento creativo.

. A personalidade creativa.

TEMA VIN. llusiéns *perceptuales

TEMA *VII. Memoria. O enfoque do procesamento
de informacion.

TEMA *VIII. Memoria. O esquecemento.

TEMA *IX. Solucién de problemas e pensamento
creativo.
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TEMA *X. Representacién mental do espazo.

1. Mapas cognitivos.

2. Cofiecemento ambiental.
3. Nocién de mapa cognitivo.
4., Investigaciéns empiricas.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Leccién maxistral 30 45 75
Practicas de laboratorio 8 34 42
Traballo tutelado 1 0 1
Traballos de aula 4 0 4
Outros 0] 8 8
Practicas auténomas a través de TIC 1 8 9
Presentaciéns/exposiciéns 3 0 3
Probas de tipo test 1 0 1
Cartafol/dossier 0 7 7

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricidn

Leccién maxistral E unha exposicién dos contidos bésicos de cada tema. Foméntase a participacién do alumnado
mediante a presentacién de cuestidns e exercicios para resolver durante as exposiciéns.
A exposicidn de contidos esta apoiada por presentacidons *PowerPoint que se subiran
a Plataforma virtual Tema.

Practicas de laboratorio As practicas de laboratorio exponse para que os alumnos/*as tefian un contacto directo coa
experimentacién de onde xorden os contidos desenvolvidos nas sesiéns maxistrais. Nestas practicas
hai que sinalar dous tipos de implicacién por parte dos alumnos/*as: colaboracién en practicas e
asistencia a practicas. A colaboracién nas practicas implica que o/o alumno/a convértese en
*experimentador/a e responsabilizase de desenvolver o experimento na clase. A asistencia a
practicas implica que o/o alumno/a convértese en suxeito experimental e participa nun grupo de
control ou experimental. Exponse un total de 13 experimentos cldsicos relacionado cos contidos do
temario (percepcién, memoria e creatividade). Cada experimento estd desefiado para ser levado a
cabo por un grupo méaximo de dous alumnos que se encargaran de desenvolvelo na clase practica
(baixo a supervision da profesora). O resto dos alumnos participan no experimento como suxeitos
experimentais formando parte dun grupo de control ou experimental. Para a colaboracién en
experimentos crearanse grupos de, como maximo, dous alumnos/*as, e tantos grupos como
experimentos proponse para cada un do cinco grupos de practicas. A eleccién da colaboracién en
practicas realizarase na Plataforma Virtual, onde se atoparad un resumo de cada experimento, asf
como o desefio e o material necesarios para levalos a cabo. Non se podera colaborar en mais dun

experimento.
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Traballo tutelado

TRABALLOS TUTELADOS. 1. TRABALLOS DE ARTISTAS: elixirase un artista cuxa obra, proceso
creativo ou experiencia estea relacionado coa tematica proposta na materia. Tratase de reflexionar
sobre a obra do/a artista a través do proceso psicoléxico. O traballo consta dunha pequena
introducién na que se fala do proceso psicoldxico, unha *contextualizacién na que se inclie o
momento histérico e a propia vida do/a artista, para finalizar coa analise da obra e a sGa proxeccién
na temética que se analiza. INDICE: introducién, contexto, anlise do traballo do artista, bibliograffa.
A extensién minima do traballo *mecanografiado é de 15 folios a dobre espazo co tipo de letra *Arial
12. Debe incluir bibliografia e estar *paginado. O traballo sera individual. 2. XOGO PARA ENSINAR
ARTE: crear un xogo (de cartas, un xogo tradicional como parchis, *oca, etc.) para ensinar arte. O
obxectivo é reflexionar sobre as etapas evolutivas na infancia-adolescencia e telas en conta para
desefiar o xogo dirixido a achegar ao neno/a o mundo da arte. Pédense incluir os elementos que se
consideren adecuados, pero deberan xustificarse: o uso da cor, determinadas formas, elementos de
motivacién (como eles mesmos ou persoas vinculadas dentro da obra[]), etc. E necesario xerar as
normas do xogo (pddense ter en conta normas que xa existen). A parte do xogo e das normas,
entregarase un informe no que se xustifiquen as distintas caracteristicas do xogo en funcién da
etapa evolutiva a quen vai dirixido. INDICE: etapa evolutiva, caracteristicas do xogo, xustificacién e
bibliografia. O minimo son 10 folios a dobre espazo e o tipo de letra, *Arial 12. 3. IMAXES GUIADAS:
elixir unha obra dun/a artista e quitar do cadro un personaxe (un punto, unha lifia, un personaxe[])
que nos servird de gufa para cofiecer ao/a artista e a sUa obra. Todo ten que estar documentado e
argumentado. Cofiecer a etapa evolutiva para ver que é o que pode interesar mais aos nenos desa
idade (motivacidén) e ter en conta o desenvolvemento cognitivo para adecuar o contido & idade. O
traballo deberd conter un informe cos seguintes pasos: INDICE: introducién (informacién sobre a
etapa evolutiva a quen vai dirixido e por que), presentar ao/a guia, facer unha viaxe para cofiecer
ao/4 artista, cofiecer a sUa cidade e 0 seu momento histérico. Ex.: imos visitar ao/a artista & sta
casa, imos ver o seu taller e ensinanos os seus traballos (un ou dous, 0os mais representativos). O
informe terd unha extensiéon minima de 15 folios a dobre espazo co tipo de letra *Arial 12. Todos os
traballos deben incluir unha portada co titulo do traballo, o nome e apelidos do/do autor/a, ano
académico e materia. Ademais, deben incluir bibliografia e estar *paginados. A presentacién de
traballos farase en *PowerPoint, previa revisidon da profesora. O tempo maximo de exposicién son 20
minutos. Na Plataforma Virtual da Universidade (*FAITIC), no apartado PRACTICAS, atoparase a
informacién sobre as distintas alternativas, coa posibilidade de introducir a eleccién correspondente.

Traballos de aula

Realizacion de actividades en grupo relacionadas cos contidos da materia.

Outros

Lecturas relacionadas coa materia. Esta actividade individual implicard un resumo e un comentario
critico. A extensién minima do traballo *mecanografiado serd de 10 folios a dobre espazo co tipo de
letra *Arial 12. Tamén poderd ser presentado en clase cun tempo de exposicién maximo de 15
minutos.

Practicas auténomas a  Unha parte importante neste apartado é a proposta por parte dos alumnos de preguntas tipo test

través de TIC

relacionadas cos distintos temas da materia. As preguntas teran 4 alternativas de resposta, das
cales s6 unha serd correcta. Débese incluir *feedback nas alternativas de resposta. As preguntas
formuladas que tefian o visto e prace da profesora poden formar parte de prébaa tipo test para
avaliar os contidos das clases maxistrais. Proporanse outras actividades para traballar os distintos
contidos da materia: cuestionarios, exercicios de *autoevaluacién, estudos de caso, andlise de
obras, participacién en foros e utilizacién do *WIKI. Estes exercicios desenvolveranse na Plataforma
Virtual TEMA, con datas de entrega e con *feedback por parte da profesora.

Presentacidns/exposicidonAs presentacidns e exposicidns, tanto de traballos tutelados como de lecturas, realizarase mediante

S

*PowerPoint, previa revision da profesora. O tempo de exposicién maximo oscilara entre 15 e 20
minutos (incluindo o tempo de resposta a posibles preguntas por parte dos compafieiros).

Atencidn personalizada

Metodoloxias

Descricion

Practicas de
laboratorio

As practicas de laboratorio exponse para que os alumnos/*as tefian un contacto directo coa
experimentacién de onde xorden os contidos desenvolvidos nas sesiéns maxistrais. Nestas practicas hai
que sinalar dous tipos de implicacién por parte dos alumnos/*as: colaboracién en practicas e asistencia a
practicas. A colaboracién nas practicas implica que o/o alumno/a convértese en *experimentador/a e
responsabilizase de desenvolver o experimento na clase. A asistencia a practicas implica que o/o
alumno/a convértese en suxeito experimental e participa nun grupo de control ou experimental. Exponse
un total de 13 experimentos cldsicos relacionado cos contidos do temario (percepcién, memoria e
creatividade). Cada experimento estd desefiado para ser levado a cabo por un grupo maximo de dous
alumnos que se encargaran de desenvolvelo na clase practica (baixo a supervisién da profesora). O resto
dos alumnos participan no experimento como suxeitos experimentais formando parte dun grupo de
control ou experimental. Para a colaboracién en experimentos crearanse grupos de, como maximo, dous
alumnos/*as, e tantos grupos como experimentos proponse para cada un do cinco grupos de practicas. A
eleccién da colaboracidn en practicas realizarase na Plataforma Virtual, onde se atopara un resumo de
cada experimento, asi como o desefio e 0 material necesarios para levalos a cabo. Non se podera
colaborar en mais dun experimento.
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Traballo TRABALLOS TUTELADOS. 1. TRABALLOS DE ARTISTAS: elixirase un artista cuxa obra, proceso creativo ou

tutelado experiencia estea relacionado coa tematica proposta na materia. Tratase de reflexionar sobre a obra
do/a artista a través do proceso psicoléxico. O traballo consta dunha pequena introducién na que se fala
do proceso psicoléxico, unha *contextualizacién na que se inclie o momento histérico e a propia vida
do/a artista, para finalizar coa anélise da obra e a sta proxeccién na tematica que se analiza. INDICE:
introducién, contexto, andlise do traballo do artista, bibliografia. A extensién minima do traballo
*mecanografiado é de 15 folios a dobre espazo co tipo de letra *Arial 12. Debe incluir bibliografia e estar
*paginado. O traballo serd individual. 2. XOGO PARA ENSINAR ARTE: crear un xogo (de cartas, un xogo
tradicional como parchis, *oca, etc.) para ensinar arte. O obxectivo é reflexionar sobre as etapas
evolutivas na infancia-adolescencia e telas en conta para desefiar o xogo dirixido a achegar ao neno/a o
mundo da arte. Pédense incluir os elementos que se consideren adecuados, pero deberan xustificarse: o
uso da cor, determinadas formas, elementos de motivacién (como eles mesmos ou persoas vinculadas
dentro da obra[]), etc. E necesario xerar as normas do xogo (pddense ter en conta normas que xa
existen). A parte do xogo e das normas, entregarase un informe no que se xustifiquen as distintas
caracteristicas do xogo en funcién da etapa evolutiva a quen vai dirixido. INDICE: etapa evolutiva,
caracteristicas do xogo, xustificacién e bibliografia. O minimo son 10 folios a dobre espazo e o tipo de
letra, *Arial 12. 3. IMAXES GUIADAS: elixir unha obra dun/a artista e quitar do cadro un personaxe (un
punto, unha lifia, un personaxe[]) que nos servird de guia para cofiecer ao/a artista e a sta obra. Todo
ten que estar documentado e argumentado. Cofiecer a etapa evolutiva para ver que é o que pode
interesar mais aos nenos desa idade (motivacién) e ter en conta o desenvolvemento cognitivo para
adecuar o contido & idade. O traballo deberéa conter un informe cos seguintes pasos: INDICE: introducién
(informacidén sobre a etapa evolutiva a quen vai dirixido e por que), presentar ao/a guia, facer unha viaxe
para cofiecer ao/a artista, cofiecer a sla cidade e 0 seu momento histérico. Ex.: imos visitar ao/a artista &
sUa casa, imos ver o seu taller e ensinanos os seus traballos (un ou dous, os mais representativos). O
informe terd unha extensién minima de 15 folios a dobre espazo co tipo de letra *Arial 12. Todos os
traballos deben incluir unha portada co titulo do traballo, o nome e apelidos do/do autor/a, ano
académico e materia. Ademais, deben incluir bibliografia e estar *paginados. A presentacién de traballos
farase en *PowerPoint, previa revisién da profesora. O tempo maximo de exposicién son 20 minutos. Na
Plataforma Virtual da Universidade (*FAITIC), no apartado PRACTICAS, atoparase a informacién sobre as
distintas alternativas, coa posibilidade de introducir a eleccién correspondente.

Practicas Unha parte importante neste apartado é a proposta por parte dos alumnos de preguntas tipo test

auténomas a relacionadas cos distintos temas da materia. As preguntas teran 4 alternativas de resposta, das cales sé

través de TIC unha serd correcta. Débese incluir *feedback nas alternativas de resposta. As preguntas formuladas que
tefian o visto e prace da profesora poden formar parte de prébaa tipo test para avaliar os contidos das
clases maxistrais. Proporanse outras actividades para traballar os distintos contidos da materia:
cuestionarios, exercicios de *autoevaluacion, estudos de caso, analise de obras, participacién en foros e
utilizacién do *WIKI. Estes exercicios desenvolveranse na Plataforma Virtual TEMA, con datas de entrega
e con *feedback por parte da profesora.

Avaliacion
Descricién Cualificacién Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
Practicas de laboratorio Avaliacién formativa continua Avaliacién sumativa: valérase a 10 B6 C22
asistencia, a preparacién-documentacién, a claridade, a C23
organizacién de contidos, o traballo en grupo e a actitude. C26
RESULTADOS DE APRENDIZAXE C28
1-0 alumnado serd capaz de contemplar distintas posibilidades na C29
resolucién dun problema. C33
2-Os alumnos/as seran capaces de comprender e valorar distintos C34
discursos.
3- O alumnado cofiecerd distintos criterios de avaliacién e
aplicaraos a procesos de percepciéon e memoria.
4- Os alumnos/as cofieceran probas para a creacién de imaxes
mentais.
5- O alumnado desenvolvesen a habilidade para dialogar e chegar
a acordos en traballos en grupo.
Traballo tutelado Avaliacién formativa continua 5 C26
Valdrase a adecuacion as normas preestablecidas pola profesora e Cc27
a actitude. C29
RESULTADOS DE APRENDIZAXE C34

1- O alumnado serd capaz de relacionar os procesos de percepcion
€ memoria no proceso artistico.

2- Os alumnos/as seran capaces de relacionar o proceso creativo,
a imaxinaria mental e os mapas cognitivos na creacion artistica.

3- Os alumnos/as seran capaces de comprender e valorar distintos
discursos.
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Traballos de aula

Avaliacién formativa continua 5
Avaliacién sumativa: valdrase a colaboracién e a implicacién nas
actividades.

RESULTADOS DE APRENDIZAXE

1- O alumnado adquirird coflecementos basicos dos procesos de
percepciéon e memoria.

2- O alumnado adquirird cofiecementos basicos achega do proceso
creativo, a imaxinaria mental e os mapas cognitivos.

3- 0 alumnado serda capaz de relacionar os procesos de percepcion
€ memoria no proceso artistico.

4- Os alumnos/as seran capaces de relacionar o proceso creativo,
a imaxinaria mental e os mapas cognitivos na creacion artistica.

5- O alumnado serd capaz de contemplar distintas posibilidades na
resolucién dun problema.

6- Os alumnos/as coflecerdn probas para a creaciéon de imaxes
mentais.

Outros

Avaliacién sumativa de lecturas: valérase a adecuacién s normas 5
preestablecidas, a implicacién, o nivel de profundidade en
argumentacions e reflexiéns, e a actitude.

Practicas auténomas a través
de TIC

Avaliacién formativa e continua. 5
Avaliacién *sumativa: valdrase a utilizacién de distintas

ferramentas, a implicacién, as argumentacidns e reflexiéns, e a

actitude.

RESULTADOS DE APRENDIZAXE

1- O alumnado adquirird cofilecementos basicos dos procesos de
percepcién e memoria.

2- O alumnado adquirird cofiecementos basicos achega do proceso
creativo, a imaxinaria mental e os mapas cognitivos.

Presentacidns/exposiciéns

Avaliacién formativa e continua 5
Avaliacién sumativa: valérase a claridade e a sinxeleza na

exposicion, a compostura e a actitude na exposicion.

RESULTADOS DE APRENDIZAXE

1- O alumnado serd capaz de defender publicamente un traballo
previamente elaborado de forma clara, con linguaxe e actitude

correcta.

Probas de tipo test

Avaliacién sumativa e final: consistird nunha proba obxectiva 60
sobre os contidos que conforman a materia. A proba constara de
30 preguntas con catro alternativas, das que sé unha é correcta.
Esta avaliacién farase no periodo de avaliacién o final do
cuadrimestre, en horario de teorfa.

RESULTADOS DE APRENDIZAXE

1- O alumnado adquirird coflecementos basicos dos procesos de
percepcién e memoria.

2- O alumnado adquirird cofiecementos bésicos achega do proceso
creativo, a imaxinaria mental e os mapas cognitivos.

3- O alumnado serd capaz de relacionar os procesos de percepcién
€ memoria no proceso artistico.

4- Os alumnos/as seran capaces de relacionar o proceso creativo,
a imaxinaria mental e os mapas cognitivos na creacidn artistica.

5- O alumnado serd capaz de contemplar distintas posibilidades na
resolucién dun problema.

60s alumnos/as serdn capaces de comprender e valorar distintos
discursos.

Cartafol/dossier

Avaliacién final do traballo tutelado: valérase a adecuacién as 5
normas establecidas, a preparacién, a claridade, os medios
utilizados e o nivel de profundizacién.

RESULTADOS DE APRENDIZAXE

1- O alumnado é capaz de realizar un traballo escrito que implique
un xuizo reflexivo, respectando os modos e formas
academicamente establecidos.

C22
C25
C26
C27
C29
C30
C33
C37

C22
C25
C27
C30
C33

Cc23
C29

C22
C25
C26
C27
C29
C30
C33
C34
C37

c4
C27
C29

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Farase unha proba tipo test ao final do cuatrimestre, Mércoles 10 de xaneiro de 2018 &s 10:30 horas. Na convocatoria de
xullo sé se poderd optar & proba tipo test, ainda que terase en conta a puntuacién acadada en distintas actividades durante

0 cuatrimestre.
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Datas de evaluaciones extrahordinarias:

http://belasartes.uvigo.es/bbaa/index.php?id=31

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia Basica

CAMPOQS, A., Manual de practicas de psicologia basica, 1988,

COON, D., Psicologia, 1999,

GOLDSTEIN, E.B., Sensacion y percepcién, 1999,

LAHEY, B.B., Introduccion a la psicologia, 1999,

MYER, D. G., Psicologia, 1999,

ROCK, I., La percepcion, 1985,

SCHIFFMAN, H. R., La percepcion sensorial, 1981,

VEGA DE M., Introduccion a la psicologia cognitiva, 1984,

Bibliografia Complementaria

Recomendacidns

Outros comentarios

TUTORIAS NO DESPACHO 113

Mércores de 13,00h a 14,30h
de 19,00h a 20,30h

Xoves de 9,00h a 11,00h
de 13,30h a 14,30h
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