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Web

Descricién Desde o0s seus inicios, a multimedia, asociouse con xogos, entretemento, lecer en xeral. Sempre supondo un
xeral alto custo para os usuarios. Hoxe en dia e grazas aos avances da tecnoloxia, a multimedia abre o seu campo

para adaptarse & vida diaria de todas as empresas, non sé como un elemento *diferenciador, sendén Util e
xerador de beneficios.

Os novos medios e os contidos para novos medios estan a restar audiencia aos medios convencionais, a
xente nova, pode decidir onde pasar o seu tempo libre vendo a tele ou navegando na rede.Pero desefar
contidos para os novos medios, é mais complexo que para os medios tradicionais. Xa que a audiencia
convértese en usuario e a través da sla conexidén pode **emandar mais contidos, as diferentes horas e con
diferentes caracteristicas.

A forma de consumo dos produtos audiovisuais estdn a cambiar, como cambia a forma de producilo e é
desde as facultades de comunicacién onde os alumnos deben familiarizarse cos novos medios para que
sexan 0s seus aliados & hora de preparar os seus produtos audiovisuais

Competencias

Cddigo

A3 Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da sUa area de
estudo) para emitir xuizos que inclan unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética.

B5 Habilidade para expofier os resultados dos traballos académicos de xeito oral ou por medios audiovisuais ou
informdticos consonte os canons das disciplinas da comunicacién

B6 Capacidade para definir proxectos persoais de creacién innovadora que poidan contribuir ao cofiecemento ou
desenvolvemento das linguaxes audiovisuais ou & sla interpretacién

C3  Coflecemento e aplicacion das técnicas e procesos de producién e difusién audiovisuais nas stas diversas fases,
desde o punto de vista da organizacién e xestién dos recursos técnicos, humanos e orzamentarios nos seus diversos
soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), ata a sia comercializacién

c8 Cofiecemento, identificacién e aplicacion de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de
construcién e andlise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais.

C17 Capacidade para a comprension e uso dos procesos, ferramentas e técnicas para o desefio e desenvolvemento de
produtos interactivos para distintas pantallas e soportes.

C21 Capacidade para escribir con fluidez, textos, programaciéns ou guidéns nos campos da ficciéon cinematografica,
televisiva, videografica, radiofénica ou multimedia.

C24 Capacidade para aplicar técnicas e procesos de creacién e difusién no campo do desefio grafico e dos produtos
multimedia e hipermedia nas sUas diversas fases, desde unha perspectiva tedrica e practica.

C31 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos 0s seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou.

D1 Capacidade de adaptacién aos cambios tecnoléxicos, empresariais ou organigramas laborais
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D3 Capacidade para asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista persoais no
desenvolvemento dos proxectos.

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

0 estudante serd capaz de desenvolver habilidades de liderado, relacién interpersoal e traballo en
equipo, comprendendo a estrutura de traballo en equipo como parte fundamental da direccién
integrada de proxectos

1. Adquirir os cofiecementos basicos para a xestion de proxectos audiovisuais e interactivos. B6 C17

2. ldentificar as diferenzas basicas entre un proxecto audiovisual convencional e un proxecto A3 D1
interactivo.

3. Cofiecer a terminoloxia e o vocabulario empregado na xestion de proxectos interactivos asi C3

como recofecer a estrutura dos equipos e perfis profesionais que son necesarios para o desefio e C8
desenvolvemento dun proxecto interactivo C1l7

4. Demostrar capacidade para desefiar proxectos interactivos de forma individual e/ou en grupo, B6 C24 D3
nos que establecer as fases necesarias para a creaciéon dos mesmos (Diagrama de navegacion, C31
estruturas de pantallas, esbozos de interface,e guién literario se fose necesario)

5. Identificar os diferentes modelos de negocio existentes na actualidade para crear produtos C3
interactivos rendibles.

6. Construir con fluidez propostas de requisitos e memorias técnicas de proxectos interactivos e B5 (21

preparar presentaciéns nas que se faga unha defensa dos mesmos

Contidos
Tema
Tema 1.- Interactividade. Interaccion. Tecnoloxia [J] Cambio na autoria.
0 Un pouco de tecnoloxia
Tema 2.- Narracion Interactiva 0 Un cambio no concepto da autoria.
] De contar historias a crear experiencias
Tema 3.- Concepcién dunha aplicacién InteractivaDesefio da Informacién

[] DESENO Desefio da Interaccidn

Desefio da Presentacién
Tema 4.- Como se fai un proxecto interactivo- 0 Quen, Como, Cando e Con que
DESENVOLVEMENTO

Tema 5.- Proxectos Interactivos de entretemento Videoxogos
Tema 6.- Proxectos Interactivos de Informacién  Proxectos de empresas
Tema 7.- Orzamento e Lexislacion Canto costa. As leis que son aplicables

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais
Presentaciéns/exposiciéns 8 8 16
Practicas en aulas de informatica 16 32 48
Debates 4 4 8
Sesion maxistral 15 15 30
Probas de resposta curta 2 4 6
Traballos e proxectos 2 40 42

*0s datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién
Presentacidns/exposiciénOs alumnos deberdn presentar en clase os resultados dos distintos traballos que lles vaia
S encargando o profesor
Practicas en aulas de Os alumnos deberdn realizar traballos con equipos informaticos e aprender o manexo de

informatica ferramentas para o desefio e a xestién de proxectos

Debates Nas clases tedricas os alumnos deberdn debater sobre as lecturas e as tarefas que lles encargara o
profesor

Sesidén maxistral Exposicion dos distintos temas da materia.

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Practicas en aulas de informatica O profesor guiard aos alumnos no desenvolvemento do seu traballo e no uso das
ferramentas necesarios para a sta confeccion

Paxina 2 de 4



Probas Descricion

Traballos e proxectos O profesor guiard aos alumnos no desefio e desenvolvemento dos proxectos que se lles
vaian encargando

Avaliacion
Descricion Cualificacién Resultados de
Formacién e
Aprendizaxe
Probas de resposta O exame consistird en probas de resposta curta a elixir entre 50 A3
curta varias.
Traballos e Ao longo do curso realizaranse distintos traballos: 50 B5 C3 D1
proxectos 1.- Desefio dun produto de informacién interactiva en grupo. B6 C8 D3
2.- Desefio e preparacién dun proxecto Interactivo de C17
Entretemento para a sla presentacién en publico c21
3.- Pequenos traballos que se lle irdn solicitando nas clases C24

tedricas coa finalidade de que se vaian fixando os conceptos mais
importantes da materia.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

0 alumno deberd aprobar as dlas partes da materia de forma independente.
Valorarase a asistencia a clase, asi como a participacion do alumno en todas as actividades que se expofian.

0 alumno que o desexe podera realizar un traballo de investigacién relacionado con algin aspecto da materia en
substitucién do exame escrito.
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Recomendacions

Materias que contintdan o temario

Guién e desefio multimedia/P04G070V01901

Proxectos interactivos en novos medios: web/P04G070V01903
Videoxogos: Desefio e desenvolvemento/P04G070V01908

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Empresa: Direccién e xestion de empresas audiovisuais/P04G070V01302
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Empresa: Mercadotecnia de produtos audiovisuais e multimedia/P04G070V01401
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