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Web

Descricién Estudo e capacitacién na tecnoloxia, a analise e a expresién de formas, medios e técnicas audiovisuais.
xeral

Competencias

Cddigo

C1 Cofiecemento da historia e evolucién da fotografia, cine, radio e televisién a través das slias propostas estéticas e
industriais, ademais da sUa relevancia social e cultural no tempo.

C2 Cofiecemento da relacién existente entre a evolucién tecnoldxica e industrial e a linguaxe audiovisual, tendo en conta
0s conceptos tedrico practicos das representaciéns visuais e auditivas, os sistemas de comunicacién e transmisién de
conceptos e as suas realidades, asi como os valores simbdlicos e culturais basicos que favorezan unha correcta
interpretacion e analise dos signos ou c6digos da imaxe en toda a sUa extension.

C5 Coflecemento do uso das técnicas e as tecnoloxias audiovisuais en funcién das suas capacidades expresivas
asociadas 6s diferentes contextos industrias

Cc8 Cofiecemento, identificacién e aplicacion de recursos, elementos, métodos e procedementos dos procesos de
construcién e andlise dos relatos audiovisuais tanto lineais como non lineais.

C9  Coflecemento tedrico-practico e aplicacién das tecnoloxias aos medios de comunicacién audiovisuais (fotografia,
radio, son, televisién, video, cine, e soportes interactivos)

C19 Capacidade para desenvolver mediciéns vinculadas coa cantidade de luz e a calidade cromatica durante o proceso de
construcion das imaxes, a partir do cofiecemento tedrico e practico dos fundamentos cientificos da dptica.

C20 Capacidade para desenvolver medicidns vinculadas coas cantidades e calidades do son durante o proceso de
construcion do audio, a partir do cofiecemento tedrico e practico dos fundamentos cientificos da acUstica.

C28 Capacidade para realizar a ordenacién técnica dos materiais sonoros e visuais conforme a unha idea utilizando as
técnicas narrativas e tecnoldxicas necesarias para a elaboracién, composicién, acabado e masterizacién de diferentes
produtos audiovisuais e interactivos.

C31 Capacidade para incorporarse e adaptarse a un equipo audiovisual profesional, facendo compatibles e mesmo
sinérxicos 0s seus propios intereses particulares e os do proxecto colectivo no que se incorporou.

D2 Capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a creacién dun ambiente propicio,
asi como capacidade para integrarse nun proxecto comin encamifiado & obtencién de resultados

D5  Practica sistemdtica de autoavaliacién critica de resultados: valoracién da importancia de corrixir e axustar
constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos

D8  Sensibilidade, respecto e necesidade de conservacién do patrimonio cultural e audiovisual de Galicia e do mundo

Resultados de aprendizaxe
Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe
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Recordar e relatar a historia e evolucion dos diferentes elementos da tecnoloxia audiovisual (cine, C1
radio, video e television) a través das slas propostas estéticas e industriais, ademais da sua C2

relevancia social y cultural ao longo do tempo.

G5

Saber realizar un desefo de investigacion para a analise da aprendizaxe e control motor.

Saber realizar un desefio de investigacion para a analise da aprendizaxe e control motor.

Manexar os elementos mais sinxelos das técnicas e as tecnoloxias audiovisuais (camara, focos de C8
iluminacién, micréfonos, edicién) en funcién das suas capacidades expresivas.

Recordar e reproducir de forma tedrica e practica as tecnoloxias dos medios de comunicacién C9
audiovisuais (son, televisién e video).

Analizar e distinguir a relacién entre os sons e as imaxes dende o punto de vista estético e C20
narrativo en diferentes soportes e tecnoloxias audiovisuais. C28

Desenvolver mediciéns sinxelas vinculadas coa cantidade de luz e a calidade cromatica durante o C19
proceso de construcién das imaxes, a partir do coflecemento tedrico e practico dos fundamentos

cientificos da éptica.

Desenvolver mediciéns sinxelas vinculadas coas cantidades e calidades do son durante o proceso C20
de construcion do audio, a partir do cofiecemento tedrico e practico dos fundamentos cientificos

da acdstica.

Empregar adecuadamente as ferramentas tecnoldxicas, especialmente informaticas, nas C28
diferentes fases do proceso de edicién de imaxes, para expresarse coa calidade técnica

imprescindible.

Demostrar a capacidade de traballo en equipo e de comunicacién das propias ideas mediante a D2
creacion dun ambiente propicio, asf como a capacidade para integrarse nun proxecto comun

destinado & obtencidn de resultados.

Asumir riscos expresivos e tematicos, aplicando soluciéns e puntos de vista persoais no C31 D2
desenvolvemento dos proxectos.

Practicar de forma sistematica a autoavaliacién critica de resultados; valorar a importancia de D5
corrixir e axustar constantemente os erros cometidos nos procesos creativos ou organizativos.

Fomentar a sensibilidade, o respecto e a necesidade de conservacién do patrimonio cultural e D8

audiovisual de Galicia e do mundo.

Contidos

Tema

1 - Introducidn & tecnoloxia audiovisual.

1 - Fundamentos técnicos do cinematégrafo: antecedentes. Cdmara e
proxector de cine.

2 - Evolucién da tecnoloxia cinematografica: formatos, peliculas, do branco
e negro ao 3D.

3 - Convenciéns da linguaxe cinematografica.
4 - Tecnoloxia da televisién: antecedentes. A primeira emisién televisiva.
Exploracién entrelazada. Televisién en cor. Sistemas de televisién (PAL,

SECAM, NTSC) TDT, cabo, satélie e IP. Televisidn dixital: SD e HD

5 - O video: cdmaras e formatos. A invencién e desenvolvemento do
magnetoscopio. Video analéxico y video dixital.

6 - A contribucién do video e a television & linguaxe audiovisual.

2 - A cdmara de video.

1 - Introducién. Alimentacion. Soportes de camara. Tripodes. Baterias.
Tipos de cdmaras de video.

2 - Morfoloxia da cdmara de video.

3 - Sistema dptico: obxectivos, foco, distancia focal, profundidade de
campo, iris, obturacién, servos, filtros.

4 - Sistema electrénico: CCD, CMQOS, sinal de video, compofientes de cor,
sistemas de gravacién, video dixital:resolucién, mostreo, profundidade de
cor e cadencia, normas 4:4:4, 4:2:2...., codificacion e pardmetros técnicos
do sinal de video.

5 - Formatos de video.
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3 - Tecnoloxia do son. 1 - Percepcidn e significado: fisioloxia, tomo, timbre e intensidade.
Medidas do son.

2 - Toma de son: micréfonos, mesturas, amplificadores, monitorizacién do
sinal de audio (picémetro, vimetro, caixas acUsticas). Procesadores de
son. Sistemas de rexistro sonoro. Conexiéns de audio.

3 - Sintaxe sonora: plano sonoro. Voz, musica, efectos. O valor do silencio.

4 - Audio dixital: dixitalizacion do son: frecuencia de mostraxe, nimero de
bits. Formatos.

4- lluminacién. 1 - Percepcién: luz. Espectro electromagnético. Cor: sintese aditiva e
subtractiva. Luz natural.

2 - Luz artificial: tungsteno, HMI, luz fria, luz directa (Fresnel), luz difusa,
luz reflectida.

3 - Medidas da luz: intensidade, unidades. Fotdmetro. Conversion de
fontes luminosas. Temperatura de cor.

4 - Fontes de iluminacién: focos e proxectores. Filtros de difusion.
Bandeiras. Gobos.

5 - lluminacién creativa: aspectos tedricos e estética da iluminacién.
lluminacién basica de tres puntos.
5 - Principios basicos de edicién dixital de video. 1 - Montaxe cinematografica. Principios xerais.

2 - A imaxen dixital: bytes y bits. Resolucién, muestreo, profundidade de
cor, cadencia, compresioén. Formatos de video. Tamafio dos archivos.

3 - Dixitalizacion de video: entrada do sinal de video. Parametros basicos
de captura de video. Compresores.

4 - Edicién con AVID. Principios xerais da edicién por corte. Efectos e
transicions.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma 0 50 50
auténoma

Practicas de laboratorio 30 0 30
Sesién maxistral 30 0 30
Probas précticas, de execucién de tarefas reais e/ou 0 20 20
simuladas.

Probas de resposta curta 0 20 20

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente

Descricién
Resolucién de Traballos que o alumno deberd realizar de forma auténoma tanto de maneira individual como
problemas e/ou mediante traballo en equipo.
exercicios de forma
auténoma

Practicas de laboratorio O alumno realizara de forma individual e en equipo exercicios practicos de camara, toma de son,
iluminacién e edicion de video.
Sesion maxistral Explicacién dos contidos tedricos.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
Sesion maxistral En titorias
Practicas de laboratorio En titorias
Resolucién de problemas e/ou exercicios de forma auténoma En titorias
Avaliacion
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Descricion

Cualificacién

Resultados de
Formacioén e
Aprendizaxe

Resolucién de problemas e/ou  Exercicios practicos realizados de forma auténoma polo

exercicios de forma auténoma alumno que pofian de relevo o aproveitamento das clases

practicas.

Practicas de laboratorio Avaliarase a asistencia as clases practicas e a resolucién
dos exercicios propostos nelas.

Probas précticas, de execucién Exame practico final sobre cofiecementos adquiridos nas
de tarefas reais e/ou simuladas. practicas de laboratorio e nos exercicios.

Probas de resposta curta Exame final tedrico.

Cl
C19
C31

D8

D2

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Para superar a asignatura é necesario obter a metade da porcentaxe no exame final practico e tedrico e nos

exercicios practicos avaliables.

Bibliografia. Fontes de informacion

CASTILLO, ].M., Televisién y lenguaje audiovisual, IORTV,

CARRASCO, Jorge, Cine y television digital, UBe,

MILLERSON, G., Realizacién y Produccion en Television., IORTV,

MILLERSON, Gerald, lluminacién para television y cine,, IORTV,

LYVER, Des, Principios basicos del sonido para video,, Gedisa,

ZETTL, Herbert, El manual de produccién para video y Television., Escuela de Cine,

Outras referencias:

e PRODUCCION PROFESIONAL: http://www.produccionprofesional.com
e TECNICAS DE TELEVISION: http://www.tecnicatv.com

e CINE VIDEO 20: http://www.cinevideo20.es

e AVID: http://www.avid.es, http://www.aprendeavid.com

e TELOS: http://www.campusred.net/telos

e SHOTS: http://www.shots.net/

e VIDEO POPULAR: http://www.videopopular.es/

e Cine por la red: http://porlared.com/cinered/

Recomendacidns

Materias que contindan o temario

Animacién en contornas dixitais e multimedia/P04G070V01402
Expresién sonora e estilos musicais/P04G070V01404
Técnicas de edicion dixital/P04G070V01304

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Comunicacién radiofénica/P04G070V01202
Teoria e técnica cinematografica/P04G070V01205

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Teoria e técnica da fotografia/P04G070V01106
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