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Descricién O obxectivo que se persegue con esta materia é que o alumno cofieza os fundamentos da sincronizacién e
xeral comunicacién entre procesos tanto en sistemas centralizados como distribuidos.

Competencias de titulacion

Cddigo

A3 CG3 Cofiecemento de materias basicas e tecnoloxias que capaciten o alumnado para a aprendizaxe de novos
métodos e tecnoloxias, asi como para dotalo dunha gran versatilidade para adaptarse a novas situacidns.

A4 CG4 Capacidade para resolver problemas con iniciativa, para a toma de decisidns, a creatividade, e para comunicar e
transmitir cofiecementos, habilidades e destrezas, comprendendo a responsabilidade ética e profesional da
actividade do Enxefieiro Técnico de Telecomunicacién.

A9 CG9 Capacidade para traballar nun grupo multidisciplinar e nunha contorna multilinglie e de comunicar, tanto por
escrito como de forma oral, coflecementos, procedementos, resultados e ideas relacionadas coas telecomunicaciéns
e a electrénica.

A42 CE33/TEL7 Capacidade de programacién de servizos e aplicaciéns teleméticas, en rede e distribuidas.

Competencias de materia
Resultados previstos na materia Resultados de Formacién
e Aprendizaxe

Capacidade para desefar e construir sistemas concurrentes e distribuidos. A42
Comprensién dos principais conceptos tedricos dos sistemas concurrentes e distribuidos. A3
Cofecemento das principais ferramentas e contornas para o desenvolvemento de sistemas Ad

concurrentes e distribuidos
Capacidade para traballar en grupo e presentar oralmente e por escrito 0s resultados de proxectos A9
dentro do &mbito da programacién concurrente e distribuida

Contidos

Tema

Introducién & Programacién Concurrente - Conceptos de concurrencia, paralelismo e multitarefa.
- Entrelazamento de instruciéns atémicas.
- Grafos de precedencia.
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O problema da seccidn critica - Definicién do problema.
- Espera Activa.
- Inanicioén.
- Interbloqueo.
- O algoritmo de Decker.
- O algoritmo de Peterson
Ferramentas de Sincronizacién - Semaforos.
- O problema do productor-consumidor.
- O problema dos filésofos.
- Monitores.
- Variables de Condicion.
- O problema dos lectores-escritores.
Xestién de Interbloqueo - Introducién e definicién de interbloqueo.
- Condiciéns necesarias.
- Estratexias de Prevencién.
- Estratexias de Evasion.
- Deteccién e Recuperacién

Comunicacién entre procesos - Paso de Mensaxes.
- Chamada a Procedemento Remoto (RPC).
Programacién Distribuida - Introducién aos Sistemas Distribuidos.

- Exclusién Mutua Distribuida:

- Algoritmo Ricart-Agrawala.

- Algoritmos de paso de testemuda.
- Consenso Distribuido:

- Fallos de parada.

- Fallos bizantinos.

Planificacion

Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Obradoiros 5 30 35
Practicas en aulas de informatica 13 26 39

Sesion maxistral 20 46 66

Probas de tipo test 1 0 1

Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 1 0 1
simuladas.

Traballos e proxectos 2 6 8

*Os datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do
alumnado.

Metodoloxia docente
Descricién

Obradoiros Cada grupo de alumnos abordara o desefio e implementacién dun proxecto software de
complexidade media. Dita tarefa realizarase en diferentes pasos sucesivos, que seran discutidos e
validados en cada unha das sesiéns presenciais. Esta metodoloxia de traballo ten como obxectivo
proporcionar unha adecuada realimentacién para, si € oportuno, mellorar as soluciéns suscitadas.

Esta metodoloxia aborda as competencias CG4 y CG9
Practicas en aulas de  Os alumnos resolveran baixo a supervisidon do profesorado os problemas practicos que se susciten
informatica en cada sesién de laboratorio.

Esta metodoloxia aborda as competencias CE33/TEL7
Sesion maxistral Exposicién das ideas, conceptos, técnicas e algoritmos de cada leccién do temario.

Esta metodoloxia aborda as competencias CG3

Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion

Sesion maxistral Dispensarase atencion personalizada de forma individual e presencial no horario de titorias que se
fard publico ao comezo do curso. Nas practicas de laboratorio e talleres, a atencién individualizada
se articulard mediante o seguimento do traballo de cada alumno, monitorizando as soluciéns
parciais suscitadas e reorientdndoas si fose preciso.

Obradoiros Dispensarase atencion personalizada de forma individual e presencial no horario de titorias que se
farad publico ao comezo do curso. Nas practicas de laboratorio e talleres, a atencidn individualizada
se articulard mediante o seguimento do traballo de cada alumno, monitorizando as soluciéns
parciais suscitadas e reorientandoas si fose preciso.
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Practicas en aulas de Dispensarase atencién personalizada de forma individual e presencial no horario de titorias que se

informatica fard publico ao comezo do curso. Nas practicas de laboratorio e talleres, a atencién individualizada
se articulard mediante o seguimento do traballo de cada alumno, monitorizando as soluciéns
parciais suscitadas e reorientdndoas si fose preciso.

Avaliacion
Descricién Cualificacién
Probas de tipo test Proba de contidos tedricos de cada un dos temas expostos nas sesiéns maxistrais. 60
Nestas probas avaliaranse as competencias CG3
Probas practicas, de Avaliacién do traballo realizado en cada unha das sesiéns de laboratorio 20
execucién de tarefas reais
e/ou simuladas. Nestas probas avaliaranse as competencias CE:+/TEL7
Traballos e proxectos Na ultima sesién presencial do taller os alumnos entregaran e expofieran aos seus 20

compaiieiros o desefio e a solucién suscitados para o sistema software obxectivo
do proxecto. Dita solucién serd exposta a debate entre os alumnos e os profesores.

Nestas probas avaliaranse as competencias CG4 y CG9

Outros comentarios sobre a Avaliacion

A materia pode superarse mediante Avaliacién Continua segundo os criterios que se indican mais adiante, tendo aberta a
posibilidade de optar pola Avaliacién Non Continua en calqguera momento ata o0 comezo do exame final a celebrar o dia
fixado para ese efecto no calendario oficial da EET. Todos aqueles alumnos que opten pola avaliacién continua
consideraranse presentados se se avalian da parte do traballo en Talleres.

Avaliacién Continua:
A nota final resultard da suma das notas correspondentes ao tres compofientes seguintes:

1. Catro probas de tipo Test para avaliar os contidos impartidos nas clases maxistrais. Cada proba tera lugar nunha das
sesidns maxistrais, excepto a Ultima que se realizard nunha das sesiéns do Taller.

a.  Puntuacién: Ata 1,5 puntos cada proba.

2. Seis Probas Préacticas que se realizaradn ao finalizar cada unha das sesiéns de laboratorio e que consistiran na
*validacién dos resultados obtidos durante a devandita sesion.

a.  Puntuacién: Ata 1/3 puntos. cada proba.
3. Presentacion do Proxecto proposto como traballo nas sesiéns do Taller.
a.  Puntuacién: Ata 2 puntos.

Para aprobar a materia por Avaliacién Continua teranse que dar o tres condiciones seguintes: (i) obter unha cualificacién
igual ou superior a 2 puntos no conxunto dos tests.; (ii) cualificacién superior a 0 puntos en, polo menos, catro do seis
probas practicas; e (iii) asistir a todas as sesiéns presenciais de taller e obter mais de 0 puntos na presentacién do proxecto.

Avaliaciéon Non Continua:
Mediante un exame sobre 10 puntos fixado no calendario oficial da EET.
Convocatoria de Fin de Curso:

Rexerase polo indicado para a avaliacién Non Continua.

Bibliografia. Fontes de informacion

M. Ben-Ari, Principles of Concurrent And Distributed Programming, Second Edition,

George Coulouris, Jean Dollimore, Tim Kindberg and Gordon Blair, Distributed Systems Concepts and Design, Fifth
Edition,

William Stallings, Operating Systems: Internals and Design Principles, 6/E, Seventh Edition,

Abraham Silberschatz, Peter Baer Galvin, Greg Gagne, Operating system concepts, Eight Edition,

Lea, Douglas, Programacion concurrente en Java : principios y patrones de disefio, Second Edition,

Recomendacidns
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Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Arquitecturas e servizos telematicos/V05G300V01645
Sistemas de informaciéon/V0O5G300V01644

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Informatica: Arquitectura de ordenadores/V05G300V01103
Programacién I/V05G300V01205

Programacién Il/V05G300V01302

Sistemas operativos/V05G300V01541
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