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Descricién 0 obxectivo desta materia é familiarizar os alumnos coa industria do videoxogo e, en particular, coa practica
xeral localizadora e de control de calidade en localizacién.

Competencias de titulacion

Cddigo

A2 2. Manexar con destreza as ferramentas tecnoldxicas e informaticas mais relevantes para o seu uso nos contextos
profesionais.

A3 3. Executar os procedementos e técnicas de traducién dos diferentes produtos multimedia.

A4 4. |dentificar os contextos culturais implicados, normas e estandares.

A5 5. Demostrar un espirito critico ante fenémenos culturais, e practico & hora do seu transvasamento.

A6 6. Desenvolver coflecementos, habilidades e destrezas que permitan a incorporacién ao exercicio profesional no
campo da traducién multimedia.

A7 7. Xestionar, elaborar e revisar proxectos de traducion multimedia.

Al13 13. Cofiecer os conceptos de culturalidade, interculturalidade, transculturalidade e mestizaxe.

Al4  14. Detectar, analizar e resolver adecuadamente problemas de transvasamento cultural en diferentes produtos
multimedia.

A15 15. Pofier en relacién a culturalidade do produto orixinal multimedia co correspondente dmbito social e os
destinatarios-meta.

A16 16. Modular a culturalidade-orixe en atencién a diferentes destinatarios-meta.

A29 12. Contar cun método critico adecuado e fiable de revisién do produto final, con especial atencién &s marcas
culturais.

A47  29. Desenvolver e aplicar habilidades para o traballo en equipo.

A51 33. Coflecer en profundidade as funciéns dos participantes no proceso e as dindmicas profesionais do sector de
localizacion de software.

A52 34, Cofecer en profundidade as ferramentas empregadas en localizacién de software.

A59 41. Comprender as dindmicas profesionais do sector de localizacién de videoxogos.

A60 42. Cofiecer en profundidade os elementos basicos do proceso de localizacién de videoxogos.

A61 43. Cofecer en profundidade as técnicas de transvasamento relacionadas coa localizacién dos videoxogos.

A62 44, Adquirir practica no proceso de localizacién de videoxogos.

A66 48. Cofiecer en profundidade os problemas principais do subtitulado (xerais e especificos) e adquirir practica no
proceso de subtitulado.

A70 52. Cofiecer en profundidade os principais problemas de traducién para a dobraxe (xerais e especificos) e adquirir
practica no proceso de dobraxe.

Competencias de materia
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Resultados previstos na materia Tipoloxia Resultados de
Formacion e
Aprendizaxe
1. Cofiecer o funcionamento da industria dos videoxogos. saber A51
A59
2. Asimilar a dindmica do proceso de localizacién de videoxogos. saber facer Ad
Saber estar / ser A5
A7
A47
A52
A60
A61
3. Identificar os problemas mais comuns derivados do proceso de localizacién de saber A59
videoxogos. saber facer A60
A61
A62
4. Adquirir practica no proceso de localizacién de videoxogos. saber A2
saber facer A3
Ad
A5
A6
Al3
Al4
Al5
Al6
A66
A70
5. Adquirir practica no proceso de control de calidade de localizacién de videoxogos.  saber A2
saber facer A4
A5
A6
A7
Al3
Al4
Al5
A29
A47
A59
A6l
A62
A66
A70

Contidos
Tema
Bloque I: contidos especificos Unidade I.1: Videoxogos. Historia

Esbozo da historia dos videoxogos, desde a chamada primeira xeracién
(1972) ata a época actual, con especial énfase nas xeraciéns sétima e
oitava, asi como no PC como sistema de lecer multimedia.

Unidade 1.2: Xéneros. Caracteristicas

Clasificacion tipoldxica dos videoxogos segundo as suas caracteristicas:
simuladores deportivos, accién/aventura, estratexia, xogos en lifia
multixogador, etc.

Unidade I.3: A industria. Estrutura

Importancia econdmica da industria do lecer multimedia. Estrutura dunha
empresa tipo. Deslocalizacién e globalizacién. Localizacién, calidade e
tradutores in-house.

Unidade 1.4: Videoxogos: desenvolvemento e comercializacién

0 proceso de creacién dun videoxogo. Producién e desenvolvemento.

Versiéns pre-alfa e alfa. Versiéns beta. O control de calidade. Validacién.
Salda a mercado. Mercadotecnia. Actualizacidns.
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Bloque II: contidos comuns

Unidade II.1: Textos multimodais

0 videoxogo como texto multimodal. Aspectos semiéticos. A non lifialidade
como condicionante do proceso de traducion. Paratextos do videoxogo:

embalaxes, manuais de usuario, contratos de licenza, webs e

comunidades en lifia.

Unidade II.2: Soportes

Organizacion da informacién verbal nos soportes fisicos: a linguaxe XML.

Unidade II.3: Informética aplicada 4 localizacién

Ferramentas de traducién asistida.
Ferramentas de xestidn terminoldxica.
Ferramentas de coordinacidn de recursos.

Ferramentas de seguimento de erros de depuracién.

Bloque IlI: practica

Unidade IIl.1: Localizaciéon. Calidade. Depuracién

Clasificacién tipoldxica de erros no proceso de localizacién: erros
relacionados co material verbal e grafico, erros relacionados co son, outros

€rros.

Unidade III.2: Practica de localizacion

Reproducién do proceso de localizacién dun videoxogo.

Unidade III.3: Practica de depuracién

Reproducién do proceso de control de calidade de localizacién dun

videoxogo.
Planificacion
Horas na aula Horas féra da aula Horas totais

Actividades introdutorias 2 1 3
Presentacidns/exposicions 11 44 55

Estudo de casos/andlises de situacions 5 25 30
Traballos de aula 10 40 50

Probas practicas, de execucién de tarefas reais e/ou 2 10 12

simuladas.

*Qs datos que aparecen na taboa de planificacién son de caracter orientador, considerando a heteroxeneidade do

alumnado.

Metodoloxia docente

Descricion

Actividades introdutorias Presentacion xeral da materia, dos seus obxectivos, metodoloxia docente e avaliacién. Deteccion
das motivaciéns e dos coflecementos previos do alumnado a fin de optimizar o desenvolvemento da

docencia.

Presentacidns/exposiciénExposicién, a cargo do docente, dos distintos contidos tedricos da materia. Realizarase en
s permanente contacto cos alumnos, fomentando o debate e a sUa participacién activa, a fin de
verificar a sUa correcta comprensién e asimilacion.

Estudo de casos/andlises Presentacidn aos alumnos, a cargo do docente, de diferentes textos multimodais reais, a fin de

de situacions analizar distintos aspectos relativos & sta localizacién e posterior impacto no mercado.

Traballos de aula Guiados polo docente, os alumnos levaran a practica os cofecementos adquiridos nos estudos de
casos, a fin de familiarizarse coa practica profesional da traducién e do control de calidade en
localizacidén, reproducindo as distintas fases do proceso.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Actividades introdutorias

Xa que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién

personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na

plataforma virtual da Universidade de Vigo.

Presentacidns/exposicions

Xa que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién

personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na

plataforma virtual da Universidade de Vigo.
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Estudo de casos/analises de Xa que o curso ten caracter semipresencial, esta prevista unha atencién
situaciéns personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo.

Traballos de aula Xa que o curso ten caracter semipresencial, estd prevista unha atencién
personalizada continuada, ao longo de todo o desenvolvemento da materia, na
plataforma virtual da Universidade de Vigo.

Avaliacion

Descricién Cualificacion
Traballos de aula Traducidn de paratextos [5%]: 45
Exercicio de traducién dun texto promocional dun videoxogo.

Revisién de guiéns [15%]:
Exercicio de revisién linglistica do guién dun videoxogo. Restriciéns por
sincronia.

Traducion de manuais [10%]:
Exercicio de traducién, con especial fincapé no uso de terminoloxia
especifica de plataforma.

Traducién de ingame [15%]:

Exercicio de traducién, con especial fincapé no manexo de etiquetas e

variables. Redaccién de consultas ao cliente.
Probas précticas, de execucién de  Practica de localizacién [35%]: 55
tarefas reais e/ou simuladas. Reproducién do proceso de localizacién dun videoxogo.

Practica de depuracién [20%]:
Deteccién e tipificacién de erros de localizacién dun videoxogo.

Outros comentarios sobre a Avaliacion

Na segunda oportunidade de avaliacién, pediraselles aos alumnos que realicen e entreguen todas as actividades propostas
para o curso e avaliaranse conforme aos criterios de avaliacion expostos.

A data limite de entrega para os traballos nas respectivas convocatorias facilitarase co calendario do programa de master.

Bibliografia. Fontes de informacion

Bibliografia basica:

CHANDLER, H. M. 2012. The Game Localization Handbook. (2nd Edition). Massachusetts: Charles River Media.
. 2014. The Game Production Handbook. (3rd Edition). Massachusetts: Infinity Science Press.

KENT, S. L. 2002. The Ultimate History of Video Games. Nova York: Random House.

LOUREIRO PERNAS, M. 2007. "Paseo pola localizacién dun videoxogo", en Tradumatica 5. Barcelona. Documento dispofiible
en rede [http://ddd.uab.cat/pub/tradumatica/15787559n5a3.pdf]

O'HAGAN, M. e C. MANGIRON. 2013. Game Localization. Amsterdam/Filadelfia: John Benjamins.
REINEKE, D. 2005. Traduccién y localizacién: mercado, gestidn y tecnologias. Las Palmas de Gran Canaria: Anroart.

SCHOLAND, M. 2002. "Localizacién de videoxogos" L. Cadmara (trad.), en Tradumatica 1. Barcelona. Documento dispofiible en
rede [http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista/articles/mscholand/mscholand.PDF]

Recomendacions
Materias que contintan o temario
Practicas en Empresas/VO1M079vV01205

Materias que se recomenda cursar simultaneamente
Doblaxe/V01M079V01104

Localizacién de Programas Informaticos/VO1M079V01203
Subtitulado/VO1M079V01201
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Materias que se recomenda ter cursado previamente

Aspectos Interculturais da Traducién Multimedia/V01M079vV01102
Novas Tecnoloxias e Traducién Multimedia/V01M079V01101
Recursos Documentais para a Traducién Multimedia/V01M079V01103
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